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COMMANDO 

Japan Capsula Computers (UKI 
l-td. © 1985. 


Tous droits réservés Marque 
déposée et licence do Universal 
City Studios Inc. 

Vendu sous les formas 


Cassette Commodore 64 


imodore 64 


1 Voie Félix Eboué, 94000 Créteil, Paris 


Tél: 43.39.23.2t Télex: 220 064, ext 3076 
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PACK DOIgLBL 
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DONT LE 
BEST-SELLER 











Carte 256 K 

F-16 Fighter 

Vous êtes aux commandes d'un avion de 
combat Falcon F-16. Dons cette simulation 
fidèle, le but de votre mission est de trou¬ 
ver et de détruire l'avion ennemi tout en 
restant en vol le plus longtemps possible. 


1048 K 


World soccer Enduro Racer 




Cartouche 



SEGA, 

UN CERVEAU 
QUI A SU 
BIEN 

S’ENTOURER 


Faites des passes, des corners, etc..., 
dribblez, tacklerz. Traversez la défense 
adverse, logez la balle dans le but dans 
le dos du gordien. Permet aussi des penol- 
ties pour départager un match nul. 


Volez au dessus des obstacles, coupez les 
virages en épingle à cheveux... dans une 
course contre lo montre du plus haut 
niveau. 


Control Stick 

Manette de commande performante pour joueurs exigeants 




LES JEUX D’ARCADES 
DANS UN FAUTEUIL 


Cartouche 2096 K 



Space Harrier 


Une superbe simulation de conduite. Sur une planète lointaine, de paisibles 
Saurez-vous maîtriser ce bolide sur des petits dragons vivaient en paix, jusqu'à ce 
porcours variés où accélération, déro- qu'ils soient menocés par des créatures 
page, freinage s'enchaînent rapidement, cruelles. Vous êtes leur dernier espoir, 


Out Run 



Pistolet « Light Phaser » 


Gangster town Light Phaser 

Agent du FBI, vous rechechez un gong. PISTOLET INTER ACTIF 
Après vous être entraîné au tir, visez les LIVRE AVEC 3 JEUX 
ennemis dans des courses poursuites, en 
ville, dans des bars et des night-dubs. 
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CONCOURS CREATION D’IMAGES 



Trois pages époustouflantes, 32photos d’écran. La maîtrise 
artistique de nos lecteurs alliée aux capacités des logiciels de DAO. 

DE L’ECOLE AU MICRO 


TILT D’OR 



Toutes les filières d’études enfin dévoilées. À lire si vous désirez 

travailler, un jour, dans le monde de la micro-informatique. 


Dix catégories, trente nommés, un prix spécial du jury... Des 
milliers de flashs explosent !!! Les Tilt d’or sont... 


TOP TILT 


Les lecteurs ont voté ! Cette année encore, avec passion et 

exigence, ils ont décerné des médailles à leurs softs préférés... 

720 LOGICIELS AU TILTOSCOPE 



Plus de 700 jeux d’arcade, aventure, réflexion, combat, création 

graphique, etc., répertoriés avec, pour chacun, sa photo écran. 

ECHECS_ 

Une réussite ! Que vous soyez débutant ou joueur chevronné, il existe 

forcément un jeu d’échecs électronique à votre pointure. 



A CHACUN SON MICRO 



Vous allez acheter un micro-ordinateur. Termes barbares et rensei- 

gnements techniques vous assaillent. Nathalie Meistermann vous conseille. 

LES GRANDS CHOIX 88 _ 

^Consoles, 8 ou 16/32 bits? Vous ne savez plus où donner de la tête. 

iQuelle machine pour quelle utilisation? Tilt répond... 


LES PARIS D’ATARI 





flû Le 520 ST, micro de l’année 88 ? Bien possible... Le sort des consoles 

PatfBjet des Méga ST est plus incertain ; la lutte sera chaude ! _ 

COMMODORE, LE JOUR SE LEVE _ 

L’Amiga 500 se redresse peu à peu face à un Atari ST trop vite proclamé 

« machine de l’année ». Il était temps! 

AMSTRAD, AMOUR TOUJOURS? _ 

Après le fabuleux succès des CPC, Amstrad se tourne vers la micro 

professionnelle. Un abandon du grand public? A.M. Sugar s’en défend. 

SEGA/NINTENDO. LE MATCH _ 

Les consoles reviennent en force... Spécialisées dans les jeux d’action, 
elles sont très performantes pour un prix modique. Des deux, qui va gagner ? 

APPLE, LES PROFESSIONNELS _ 

[$f 7jIL Ile, Ile en fin de carrière, un II GS qui ne réussit pas à s’imposer, 

{seul le Macintosh tire, brillamment, son épingle du jeu. _ 

FAMILLES JE VOUS AIME _ 

Le PC, naguère destiné aux professionnels, va peut-être réussir à 

entrer dans les foyers qu'abandonnent les Amstrad et autres Apple. 

THOMSON, L’INCERTITUDE _ 

Lancement d’un compatible PC, intérêt marqué pour le futur CD1, des 
choix qui éloignent le constructeur du marché familial des MO et des TO. 

MSX, LE STANDARD INCONNU _ 

MSX I et MSX II, aux si beaux jeux, auraient pu séduire des utilisateurs 

avertis. L’échec de la tentative niponne semble, hélas, consommé. 

ADRESSES _ 

Deux pages essentielles. Les adresses des constructeurs, éditeurs de 

jsofts, distributeurs, celles des boutiques de Paris et de province... _ 

INDEX-PETITES ANNONCES _ 

' Tout pour vous repérer dans les anciens numéros de Tilt. Achats, ventes, 
{échanges, clubs : une avalanche de petites annonces. 





Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 98 et 101. 

Codedes prix utilisé dans Tilt: A = jusqu’à 99 F, B = 100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F, F = plus de 500 F. 


Directeur de la publication : Jean-Pierre ROGER - Dépôt légal : 4 e trimestre 1987 - Photocomposition et photogravure : IMMA, 94700 
Maisons-Alfort. - Imprimerie: Sima, Torcy-Impression, 77200 Torcy - Distribution: N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire: 64 671. 
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SEGA, UN CERVEAU QUI A SU 



Sur un 18 trous faites le meilleur 
par. Choisissez votre club, votre 
direction, mais attention au vent. 


Zillion 


Délivrez vos compagnons et 
dirigez-les pour détruire le camp 
ennemi. Chaque fois que vous 
changez de personnage, vous 
entrez dans un monde nouveau. 


Control Stick 

Le joystick des joueurs exigeants. 
Allez encore plus loin. 


Abattez vos ennemis et rapportez 
le trésor perdu de votre colonie 
spaciale. Vous pouvez jouer à 
deux dans cette aventure à sus¬ 
pens. 


UVEAU 


Missile 3 D 


Se joue avec les lunettes 3D + le 
pistolet. Votre mission est d'arrê¬ 
ter avec votre laser les missiles 
nucléaires en pleine course. 


Lunettes 3 D 

Enfin le relief sidérant de réalisme. 
Votre écran rentre dans une autre 
dimension. 


Distributeurs cartouche: 

VISUEL PLUS 

10. rue Louis Vicat 75015 PARIS 
(1) 45 30 29 67 

DPMF Diffusion 

6. rue de Bellevue 92100 BOULOGNE 
(17 48 25 79 15 


EN VENTE: 

AUCHAN 

BHV 

BOULANGER 

CARREFOUR 

CASINO 

CONFORAMA 

CONTINENT 


CORA 

EUROMARCHE 

FNAC 

HYPERALLYE 
MAJUSCULE 
MAMMOUTH 
PLEIN CIEL 

et chez votre revendeur hobituel 


DISTRIBUTEUR EXCLUSIF: 
MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA 
55, av. Jean Jaurès 75019 PARIS 
- (1)42 03 37 37 
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La guerre des étoiles version 
défense américaine. Détruisez les 
missiles adverses grâce à vos 
satellites. 


■v.wisa 


Une course folle en Californie au 
volant d'une Ferrari. Le best-seller 
des jeux d'arcades. 


nu 


La guerre des étoiles version 
défense américaine. Détruisez les 
missiles adverses grâce à vos 
satellites. 


■v.wisa 


BIEN S’ENTOURER 


Gangster Town 

Agent du FBI vous pourchassez un 
gang dans des courses poursuites 
en ville, dans des bars et des 
night-clubs. 


jeux sont offerts 


Pistolet 

Light 

Phaser 

Visez juste. 3 
avec le pistolet 



LES JEUX D’ARCADES DANS UN FAUTEUIL 




































nw.To*. m» 


Suspense, action, peur, frisson, simulation, 
victoire, bagarre, trafic, match, vitesse, mystère, 
espace, pirate, espion, stratégie : 
à vos manettes ! 




Mallette jeu Thomson : 

Arkanold, Formule 1, Game over, Sorcery. 
Thomson MO-TO 

De 245 F" à 295 F'. Cassette ou disquette. 

Mallette jeu Atari ST : 

Major motion, Space shuttte II, Super tennis. 
Atari ST 295 f\ Disquette. 















iTAKGUDER 


***0• LOOÔU* 


Mallette jeu PC : 

Échecs 3D, Inflltrator, Numéro ÎO. 

PC et compatibles 295 f. Disquette. 

Mallette jeu Amstrad N° 2 : 

Canadair, Dwarf, Starglider, Star raider II. 
Amstrad CPC. 

De 149 F ‘ à 195* 1 '. Cassette ou disquette. 


Mallette jeu Amstrad N° 1 : 

Express raider, Super soccer, Tai-Pan, 
Xevious. Amstrad CPC. 

De 195 F ‘ à 245f. Cassette ou disquette. 


•Prix public maximum conseillé. 





FRANCE IMAGE LOGICIEL 


Les prix FIL sont imbattables. 




































V otre avenir, c’est un monde de machines mer¬ 
veilleuses: machines à travailler, machines à 
voyager, à détecter de nouvelles ressources, 
à conquérir de nouveaux espaces. 

Toutes pilotées par des ordinateurs, eux-mêmes 
commandés par... vous ! I,'avenir, ça se prépare sérieu¬ 
sement. Dès aujourd'hui. L’amstrad CPC 464 est fait 
pour ça. 

Pour vous faciliter l’apprentissage des connaissances 
essentielles: mathématiques, géographie, sciences, 
langues... 


Pour vous apprendre à maîtriser l’outil de l’avenir, 
l’ordinateur, et à en faire un outil de création : dessin, 
musique... Choisir le CPC 464, c’est choisir le standard 
d’aujourd’hui : celui pour lequel on crée chaque jour le 
plus grand nombre de programmes éducatifs, scienti¬ 
fiques, professionnels et de'jcux (jouer est aussi une 
façon d’apprendre). 

Choisir le CPC 464 c’est encore choisir le meilleur 
rapport performances/prix du moment. 

2990P avec son écran couleur: le futur est vraiment 
à la portée de tous. 
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CPC 464 Écran Couleur et Nouveau Clavier AZERTY 2990 1 

-! 

I 

Merci de m'envoyer une documentation sur le CPC 464 

Nom-! 

Adresse- j 

Code Postal_Tél-J 

Renvoyer ce coupon à : Amstrad France 

BP 12 - 92312 Sèvres Cedex -J 

Ligne consommateurs : 46.26.08.83 o 
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ACTIVISIONI 

ENTERTAINMENT SOFTWARE! 

DIFFUSION FRANCE IMAGE LOGICIEL 
Tour Galliéni 2 - 36, avenue Galliéni 
93175 BAGNOLET cedex 









tracker 


KNIGHT ORC 

Knighl Orc est l'un des jeux d'avenlure 
les plus attrayanls des Levels 9. Vous 
serez captivé par ce monde étrange de 
tromperies et de duperies. Sans cesse 
en mouvement, vous suivrez les 
chemins de plusieurs personnages à la 
fois, dont les choix influeront la suite de 
l'histoire. Pour sortir indemne de cette 
étourdissante aventure, vous devrez 
trouver des informations auprès 
d'étranges personnages que vous 
croiserez, puis prononcer des formules 
magiques et résoudre différentes 
énigmes. 


TRACKER 

TRACKER est le premier logiciel d'une 
nouvelle génération de jeux de 
stratégie : des scènes de combat en 
trois dimensions vous plongent au sein 
des plus grandes batailles. Urr rythme 
époustouflant qui ne laisse pas place à 
l'erreur, à vous d'élre un stratège sans 
faille I 

ATARI ST - COMMODORE K7 el DK - IBM : de I <9 F 
1 249 F nC' RAINBIRD 


GUILD OF THIEVES 

L’action de - Guild of Thieves ■ se situe 
à Kérovnia, le royaume mytique. Si vous 
voulez faire partie de la confrérie des 
voleurs, vous devrez accomplir une 
tâche qui prouvera votre agilité: 
pénétrer sur une île étrange pour en 
voler tous les trésors. 

A noter les décors et les créatures 
animales peuplant Ifle, illustrés par de 
magnifiques dessins. 

AMSTRAD DK • ATARI ST DK - AUIGA DK • IBM DK : 
de 199 F I 249 F TTC' RAINBIRO 

•PRIX PUBLIC MAXIMUM CONSEILLE 



DIFFUSION FRANCE IMAGE LOGICIEL 
Tour Galliém 2 - 36. avenue Galliéni 
93175 BAGNOLET Cedex. 


AMSTRAD K7 el DK - AMIGA OK • ATARI ST DK • 
COMMODORE K7 el DK ■ IBM DK : de 119 F 4 
199 F TTC' RAINBIRD 


PRAXIS a 












Concours 

motion 
d'images 87 


1. Jean-Claude DF.HON 
35 ans. Atari ST 

Une nouvelle fois, les lecteurs de Tilt font la 
démonstration des extraordinaires potentialités de 
l’ordinateur utilisé comme moyen d’expression 
graphique. Les images réunies dans ce panorama, 
réalisées sur des machines aux performances 
inégales par des graphistes de tous âges, montrent 
par leur diversité que la technique s’efface 
heureusement devant le talent. Regardez-les, elles 
parlent d’elles-mêmes... 




2. Nicolas DESPREZ 
16 ans. Atari ST 


Nous remercions tous les participants au concours de création 
graphique pour leurs images souvent remarquables, et regrettons de ne 

pouvoir les publier toutes. 
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Thomas DESMARETS 
Atari ST 



Samuel GUTH 
Commodore 64 



Didier LEMITRE 
Commodore 64 


Loïc LE GALL 
Atari ST 


Julien WITTMER 
Atari ST 



Didier LEMITRE 
Commodore 64 



David AUDINET 
Amstrad CPC 



Jean-Marc ARPINO 
Atari ST 



Laurent LAFOSSE 
Atari ST 



V 


François RIMASSON 
Commodore 64 



Emmanuel RUIZ 
Atari ST 



Jérôme MENARD 
Commodore 64 



Christophe BENOIT 
Atari ST 



André JAWORSKI 
Atari ST 





Jean-Marc ARPINO 
Atari ST 


























Jean-François PAL 
Amlga 


Loïc LE GALL 
Atari ST 


Didier LEMITRE 
Commodore 64 


Jérôme CASTEL 
Atari ST 


Georges JAWORSKL 
Atari ST 


Jean-Claude DEBON 
Atari ST 


Loïc LE GALL 
Atari ST 


Julien WITTMER 
Atari ST 


Emmanuel RUIZ 
Atari ST 


Thomas DESMARETS 
Atari ST 


Thomas DESMARETS 
Atari ST 


Jean-Pierre MARCAGGI 
Commodore 64 


Roger LAIR 
Atari ST 


Jean-Claude DEBON 
Atari ST 


Jean-Marc ARPINO 
Atari ST 
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De l’étole au mitre 

Passionné du monde informatique, bidouilleur de génie, créateur ou dévoreur de jeux, 
vous passez des nuits devant votre clavier et aimeriez, un jour, faire de la micro votre métier. 
Stages ponctuels, cours du soir, formations continues, études universitaires, 
tout pour vous repérer dans la jungle des filières et trouver la piste la mieux adaptée à vos envies... 


A chaque profil sa filière informatique... Vous 
êtes secrétaire, architecte ou comptable, votre 
filière ne passe pas par les arcanes d’une for¬ 
mation lourde mais par le traitement de texte, 
la CAO ( autrement dit la conception assistée 
par ordinateur), ou encore l’apprentissage du 
mode d’emploi d'un progiciel comptable. 
Autre scénario : vous venez de passer le bac A 
ou vous allez vous engager dans une voie lit¬ 
téraire de l’enseignement supérieur. Sachez 
que les portes des nouvelles technologies ne 
vous sont pas fermées pour autant. Avec un 
bac A, on peut postuler quand même à un 
IUT, c’est-à-dire un institut universitaire de 
technologie... à condition de bien s’accrocher 
ou d'émigrer à Grenoble qui ne rejette pas les 
littéraires. Et même avec un doctorat de socio¬ 
logie, une licence en urbanisme rural ou un 
niveau de maîtrise de géographie, vous pou¬ 
vez tenter une filière informatique. Soit une 
reconversion complète, ce qui est risqué (seul 
salut : le CNAM, Conservatoire national des 
arts et métiers), soit un complément d’une 
année en correspondance étroite avec un 
passé qu’il faut bien assumer. Cette dernière 
filière correspond notamment au DESS dou¬ 
ble compétence (un sigle impossible pour quel¬ 
que chose de simple, le diplôme d’études spé¬ 
cialisées supérieures, de niveau bac + 5). 
Autre parcours, autre passé et même autre 
tempérament... Celui qui n’a rien à perdre, 
qui se fiche des bons et moins bons conseils. 
Celui qui est sûr de sa passion, du genre à pas¬ 
ser des nuits devant son clavier. A celui-là, 
osons dire : attention, les autodidactes ne font 
plus l'informatique d’aujourd’hui, les diplômés 
ont pris la relève, les garages sont fermés ! 
Oui, le garage mythique, alias la soupente 
désaffectée, alias le trottoir insalubre..., ces 
lieux appartiennent aujourd’hui à la légende. 
Ils ont fait place à des buildings en verTe-béton- 
moquette. Les entreprises ont structuré leurs 
équipes. Les vendeurs vendent, les ingénieurs 
cherchent, les experts dépannent. 

Jack Tramiel, le PDG d’Atari, ne prédisait-il 
pas, lors du Sicob micro de 1986, que « toute 
compagnie qui ne représente pas un quart du 
marché mondial est quasiment condamnée car 
elle ne peut espérer retenir les développeurs 
de logiciels » ? 

Si l’on souhaitait repérer quelques métiers 
phares, les mettre en correspondance avec un 
type d’employeur et induire quelle est la for¬ 
mation adéquate, on pourrait justement com¬ 
mencer par la fonction de développeur de logi¬ 
ciel. A sa manière, le créateur d’un jeu vidéo 
répond à cette définition, tout comme un 
expert en didacticiel ; question de profil. 
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Profil haut : ingénieur en logiciel passé à 
l’Ecole centrale, Supélec, l’Ensimag de Gre¬ 
noble ou un INSA. Formations cotées en gran¬ 
des écoles assurant une solide formation 
d’expert pour certaines, d’ingénieur polyvalent 
pour d’autres. Amoureux de la technique, 
préparez-vous à de longues soirées d’études 
en classes préparatoires après un bac C. 
Profil généraliste : étudiant de grande école de 
commerce qui choisit de se faire embaucher 
chez un constructeur informatique ou une 
société de services pour vendre. L’informati¬ 
que, qu’il considère comme un surfeur une 
vague du Pacifique, est pour lui un tremplin. 
Profil bas : modeste analyste-programmeur 
après un DUT (diplôme universitaire de tech¬ 
nologie), formation très cotée en deux ans 
pour étudiant, en un an pour travailleur à la 
recherche d’une reconversion. De même 
l'AFPA, aux stages très recherchés. 
Parenthèse : plus la formation de départ est 
longue, meilleures sont les chances de déve¬ 
loppement personnel et de reconversion, si 
besoin est. C'est vrai pour toute vie profession¬ 
nelle, c’est encore plus vrai en informatique : 
les métiers techniques se spécialisent, se frag¬ 
mentent en hard, soft, réseaux... et se com¬ 
plexifient car les ordinateurs sont de plus en 


plus souvent connectés entre eux ou avec des 
machines de marques différentes. 

Autres profils, en raccourci... Au bidouilleur 
correspond le technicien de maintenance, 
métier qui se développe avec la civilisation de 
la panne. Au créatif dans l'âme correspond 
l’artiste dans le métier. Il est passé par l'école 
des graffitis de la rue, l'Ecole des arts décora¬ 
tifs, la programmation de systèmes de 
synthèse d’image. Au concepteur les grandes 
écoles, à l'expert l’université. Au pionnier des 
robots, passionné de modèles réduits, ne cor¬ 
respond rien de bien défini au niveau des 
métiers — c’est trop tôt —, mais plutôt une 
formation en électronique ou, côté informati¬ 
que industrielle, la formation continue assu¬ 
rée par les entreprises, l’AFPA, le CNAM, etc. 
Pour le passionné de connexion, point de salut 
hors des réseaux. Formation possible en école 
de télécommunication. 

Doit-on s’expatrier? Partir aux Etats-Unis peut 
apporter un « plus » en formation et surtout en 
relations humaines, pour les carrières de 
l’informatique du marketing ou des ventes. 
Pour les profils plus modestes, désireux de tra¬ 
vailler très vite, les études courtes de niveau 
bac + 2 (DUT et BTS) offrent le meilleur rap¬ 
port qualité/prix. Christian Tortel 


STAGES, QUELQUES ADRESSES 


Informatique de gestion 

AFPA, 13, place de Villiers, 93108 Montreuil 
Cedex, tél. (1) 48.70.50.00 (siège) et (1) 
48.70.50.12 (formations). Deux options intéressan¬ 
tes : télétraitement, micro-informatique. 

CNAM, 292, rue Saint-Martin, 75003 Paiis, tél. (1) 
42.71.24.14. Multiples formations à l’informatique 
en cours du soir nu niveau bac au niveau ingénieur. 
CEPIA, domaine du Voluceau, Rocquencourt, 
BP 105, 78153 Le Chesnay Cedex, tél. (1) 
39.63.55.11. Catalogue Impressionnant de stages 
courts ou longs de haut niveau. 

Informatique industrielle 
ADEPA (Agence nationale pour le développement 
de la production automatisée), 17, rue Périer, 92120 
Montrouge, tél. (1) 46.57.12.70. 

AFPA, voir ci-dessus. 

CNAM, adresse ci-dessus (centres à Paris, Nantes 
et Valenciennes). 

AFNOR-AFCIQ, Tour Europe, Cedex 07, 92080 
Paris-La Défense, tél. (1) 42.91.55.55. 

CAST (Centre d’actualisation scientifique et tech¬ 
nique), INSA, bât. 705, 20, av. Albert-Einstein, 
69621 Villeurbanne Cedex, tél. 78.93.24.45. 
CEGOS, Tour Chenonceaux, rond-point du Pont- 
de-Sèvres, 92516 Boulogne-Billancourt Cedex, tél. 
(1) 46.20.60.60. Département industrie graphique, 
tél. (1) 46.05.61.00. 

CEPPES (Centre d’éducation permanente et de pro¬ 
motion économique et sociale), 3, bd Harpignies, 
59300 Valenciennes, tél. 27.30.16.49. 


CET1M (Centre technique des Industries mécani¬ 
ques, service formation), 52, av. Félix-Louat, 60304 
Senlis Cedex, tél. 44.58.32.66 (centres à Nantes, 
Senlis, Saint-Etienne). 

Clemessy SA, 18, rue de Thann, 68057 Mulhouse 
Cedex, tél. 89.32.32.32. 

CUCES (Centre universitaire de coopération éco¬ 
nomique et sociale), 32-34, rue de Saurupt, 54013 
Nancy Cedex, tél. 83.51.44.36. 

CUEPP, université Lille 1, 11, rue Auguste- 
Angellier, 59046 Lille Cedex, tél. 20.52.54.24. Et 
sur Minitel : 3614, code CUEEP. 

CUFCO Angers, 30, rue des Arènes, 49035 Angers 
Cedex, tél, 41.88.58.43. 

CUFEP Poitiers, 10, rue de l'Université, 86000 Poi¬ 
tiers, tél. 49.41.02.06. 

Dassault Systèmes, 40, bd Flenri-Sellier, 92150 
Suresnes, tél. (1) 47.28.00.44. 

INSA Rennes, 20, av. des Buttes-de-Coesmes, 
35043 Rennes Cedex, tél. 99.36.48.30 (pour titu¬ 
laires d’un DUT ou BTS). 

Lectra Systèmes SA, service formation, Marticot, 
33610 Cestas, tél. 56.78.14.00 (informatique tex¬ 
tile). 

Des formations continues sont également assurées 
par les sociétés de services et de conseils en infor¬ 
matique. Certaines universités préparant à des diplô¬ 
mes d'Etat ainsi que quelques grandes écoles assu¬ 
rent des formations dans le cadre de la formation 
continue. 
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Commodore 

UNE TECHNOLOGIE POUR 
LES PROFESSIONNELS 


Un phénomène qui dédenthe la stupeur admirative par sa pmisâM 
et ses possibilités et qui deviendra vite le tampagnon de tou fes vos 
fêtes et de toutes vos réussites quotidiennes. 

Une unité centrale puissante 

• Motorola 68000, 16/32 bits • Mémoire centrale 512Ko standard extensible 

1 Mo interne, 8 Mo externe • Mémoire ROM : 256 Ko • Lecteur de disquettes 3" 1/2 
3circuits spécifiques pour délirer en imageseten musique 

• Daphné: graphique/animation 

- coprocesseur graphique ; 25 canaux DMA pour accès rapide mémoire 

• Agnès: gestion video 

- 4 modes graphiques (de 320 x 256 à 640 x 512) 

- 32 couleurs en 320 et 16 couleurs en 640 parmi les 4096 couleurs disponibles 

- mode HAM avec 4096 couleurs en simultané à l'écran 

• Portia: entrées/sorties 

- synthétiseur incorporé ; contrôle de ports séries/clavier/son 

- 4 voies sonores/sortie stéréo ; 9 octaves 

Avec AMIGA 500, c'est la fête non stop. De nombreux logiciels de jeux sont 
à votre disposition. 

AMIGA 500 bénéficie de la technologie COMMODORE, une technologie "pro',' 
même pour délirer. C'est tout dire... Son prix: 4725 F TTC (sans moniteur). 













Mardi, 4 heures du matin. Building de la Tilt Illimited Company. Il pleut. 

Les 523 journalistes de Tilt Mondialoisirs sont enfermés dans les bureaux depuis plus 
de vingt-six heures. Quelques infos ont filtré. Dix catégories, trente nominés, un prix 
spécial du jury... Attention! Le rédac-chef apparaît dans un embrasement de lasers!! 
Des milliers de flashs explosent! ! Nous allons enfin savoir! ! ! Les Tilt d’or 87 sont... 
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Meilleur jeu de l’année 


Une boule roule et déboule sur des ponts 
aériens, traverse des passerelles irréelles 
el virevolte sur des damiers verglacés, Un 
parcours impossible que la bille, en perma¬ 
nence sur le fil du rasoir, doit finir en un 
temps record pour accéder au second 
niveau. De niveau en niveau, le temps se 
fait plus, court, les pièges plus pervers et 
l'anxiété plus grande, jusqu’au septième 
tableau tout à fait diabolique. 

Un jeu d'actjon simple mais excitant et, sur¬ 
tout, magnifiquement réalisé. Sur l'écran de 
i'Amiga défilent de somptueuses images 
faites de perspectives vertigineuses et 
d'effets de trompe-l’œil composés dans une 
parfaite harmonie de couleurs. Bref, un titre 
de très très grande qualité qui mérite sans 
conteste le prix du meilleur Jeu de l'année. 
Né sur une borne d'arcade, Il sait — per¬ 
formance jamais égalée — être aussi bon 
sinon meilleur que son modèle. Cette réus- 


vaut lameine d'être soulignée d’autant 
aile est’le fruit d'une démarche artisti- 
innovante au sein d'Electronic Arts, 
ilité et créativité restent en effet les maî- 
mots du plus grand éditeur de jeux aux 
:s-Unis, quf vend en quantité phénomé- 


riposte ; la par\« 
1ère alors pour ^ 
boliquement difficil 
lités multiples. (Cas 
lin Graphics. Tilt 3 


effort rare de la part d'un éditeur, chaque 
version tire parti des capacités des machi¬ 
nes, Suivant lès versions, la partie s'ouvre 
à deux joueurs pour un match au sommet 
appuyé par une animation spectaculaire, ou 
met en scène une multitude de pistes et de 
concurrents. Dans' les versions à deux 
joueurs, la piste dédoublée présente la pro¬ 
gression des deux boules sur le tapis infer¬ 
nal. Tous les coups sont permis aux deux 
rivaux qui font tout pour gêner l'adversaire 


Meilleure simulation 


i la plupart de ses titres. Electronic Arts 
aille dès maintenant sur des projets de 
lue compact interactif en collaboration 
c les plus grands constructeurs japo- 
Leur premier jeu sur CDI devrait sor- 
In 1988. Attention les yeux ! 
quette Electronic Arts. Tilt 37 TUB, 
DHA, 40 CO.) N. M. 


catif pour désigner les exu 
bâties aériennes petr 
teur de vr 
l'opposé d' 
sie de Fligi 
Advanced Flight Simui 
rnatiôh rapide et sans 
cun le goût du risque i 


rentes acro- 
, jr ce simula- 
résolument exceptionnel. A 
réalisme sage, et sans fantai- 
Simuiator II, Chuck Yeager's 
' :e à une ani- 
aille en cha- 
i'sations for¬ 
era joystick, 
le paysage bascule sans"'à-coups et les 
perspectives se modifient en un mouve¬ 
ment qui tranche, par sa continuité, avec 
la succession saccadée d’images fixes dont 
se contentent bien d’autres simulateurs : 
rares sont ceux qui procurent un tel plaisir 
de conduite. 

Les graphismes dépouillés ne cherchent 


Meilleur jeu d’action 


Dans un marché qui brasse par milliers les 
, copies, plagiats et imitations des jeux à suc¬ 
cès, Trailblazer a su innover dans un genre 
apparemment éculé : le jeu d'action simple. 
Une boule roule sur un tapis roulant piégé, 
un damier troué défile à l’écran en un scrol- 
ling ultra-rapide. C'est irrésistible, même les 
joueurs les plus cérébraux craquent. Dal¬ 
les d'accélération, de ralentissement, trem¬ 
plin d'éjection : les pièges les plus fous 


ment, le coureur choisit son apparence: 
ballon, cube, « pac-man » vert, hélicoptère 
roulant, souris à oreillette pivotante au 
volant d’une voiture de course ou encore 
handicapé manœuvrant frénétiquement les 
roues de sa chaise roulante La e ste sim¬ 
ple au départ se complique rapidement : les 
routes se croisent, un pont masque l’hori¬ 
zon et empêche le joueur de prévoir sa 


mais 


lûmes 

ivitant 


nt la bille sur sa route. 

existe sur de nombreux micros et 
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CHUCK YEAGER’S ADVAN 
CED FLIGHT SIMULATOR 
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LE SOFT A SES LEGENDES 



CHEZ RAHAZADE 


Alors que le eiel est bleu cl que la mer 
est verte, s'ouvre la première fenêtre de 
celte nouvelle aventure d'Astérix. 


Obelix ! Descendons voir de plus près 
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Inspiré du nouvel album 


cette magnifique cite! 

- Bof ! Ce n'est pas beaucoup plus 
grand que notre village ! 


- LES PIRATES !!! LES PIRATES 
SCYTHES ARRIVENT!!! 


Demandez le catalogue des nouveautés 
Coktel Vision. 

Joindre 2 timbres à 2,20 F. 


cedic/nathan 


©1987 copyright COKTEL VISION/CEDIC NATHAN 


cokieï mm 

©1987 copyright Les Editions Albert Rcne/Goscinny-Udcrzo 


25 rue Michelet 

92100 Boulogne Billancourt 

Tel : 16(1)46 04 70 85 


Bon de commande: Nom et adresse :..... 

Astérix chez R. disk : Thomson 220FCH .Amstrad CPC 199FÛ .Atari ST 245FLJComp.PC 255F□ +10F de port. 






































que celui de Flight Simulator II. Nous avons 
d'ailleurs particulièrement apprécié, parmi 
les multiples options proposées, les leçons 
de pilotage qui permettent de se familiari¬ 
ser avec les instruments de navigation et 
les commandes de l'appareil, de s'initier au 
décollage, à l'atterrissage et aux figures 
acrobatiques afin, le moment venu, de voler 
de ses propres ailes lors de compétitions 
ou de vols d’essai libres. (Disquette Elec¬ 
tronic Arts. Tilt 46 TP.) J.-P. D. 

Meilleur graphisme 


Thomson, ce qui n’était pas évident. Il était 
d’autre part difficile d'éviter le piège qui 
consiste à transformer le jeu en un album 
de bandes dessinées sur écran, se feuille¬ 
tant avec le clavier. : 

Pari gagné, l'adaptation sur micro a su tirer 
parti des particularités du support. Découpé 
par chapitres, le scénario est bien structuré 
et orienté par les dialogues. Un fond unique 
par épisode, rythmé par l'apparition de 
fenêtres dont les formes et l'emplacement 
sur l’écran donnent une organisation dyna¬ 
mique au graphisme. Celui-ci passe égale¬ 
ment selon les machines, très bien sur ST, 
exceptionnellement bien sur Thomson... La 
réussite sur tant de versions mérite d’être 
soulignée. (Cassette et disquette Infogra- 
mes). Tilt 39 TP et 41 CO.) D. S. 

Meilleur outil 
de création graphique 


facile de textes dont une police est entiè¬ 
rement redéfinissable... 

Les fenêtres autorisent, par le jeu des sous¬ 
tractions de couleurs de la palette, des 
effets de capture et d’incrustation, conju¬ 
gués avec des modifications d’échelle et de 
formes. La grande facilité d’emploi découle 
de la conception des menus déroulants, de 
la lisibilité des indications données sur ce 
que l’on est en train de faire. 

The Advanced OC P Art Studio donne l'im¬ 
pression d'aller au bout des capacités de 
la machine. Son manuel (en anglais), clair 
et abondamment illustré, contribue à la 
maniabilité du logiciel, (Disquette Raln- 
bird/Firebird. Tilt n° 44 TP.) D. S. 


Isa, Mary, Hoel, Quentin et une quinzaine 
d’aulres personnages parcourent l'Europe 
et l'Afrique du xvni» siècle. Un monde cruel 
où ils risquent à tout moment la mort ou 
l'esclavage, Leur sort dépend de la perspi¬ 
cacité et de la rapidité avec lesquelles ils 
réagissent devant les événements. Qui 
croire? De qui se méfier? 

Ce programme, qui témoigne de l’idylle 
naissante entre la bande dessinée et les 
auteurs de logiciels, mérite doublement sa 

nomination au Tilt d’or du meilleur gra- _____ __ _ __ _ 

phlsme. Il propose en effet des graphismes II travaille aux trois résolutions de la constituent l'essentiel du paysage, inter- 

éblouissants de qualité qui s'inspirent, sans machine, possède les fonctions de base, rompues de temps en temps par la prè¬ 
les reproduire servilement, des dessins de largement paramétrables, stylos et brosses sence d'arbres, 

l'album de François Bourgeon. Et ces gra- de formes et de couleurs diverses, redéfi- Votre but consiste essentiellement à utili- 

phismes soignés, parfaits, se retrouvent sur nition de la palette, 25 niveaux de gris ser les accidents du terrain pour parvenir 

toutes les machines, en particulier sur accessibles au moyen de trames, insertion à échapper au regard meurtrier de la sen- 


Jeu le plus original 
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BACKLASH 


arcade extraordinaire, 
aphisme fabuleux une 

on diabolique. De bons 


<es et une bonne 
.afion sont requis, 
votre Amiga sont 
sés à leurs limites. 
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la recherche d'eau fraîche pour survivre. 
Au moment de sa première sortie sur 
Thomson, Sapiens était un logiciel plein 
d’idées mais trop ffoid, peu attachant. 
Aujourd’hui, la version réécrite sur Atari ST 
gagne pratiquement sur tous, les terrains. 
Loriciels a fait un effort, 
a évité les pièges 

du transcodage ÀEgjt) T® 

paresseux et nous \ 

livre un Sapiens 

nouveau, plus riche, KjrSS 4 A 0 

complexe et attrayant, 
qui mérite un Tilt d'or xffljTA 
pour son originalité. XV 


retrouver à la mêmealti- 
!a mettre hors d'état de 
dus disposez d'un mode 


de locomotion très original : le transfert 
cj'éhergie, en un point visible de votre 
actuelle position. Par ce biais, tout en absor¬ 
bant l'énergie des arbres, vous pouvez, en 
faisant preuve de stratégie et d'économie 
(la sentinelle et ses sbires cherchent systé- 
fnatjquement à drainer vos forces), progres¬ 
ser cjans ce jeu alliant la réflexion à de 
superbes graphismes 3 D. La trame à la fois 
simple (voire but étant de survivre) et com¬ 
plexe (il faut faire preuve de stratégie en 
fonction de la topographie et des gardiens 
du parc) recèle un nombre énorme de pos¬ 
sibilités. Il n'est.pas imprudent de dire que 
. nos classiques jeux d'échecs ont trouvé là 
un concurrent sérieux, conçu spécialement 
pour ordinateur, dont l'intérêt et le réalisme 
sans cesse renouvelés ne peuvent 
qu'enthousiasmer. Déroutant au départ, il 
devient vile passionnant. Sentinelle est sans 
aucun doute le premier programme qui 
donne à ses utilisateurs l'impression d'être 
l'égal des dieux : maîtres de l'énergie et de 
la matière. Un état donl assurément on ne 
revient pas facilement. (Disquette Firebird, 
Tilt 40 TUB.) E. C, 

Jeu te plus original ex aequo 


main- vous apprenez que votre amie est décédée 
i" des suites d'une embolie pulmonaire. Dou- 
r tant de cette douloureusë réalité, votre pre¬ 
mière idée est de retrouver un message que 
Julia a caché à votreJntention. Ensuite, 
vous n’aurez de cesse de prouver que sa 
mort n'est pas accidentelle. 


Torgan peut être accompagné, il vit 
tenant dans un monde en couleurs où l'ima¬ 
gination des joueurs est sollicitée pour 
;se et doit survivre, se s'immerger dans la logique de la survie, 
des compagnons. Les Etrange sentiment que celui d'apprendre à 
tailler un silex devant l'écran d'un micro, de 
passer la nuit affamé, assoiffé, sous un 
Fl arbre. Curieux message que celui signalant Premier produit issu du travail 
T AS |j| une odeur d'homme ou une odeur de nés sociétés françaises (B & J 

gibier I et Kyilkhor Création), Mortvitle A 

Sapiens est un univers plus qu’une aven- tlngue par une réalisation de 
FtH ture où l'on passe des obstacles. Cela fait lité. Premier point fort: les 1 

_H sa force. (Disquette Loriciels.) ’ D. S. Réalisés en basse résolution ( 

ÉggiàBsaBJ en 16 couleurs), ils sont nom: 

Meilleur logiciel d’aventure jointes choisies illustrent par 
il 1 Meilleur bruitage finesse du' tracé, fe plus éto 


Torgan erre dans une savane dominée par 
des collines pierreuses. Il possède quelques 


HB50RSÏR . 
JE SOI GMER 


SIIEÏ 

SIIE> 

POIHt 


mal gré tout la syr 
phismes et bruitaç 
tion de sons. Ainsi, 
ez une lettre de porte de chêne ou 
enfance Celle- un long grincer™ 

t vous demande encore : interrogé! 

Arrivé sur place, lent grâce à une s 


susaiE 

«SCHE 


- y Détective privé, vous reci 

joueurs se repèrent à l'aide des cartes et Julia Defranck, une amie 
des vues du paysage en 3 D : Ils grimpent ci parle de danger de morl 
sur les collines et quadrillent les plaines à de venir dans son manoir 


SAPIENS 


MORTVILLE MANOR 
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L'ACTION EST PRENANTE. 
LA SIMULATION EST REELLE. 


MICROPROSE FRANCE 50 . Rue LaCondamine. 75017. PARIS.Tél: 1 45 22 57 01 







taires eux aussi digitalisés et tort spirituels. 
Enfin, signalons que 
Amiga se révèle su| 


leure a la version ST. 
Certes, Goldrunner n'innove pas : il fait par¬ 
tie de la grande famille des Space Invaders 
et en reprend d'ailleurs l'essentiel. Mais il 
joue la carte de la qualité, et le soin apporté 
à la réalisation hors pair de ce programme 
l'a fait promouvoir Tilt d'or. Les éternels 
insatisfaits auront beau dire, Goldrunner est 
également très distrayant. (Disquette Micro- 
deal. Tilt 44 TUB.) M. B. 


Prix spécial du jury 


çais fort réussie. De plus, leurs pupilles bou¬ 
gent el le mouvement des lèvres est fonc¬ 
tion de l'élocution. Bref, du grand art I 
Les auteurs de ce programme auraient pu 
en rester là, il n'en est rien : l'analyse 
syntaxique est remplacée par un système 
de menu que l'on gère par l'intermédiaire 
de la souris. Le jeu en est grandement sim¬ 
plifié et il suffit de cliquer... au bon endroit. 
Tout cela justifie pleinement, si besoin est, 
la double récompense accordée à Mortville 
Manor. (Disquette B & J.-L. Langlois/Kyil- 
khor Création. Tilt 45 TP.) M B. 


Meilleur Jeu d’arcade 


Décernée unanimement par la rédaction, 
cette mention spéciale revient à Cobra Soft 
qui la mérite pour l'ensemble de ses litres. 
Ce prix récompense les logiciels innovants 


et performants tels HMS Cobra, Meurt, 
en série ou encore les Ripoux, et surti 
un état d’esprit original et réellement II 
que. L'équipe de Cobra Soft,.sous la din 
tion de Bertrand Brocard, bot 
et 


n plaisir que 
l'on retrouve dans les logiciels. Qui d'autre, 
en effet, se permet des pieds de nez à 
l'actualité comme lors de l'affaire Green- 
peace avec Dossier G, ou encore l'expédi¬ 
tion de Mathias Rust avec Cessna Over 
Moscow ? S'ils adaptent les Ripoux, c’est 
qu'ils ont aimé le film et, pour rendre 
l'ambiance, ils hantent les salles obscures 
des PMU et arpentent les arrière-cours de 
Barbés. S’ils reprennent le Mystère de la 

ide dessinée 


marque /aune 
a marqué leu: 
à travailler plusieurs jours sur la seule 
moustache de Mortimer. Pour faire Meur¬ 
tres en série, une superbe aventure poli¬ 
cière accompagnée d'indices matériels 
(photographies, bas de nylon, lettres en 
braille...), Bertrand Brocard part visiter l’île 
de Sarcq et ressuscite le mystère du tré¬ 
sor des moines. HMS Cobra s'appuie intel¬ 
ligemment sur l'histoire des convois de 
Mourmansk qui ont sillonné l'océan Glacial 
arctique de 1941 à 1945 dans une simula¬ 
tion navale très riche. Cobra Soft, c’est 
aussi un bon jeu de dames, Dames 3 D 
Champion, c'est également Graphie Studio, 
3 D Studio et Music Studio, des logiciels 
d’aide à la programmation clairs et bien 
faits. Bravo encore. N. M. 
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en exclusivité interplanétaire, le résultat des Top Tilt 1987. 
plus exigeants, toujours plus passionnés, nos lecteurs ont voté! 

; titres comme Green Beret, Winter Games et Commando, 

.. primés l’année dernière, séduisent encore les adeptes du joystick fou 
et des sports d’hiver. Les Passagers du vent font coup double 
récoltant Tilt d’Or et Top Tilt. Bon vent aux aventuriers ! Silent Service, 
Gauntlet, Antiriad, 500 cc Grand Prix, Ghost’n Goblins ont aussi su 
•- ainsi que trois petits ex-aequo : Arkanoïd, Enduro Racer et Commando. 


le doux 
du 
.... et le 
nom du 

1, 


En plein XVIII e siècle, 
Mary, Isa et leurs 
compagnons parcourent 
l'Europe et l’Afrique, 
risquant à tout moment 
la mort ou l’esclavage. 


Gaunilet 

Que ne faut-il pas tenter 
pour faire fortune ! 
Vous aurez à combattre 
des hordes de monstres 
et à explorer un bien 
ange donjon ! 


Z 


Après un an de guerre sous-marine, 11 n’est toujours qu’un seul navire pour 
résister au combat et pousser toujours plus loin la stratégie, l'action et 
l'angoisse... Sl/er. Service reste aujourd'hui « le » programme de simulation 
de combat sous-marln ! Voici un logiciel qui ne compte aucun défaut. A 
noter larlchesse de son maniement, tout d’abord : le capitaine peut, à partir 
de la salle de pilotage, observer la carte radar, viser l’ennemi du périscope 
ou du pont du bâtiment, contrôler tour à tour l'état des machines et le tableau 
des dommages subis dans un combat... Toutes ces options possèdent de 
plus une qualité graphique excellente, et une animation réaliste qui permet 
de suivre â la surface de l’eau la route d’une torpille, de distinguer clairement 
la silhouette de l’adversaire ou de « zoomer » la carie pour mettre au point 
unestratégie d'attaque I Mais plus encore que tout cela, c'est la logique et 
l'ambiance du combat qui séduiront les amateurs. De l’angoisse subtile 
provoquée par le doux ronronnement du destroyer ennemi qui passe Juste 
en dessous de vous au plaisir brutal du tir au canon, une aventure unique 
et Inoubliable I De toutes les versions, c'est celle sur Amlga qui reste la plus 
belle de toutes... (K7 et disquette Microprose.) 


Ikari Warriors 

Six vies s’avéreront plus 
que nécessaires pour 
vous permettre de 
détruire le QG de vos 
ennemis dissimulé 
en pleine jungle. 


Les Passagers du vent sont distingués à la fols par la rédaction et par les 
lecteurs. Cela prouve que la qualité paye. C’est réconfortant. Les logiciels 
des deux épisodes frappent d’emblée par le style et la classe de leurs gra¬ 
phismes. Pour les possesseurs de Thomson en particulier, ce fut un choc. 
Le piège qui consistait à transformer le Jeu en un album de BD A l’écrun a 
été évité. L’aventure participe de l'univers de François Bourgeon, sans 
découler trop servilement des dessins de l’ouvrage. Le brultuge, au clave¬ 
cin. s'est enrichi d'un épisode à l'autre, mais participe toujours de l'ambiance 
XVI11'siècle. Le scénario inspiré de la BD, certainement trop linéaire durant 
le premier épisode, pourra vous mener en bateau vers des Impasses pen¬ 
dant longtemps, rendant le Jeu plus difficile sans cependant vous bloquer 
brutalement devant un écran buté. La petite troupe aventureuse autour de 
Mary et Isa nous attrape par les sentiments. Ces êtres de chair et de sang, 
pétris de contradictions, sont soumis aux trahisons, à la haine, A l’agressi¬ 
vité des autres humains comme aux dangers de la nature. Et la fortune ne 
sourit pas qu'aux agités du Joystick, mais à ceux et celles qui savent vivre 
la fiction et réagir en conséquence. Chapeau I (K7 et disquette Infogrames.) 

Incarnant au choix un guerrier, une walkyrie, un magicien ou un elfe, vous 
allez tenter de faire fortune en explorant un bien étrange donjon, Votre 
but sera de collecter des coffres de pierres précieuses. Mois le domaine 
est bien gardé. Toute une horde de fantômes, magicien*, ogres et autres 
monstres sortiront de leur repaire pour vous attaquer sans cesse. Aussi 
aurez-vous tout Intérêt à détruire ces repaires au plus vite. Les combats 
sont simples : ils se pratiquent au corps & corps ou A distance en lançant 
votre hache. Pour récupérer votre énergie si précieuse perdue lors des com¬ 
bats et A mesure que le temps s’écoule, il vous faudra déguster un de ces 
délicieux poulets ou vous délecter du contenu d'une gourde. Si le scéna¬ 
rio est très simple, la réalisation est sans reproche. La version ST débute 
par une superbe image accompagnée d’une non moins superbe musique. 
Chaque niveau est représenté du dessus. Le scrolling est exemplaire et 
le graphisme et l'animation de qualité. Les bruitages sont corrects mais 
on aurait aimé éventuellement un fond sonore d'accompagnement. De 
plus, deux Joueurs peuvent jouer simultanément, ce qui permet alors de 
s'entraider. (Disquette US Gold.) 

Armé de seulement cinquante grenades et d'une centaine de balles, votre 
très périlleuse mission consiste A détruire le QG ennemi dissimulé dans 
la Jungle. Vous, le super soldat, vous jetez à corps perdu dans une bataille 
sanglante. Vos ennemis, très supérieurs en nombre, se mettent évidem¬ 
ment en travers de votre route. Vous pouvez vous emparer des munitions 
abandonnées sur le terrain et vous en servir, il est aussi possible d’emprun¬ 
ter un char d’assaut pour franchir certains barrages, un avion, ou même 
de traverser à la nage les réserves d'eau qui vous barrent le chemin. Un 
scénario classique pour un logiciel de guerre/action bien réalisé. Montré 
en vue aérienne, le champ de bataille est varié et précis. Le scrolling ver¬ 
tical vous interdit tout retour en arrière et la vigilance reste primordiale. 
Les six vies mises à votre disposition s'avèrent plus que nécessaires quand 
vous slalomez entre les balles sifflant à vos oreilles. Pas de saut d'écran, 
la précision du tir et du déplacement est excellente. Graphisme et ani¬ 
mation brillent par leur qualité. Autant d'atouts pour ce très bon soft qui 
propose en prime une option de Jeu à deux, cas relativement rare pour 
les logiciels de ce type. A vos armes et pas de quartier I (K7 Elite.) 
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TURLOGH 
LE RODEUR 


Enfin une aventure 
dont vous serez 
vraiment le héros! 

! Grâce aux 
1 48 pages couleur 
de B.D. Interactive, 
' vous vivrez le 
, début des 
aventures de 
TURLOGH 
LE RODEUR. 

; Cet épisode vous 
, mettra en condi¬ 
tion et en forme 
B pour affronter la 
k suite en logiciel. 

Y C'est inédit, 

P prenant et animé. 
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Creen Beret 

Une énergie hors du 
commun à déployer 
pour le petit para qui 
aute, court, esquive 
les obstacles, 
'thme d’enfer! 



‘TSàSSSÜ 


Pour sauver la Terre 
contre des envahisseurs 
venus de l’espace, vous 
vous battrez seul et 
pratiquement nu, sous les 
regards des gnomes et 
des primates... 


% 


Winter Gantes 

Ski acrobatique, 
bobsleigh... au total 
sept jeux d'hiver mettent 
à l’épreuve endurance, 
souplesse et goût du 
risque. Original. 


500 ce Grand Prix 

Pour gagner ce grand 
prix, seul contre 
l'ordinateur, ou à deux, 
vous disposez d’une 
moto capable de 
répondre à toutes vos 
sollicitations. 


host'n Goblins 

Morts vivants, zombies et 
autres créatures vous 
guettent dans le cimetière 
en ruine. Vous 
n'hésiterez pas à les 
combattre... pour sauver 
votre belle ! 





C’est en jouant que l’on peut comprendre la valeur de Green Beret auprès 
des lecteurs. Le petit para tire sur tout ce qui bouge. Banal ! Il s'empare 
des armes de ses adversaires qui arrivent de droite, de gauche, d'en haut, 
d’en bas et qui utilisent tous les moyens pour le faire échouer. Il court, 
il saute, il esquive les balles. Et meilleur il est, plus le paysage se dévoile. 
Il court le long d’un viaduc ferroviaire. Que d'énergie, d’efforts frénétiques, 
pour arriver à couvrir la distance d'une arcade supplémentaire ! Que de 
morts, je parle des décès du petit para ; c’est aussi un massacre perma¬ 
nent que subissent ses adversaires I II faudra mourir vingt fois pour com¬ 
mencer à identifier les ennemis qui surgissent, savoir comment éviter le 
karatéka pugnace, les soldats armés de lance-roquettes, mitraillettes, etc. 
Plus le but à atteindre est proche, plus la tâche se complique... Le jeu 
est difficile, sur une musique adaptée au rythme. C'est son rythme, sa rapi¬ 
dité, sa difficulté qui font l'intérêt de ce logiciel au principe simple, main¬ 
tes fols utilisé. Il « passe ■ inégalement selon les machines, c’est sur C 64 
qu'il se distingue le mieux des autres logiciels tournant sur la même 
machine. (K7 et disquette Imagine.) 
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A la suite d'une guerre nucléaire causée par les travaux de certains savants 
sur une armure antl-radlations. la Terre est plongée dans un hiver 
nucléaire. Après des siècles, une nouvelle race Issue des survivants 
apparait. Ces nouveaux habitants vivent simplement et en paix grâce au 
Conseil des Sages. Mais une force d'invasion venue des confins de l'espace 
envahit la Terre. Les sages décident alors d'envoyer Tal à la recherche de 
l'armure sacrée, afin de vaincre les oppresseurs. Cette armure provient 
des recherches effectuées avant l'holocauste ; elle est cachée à l’Intérieur 
d’un volcan. Sous le regard de primates, gnomes et autres Insectes géants, 
vous commencez votre lutte pratiquement nu et ne pouvez compter que 
sur votre intelligence et votre habileté. Les graphismes agréables, bien 
que parfois trop stylisés, sont très précis ut l'animation 11 e souffre d'aucune 
carence. Ce n’est pas le cas des commandes qui s'avèrent rétives : le 
nombre de mouvements alloués au joystick y est certainement pour 
quelque chose. Autre reproche : la bande sonore de qualité propose des 
variations de volume trop importantes. Mais le bilan reste positif et 
Antlrlad est fait pour durer. (K7 Palace.) 


Mu â 


Epyx, grand champion des compilations sportives, a atteint avec Winter 
Gnmes le top niveau de l'originalité. Ces jeux d'hiver sont au nombre de 
sept. Ils misent tour à tour sur l'endurance (du poignet), la souplesse des 
mouvements et le goét du risque. Trois épreuves méritent tout particu¬ 
lièrement votre attention. Le ski acrobatique séduira les casse-cou et ama¬ 
teurs de fous rires. L'animation réaliste de ces superbes sauts périlleux 
et surtout les atterrissages • quatre fers en l'air • dans la neige sont vrai¬ 
ment très drôles ! Vient ensuite In course de ski de fond qui reproduit à 
merveille la douloureuse fatigue du dixième tour... Le paysage traversé 
y est superbe de rénlisme. Et, pour finir en beauté, une descente en bobs¬ 
leigh, cette luge diabolique qui profite Ici d'un écran double-fenêtre, l’une 
pour In carte, l’autre pour la piste. Effet 3D. virages relevés et crissement 
de la glace, comme si vous y étiez I Wlnter Gantes a trouvé le Juste com¬ 
promis entre réalisme et action, simulation et plaisir ludique. Très mania¬ 
ble puisqu'il permet de s’entraîner séparément à chacune des épreuves 
avant la compétition, il admet finalement huit participants dont les résul¬ 
tats seront traduits sur un tableau complet... (K7 et disquette Epyx.) 

Vous êtes invité â participer à une course de motos. Douze circuits sont 
proposés, aux difficultés variées. L'écran est divisé en deux, chaque moi¬ 
tié représentant l’un des deux camps en présence : vous et l'ordinateur 
ou un autre partenaire humain qui pourra alors Jouer simultanément (cha¬ 
cun peut alors voir l'autre sur la partie d'écran qui lui est réservée). Votre 
moto réagira sans problème à la moindre de vos sollicitations en se cou¬ 
chant plus ou moins sur la route. Notons A ce propos que vos pneus 
feraient envie â bien des motards car Ils ne dérapent pas et les chocs res¬ 
tent sans effet ! Ce logiciel présente de grandes variations selon In machine 
sur laquelle il tourne. Ainsi les versions Amstrad et Thomson ne dispo¬ 
sent d'aucun bruitage ; graphismes et animation sont médiocres. La ver¬ 
sion PC non plus n'est guère brillante mais cela tient aussi aux capacités 
réduites de la machine. Il en va tout autrement de la version ST. Le gra¬ 
phisme y est fin et les couleurs vives et contrastées. L'animation est fluide 
et donne à la compétition un réalisme saisissant. Les bruitages, sans être 
exceptionnels, complètent cependant bien l'ambiance avec le bruit du 
moteur variant selon le régime. (Disquette Mlcrold.) 

Pour les doux yeux de votre belle, retenue captive par des forces maléfi¬ 
ques, vous n'hésiterez pas à affronter tous les dangers, dragons mortels 
ou fantômes diaboliques. One ambiance sinistre : un cimetière en ruine, 
dans l'aurore frémissante d’un matin d'hiver, où vos pas vous mèneront de 
pierres tombales en échelles, poursuivi par des morts vivants, zombies et 
autres corbeaux noirs. Bien entendu, vos adversaires sortent de terre à tout 
moment et en tout lieu : aucun répit A espérer. Il vous est tout juste permis 
de rester accroché à une échelle, pour peu qu'aucun goblln ne soit à proxi¬ 
mité. Il ne vous reste plus qu'A découvrir le bouclier protecteur et à vous 
munir de la torche enflammée qui réduira en poussière presque tous vos 
assaillants. Les cinq vies qui vous sont généreusement attribuées s'avè¬ 
rent plus que nécessaires. L'action, d'une vitalité époustouflante, permet 
d'oublier le scénario un peu trop classique A notre goût. Un excellent scrol- 
llng latéral dévoile un paysage superbe. La qualité graphique de» décors 
et de l'animation est soutenue par une musique angoissante qui n'e«t pas 
sans rappeler celle de Ghostbusters. Un superbe logiciel d'outre-tombe à 
tester par quelque nuit de pleine lune I (Cassette Elite.) 
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ATARI 520 et 1040 ST 


système solaire a neanl Voire mission: empecner cette 
catastrophe. Aux commandes d'un vaisseau d'une puis¬ 
sance de leu sans égal dans toute la galaxie, vous 
combattrez une planète entière et ses innombrables piè¬ 
ges Sous le leu nourri des barbares, vous ajusterez vos 
objeclils au coeur de paysages rocheux, d'océans labou¬ 
rés par les navires de guerre, ou de cités fantastiques sur- 
jprolégées par de monstrueux engins spatiaux quasiment 
indestructibles 

Un |eu d'arcade passionnant et superbe dont l'incroya¬ 
ble diversité alimentera votre plaisir pendant des heures. 
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4. Aciojet 


1. Academy 


7. Aegis Animator 


6. Advanced OCP Art Studio 


5. Acrojet 


8 cerne 

00075 


12. Alien Highway 


11. Album enchanté 


10. Airball 


9. Aftershock 
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16. Altaïr 


19. Alternate Reallty 


23. AMX Page Maker 
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33. Arnzok's Tomb 
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37. Arena 


29. Apprends-moi à écrire 


41. Army Moves 
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25. Anglais volume 2 


45. Asphalt 
















































































































































720 logiciels au Tilloscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

1. ACADEMY 

CRL 

Speclrum 

Action/stratégie 

K7 

* * * * 

* * * * 

*** 

* * * * 

2. ACE OF ACES 

US Gold 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

Disquette 

**** 

**★ 

*** 

***** 

3. ACE OF ACES 

US Gold 

Commodore 64 

Combat aérien 

Disquette 

**** 

** * * 

★ *** 

★ * * 

4. ACROJET 

Microprose 

Amstrad CPC 

Simulateur de vol 

K7 

★ * * * 

* * * * 

* * * * 

***** 

5. ACROJET 

Microprose 

Commodore 64 

Simulateur de vol 

K7 

* * * * 

***** 

* * * 

* * * ★ 

6. ADVANCED 

OCP ART STUDIO 

Ralnbird Flrebird 

Amstrad CPC 
6128 

Création graphique 

Disquette 

****** 



* * ★ 

7. AEGIS ANIMATOR 

Aegis Development 

Atari ST 

Animation graphique 

Disquette 

****** 

***** 


* * * 

8. AFFAIRE . VERA CRUZ. (L 1 ) 

Infogrames 

Amstrad CPC 

Aventure policière 

K7 

***** 

~ 


*★* 

9. AFTERSHOCK 

Interceptor 

Amstrad CPC 

Aventure graphique 

K7 

*** 



**** 

10. AIRBALL 

Mlcrodeal 

Atari ST 

Action 

Disquette 

***** 

★ *** 

* * * * 

★ * * * 

11. ALBUM ENCHANTE (L') 

API 

Apple II, Ile, Ile 

Educatif/Evcll 


* * * * 


~ 

* 

12. ALIEN HIGHWAY 

Vortex Software 

Spectrum 

Action 

K7 

*★** 

** ** 

★ * 

* * * 

13. AL1ENS 

Electric Drcams 

Commodore 64 

Actlon/Stratégic 

K7 

★ * * * 

* * * * 

★ *** 

***** 

14. ALPHABET 

Playjeux 

Thomson 

MO 5. TO 7 

Alphabet 

K7 

* * 

— 


** 

15. ALPHABET DE L’OURS 

OSCAR (L') 

API 

Apple II, Ile, Ile 

Educatif 

Disquette 

* * * 

— 


* 

16. ALTAIR 

Ere Informatique 

Atari ST 

Réflexe 

Disquette 

****** 

****** 

* * * * 

****** 

17. ALTER EGO ■ 

FF-MALF. VERSION 

Acllvlslon 

PC 

Simulation de vie 

Disquette 

* * 


" 


18. ALTER EGO - 
MALE VERSION 

Actlvlsion 

PC 

Simulation de vie 

Disquette 

★ * 


" 


19. ALTERNATS REALITY 

Datnsoft 

Atari 520 ST 

Jeu de rôle 

Disquette 

****** 

***** 

***** 

***** 

20. AMAZON 

Telarlum 

Atari 520 ST 

Aventure 

Disquette 

***** 

— 


**** 

21. AMERICAN CHALLENGE 

Mlndscnpe 

PC 

Simulation de régatu 

Disquette 

**** 

**** 

*** 

****** 

22. AMERICA'S CUP 

CHALLENGE 

US Gold 

Commodore 64 

Simulation de régate 

K7 

Disquette 

****** 

***** 

**** 

***** 

23. AMX PAGE MAKER 

AMX 

Ainsirnd CPC 

PAO 

Disquette 

— 


8 

**** 

24. ANGLAIS VOLUME 1 

Cedlc-Nothan 

Thomson TO 8. 

TO 9, NR 

Anglnts 

Disquette 

— 

— 


**** 

25. ANGLAIS VOLUME 2 

Cedlc-Nathan 

Thomson TO 9, NR 

Anglais 

Disquette 

— 



* * * * 

26. ANGLAIS VOLUME 3 

Ccdlc-Nathon 

Thomson TO 8, 

TO 9. NR 

Anglais 

Disquette 

★ ** 



**** 

27. ANIMALIER (L) 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Lecture 

Disquette 

* * * 

— 

“ 

* * 

28. ANTRE DE GORK (L') 

Excallbur 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

*** 



* ** 

29. APPRENDS-MOI A ECRIRE 

Cedlc-Nothan 

Thomson MO 5, 

MO 6, TO 7. TO 8 

Français 

K7 

Disquette 

*** 



* 

30. APPRENDS-MOI A LIRE II 

Cedlc-Nathan 

Thomson MO 5, 

MO 6, TO 7, TO 8 

Lecture 

K7 

Disquette 

**** 

_ 

**** 

* ★ 

31. APPRENTICE (THE) 

Masterlronlc 

Amstrad CPC 

Avonturc/Action 

K7 

**** 

* * * 

* * * 

* * * * 

32. ARAC AND THE 
ARACHNIDROID 

Addlctivc 

Commodore 64 

Action/Réflexe 

K7 

* * * 

**** 

*** 

*** 

33. ARAZOK'S TOMB 

Aegis 

Amlga 500, 
1000, 2000 

Aventure graphique 

Disquette 

***** 


* * * 

* * * * 

34. ARAZOK’S TOMB 

Aegis 

Apple Mac 

Aventure 

Disquette 

**** 

~ 

★ *★ 

****** 

35. ARCHIBALD A LA 

DECOUVERTE DES ALGOR 

Jean Dourlsbourc 

Thomson MO 5, 

MO 6, TO 7, TO 8 

Logique Informatique 

Disquette 

“ 

— 

“ 

**** 

36. ARCHON 

Electronic Arts 

PC et compatibles 

Réflexion 

Disquette 

*★* 

*** 

★ 

★ ** 

37. ARENA 

Psygnosls 

Atari ST 

Sports 

Disquette 

****** 

***** 

*** 

**** 

38. ARKANOID 

FIL 

Thomson TO 

Réflexe 

K7 

Disquette 

*** 

***** 

* 

***** 

39. ARKANOID 

Imagine 

Atari ST 

Action 

Disquette 

***** 

****** 

**** 

***** 

40. ARKANOID 

Imagine 

Commodore 64 

Action/Réflexe 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

****** 

41. ARMY MOVES 

Océan 

Spectrum 

Action/Guerre 

K7 

**** 

**** 

*** 

* * * * 

42. ARMY MOVES 

Océan Imagine 

Amstrad CPC 

Action/Guerre 

K7 

**** 

***** 

***** 

* * * * 

43. ART DIRECTOR 

Mirrorsoft 

Atari ST 

Création graphique 

Disquette 

****** 

**** 

** 

***** 

44. ARTIFOX 

Electronic Arts 

Atari ST 

Action 

Disquette 

***** 

* * * ★ 

* * * * 

***** 

45. ASPHALT 

Ubi Soft 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

**** 

**★* 

*** 

* * * * 

46. ASTERIX AND THE MAGIC 
CAULDRON 

Melbourne House 

Spectrum 

Aventure/Action 

K7 

***** 

**** 

* * ★ 

**** 

47. AU TEMPS JADIS 

Carra/ 

Thomson MO 5, 
MO 6, TO 7, TO 8 

Français/Histoire 

K7 

Disquette 

**** 



* * * 

48. AUF WIEDERSEHEN 

MONTY 

Gremlln Graphics 

Spectrum 

Aventure/Action 

K7 

* * * * 

*** * 

★ *** 

*** * 


36 









































































































































INTÉRÊT 


14 


PRIX TILT 


14 


ir 


16 


A/B 


43 



RUBRIQUE 

“CÔi 


TUB 


NOTRE COMMENTAIRE 


ou de celui que vous aurez construit, vous devrez remplir vingl missions réparties on cinq niveaux. L'acces- 

c lorsque vous aurez obtenu 90 % de réussite. Un bon jeu mêlant action et stratégie, dans la lignée ' r — r '~" 


Pilote de Mosquito pendant la Seconde Guene mondiale, vous devez bombarder les années allemandes. Moins réussi que la version C 64. ce 
programme reste fort convaincant. Ejiiste également sur Spectrum. ^ ^ ^ 

r de combat aérien très agréable à manier. Diverses options vous sont proposées : chasse en altitude, bombardements 
eu possède un graphisme de qualité. ___ 


41 



38 


30 


TP 


SOS 


TP 


DOS 


CO 


au sol, .... _ . __I_ — - 

Ce simulateur de vol vous propose une dizaine de parcours acrobatiques. Le jet évolue devant vous (cf. Solo Fllght). le tableau de bord permet de 
| suivre avec précision la météo, l'état des moteurs... Le menu de jeu donne accès à plusieurs phases de prépa ration idéales pour apprendre a piloter. 

de voltige se retrouve dans le logiciel. Vous voyez votre avion, distinguez instantanément le résultat de vos manœuvres. 

s commandes. Des sensations fortes dans un cadre très pacifique. _ 

PCe programme (ait mieux que ce que Ton espérait de la machine : extrêmement riche en fonctionnalités, d'un emploi agréable, notice précise et 

I Illustrée (en anglais) Utilise les trois modes du CPC. L’emploi d'une souris permet d'exploiter S fond le logiciel. _I 

Un programme qui vous permettra des animations graphiques de grande qualité. Une palette de couleurs large et une liberté quasi complète de 
translation des images sous tous les axes ; il séduira les artistes les plus diHldles- Un des meilleurs logiciels d'animation actuellement disponibles sur ST. 
U cadavre gtl à vos pieds. Une vision loupe vous permet d'observer les moindres indices avec précision pour entamer l'enquête avec logique et 

| perspicacité. Un logiciel réaliste qui donne le Irtsson... Le monde sordide de la prostitution sera votre terrain de manoeuvre... _ 

Jeu d'aventure graphique classique. Vous devez 4 tout prix désamorcer un réacteur atomique... Si tous les lieux visités ne sont pas systématlquc- 

' e et une énigme captivante tiendront en haleine les amateurs.. 


Elle bondit la petite balle mauve dans l'immense château aux épines mortelles et aux salles mystérieuses. Un son guilleret, une animation très cor¬ 
recte n'en font pas une réussite. Mais de superbes graphismes qui créent une ambiance originale en font un excellent jeu d action. _ 

naux, d’objets usuels, de couleurs, de formes géométriques... Pour cela, un graphisme attrayant et une synthèse vocale. 


Dans cette suite d'A/ien Highwag. vous dirigez un robot qui doit amener une bombe au bout de la route. Les obstacles sont légion et les autres 
robots particulièrement agressifs. Un logiciel amusant, bien réalisé sur le plan graphique, mais dont l'action no change g uère de I épisode précédent. 

Si l'on reste loin des angoisses du film du même nom, on ne peut qu'apprécier l'ambiance de ce logiciel. L'équipage part pour l’exploration du 
vaisseau... Graphismes de qualité, bruitages savoureux, de quoi briser les nerfs des novices et assurer aux autres de longues heures de )cu. _ 

DesUné â apprendre l'alphabet aux enfants, ce logiciel leur permet de s'exercer seul à le réciter, dans l'ordre ou le désordre, et à classer des mots 


KID 


pour apprendre à se servir du dictionnaire.. 

Un premier c 


a is de pédagogie plutôt sommaire. _| 

s plutôt sympathiques ne peuvent hélas racheter une synthèse vocale exé- 



i et un fonctionnement imparfait du programme. 


Ersartz de Space fneoders, ce programme comblera tous les amateurs du genre. Un scrolling continu lait apparaître le décor qui dévoile de nom¬ 
breux canons, bases de missiles et autres qu’il faut détruite. Deux défauts: des projectiles trop petits et une bande sonore exécrable. _ 

e â sa mort. Vous lui dictez son comportement. Ce logiciel sans équivalent 
destin, les personnages féminins sont toujours plus passif» que les hommes I 




A/B 


Ce logiciel a mérité un Tilt d'or pour son Interactivité et son originalité. Vous vivez dans la peau du personnage que vous avez construit, de sa 

" S. Des américanismes psychologiques parfois drôles. En anglais, bons dialogues. 

sans armes. Un des meilleurs |cux de rôle existants où rien n'a 


44 


45 


44 


44 


DOS 


DOS 


DOS 


KID 


KID 


Vous êtes envoyé en mission afin de retrouver la trace d'une expédition scientifique perdue en Amazonie et, si possible, do la secourir. Avec vous, 
votre or dinateur portable, capable de signaler votre position â vos chefs, et Paco, un compagnon de route plutôt Insolite, mats qui connaît bien des secrets. 

sont fidèlement reconstituées. Dernier 


pleurs de voile. Existe aussi sur Apple et Commodoro. 


"fgjt j ÿiulnbi 


Ce logiciel, dès que vous en maîtrisez les subtilités, autorise des régales passionnées. Changements de focs, envols de spinnaker, variation du vent 
en cours de régale, tout y est Graphismes cl bruitages réussis, vivacité du Jeu, nécessité d'une bonne concentration. Exlslo aussi sur Amstrad. I_j 

Premier programme de publication assistée par ordinateur sur CPC. AMX Page Make, place la barre très haut. Décrite ses multiples possibilités 
est Impossible Ici mais II suffit de dire qu'il est l'outil Idéal pour la création de fanzlncs cl autres petits journaux. ___1 

Exercices de lecture rapide sous forme de QCM, mémorisation du vocabulaire au moyen de phrases ou de mots ■ â trou ., Un polit Jeu d'aventure 

de renouveler i volonté les exercices. ^ JWMlB OPIWiMmBh 


Pour s'imprégner du vocabulaire nécessaire en sixième el cinquième : lecture des nombres et de l'heure, synonymes et antonymes, et un petit Juu 
où. pour couler un navire, vous devrez trouver des termes d'après une courte définition. Un éditeur permet de modifier les exercices. 



d'animaux exotiques. Une Image s'affiche avec l'Inlilale du 
coloriage mis ou goût du )our... _ 

Une aventure graphique très classique qui vous attribue un quotient vital et vous abandonne au milieu d'une forêt lugubre. Il suffit donc de tracer 

un nlan des lieux el de s'armer de oallcncc... Les qtaphlsmes sont variés, le dialogue, très bon, est lacililé par de nombreux messag es explicatifs. 

aleur est un Inlassable modèle do scrlpl, de cursive... Sans qu’il 
r à l'entrainement de la main el de l’œil. Existe aussi sur Amstrad. 


Première utilisation de la synthèse vocale dans le domaine de l'éducatif. Un ensemble progressif, de la lecture d’un mol â celle de phrases simples. 
Les exercices profitent, outre du son, d'un grap hlstneagréableeldhineprésenlaU on attrayante. Existe aussi sur Amstrad. _ 

:s de cet univers. L'action esi soutenue par un graphisme séduisant, 


t longue, de nombreux allers-retours seront né- 


Prenant tantôt la forme d'une araignée, tantôt celle d'un . pied suspendu ., ce petit robot a pour mission de désamorcer trois réacteurs. L'animation 
d es personnages el les diverses méthodes de Jeu ne manquenl pas d'originalité. La stratégie se limite, quanl h elle, è la mémorisation des lieux visités. | 

...) et la synthèse vocale de quelques commentaires. Mission aussi classi 


J même une boussole qui permet de se déplacer à l'aide de la souris, 


Mais quels sont les seaets de la secte d’Arazok et que cache la tombe de ce dernier? Un Jeu d'aventure classique et bien pensé qui utilise parfaite¬ 
ment les fonctionnalités du Mac et bénéficie de bons dialogues.___ __ 

ilsmes du raisonnement, des systèmes algo- 


r un mentor compétent, sans grand Intérêt sinon. 


Alliant subtilement le réflexe à la stratégie. Archon tient une place particulière dans l'univers des jeux. Si les règles restent les mômes sur la version 
d'IBM, le graphisme un peu fouillis déçoit quanl aux possibilités de la machine. Mais on pren d toujours un réel plaisir â ce )eu. seul ou â deux. 

Grande variété d'épreuves athlétiques el animation excellente. Vous risquez d'apprendre des choses sur les sports simulés. L'Irruption permanente 
de personnages de BD aux commentaires caustiques viendra fouetter votre apathie en cas de résultats trop décevants. Bons dialogues. 


Ce célèbre casse-briques devient méconnaissable sur Thomson! Oè sont donc passés les graphismes étonnants des versions C 64, ST et même 
Amstrad ? Que reste- t-il de la bande sonore? Rien, ou presque... Seule l’animation est de bon niveau. Ce qui est peu, vous en conviendrez. 

s'attaquer au dernier, le ■ 


Adaptation d'un Jeu de café à grand succès, ce programme est. en fait, une version révisée du casse-briques. Mais, à la surprise générale, il propose 
des graphismes de belle facture, une animation rapide et douce ainsi qu'une bande sonore irréprochable. De beaux moments en perspective! 

ou un soldat, vous devrez tenter d'atteindre le quartier général de l'ennemi en dépit de toutes 

Un bon Jeu de guerre, varié et difficile, servi par des graphismes et une animation de qualité. 


La version C 64 de ce programme s'était attirée nos foudres (44 TUB). en est-il de même pour la version CPC? Oui, mais en plus mesuré. Moins 

difficile que sur C 64. le programme est plus attrayant sur Amstrad. Mais ce n'est pas encore b panacée!_ _ 

Un des premiers logiciels de création graphique qui soutient la comparaison avec Degas ou Néochrome dont il peut convertir les images dans son 
propre format. Des possibilités étonnantes et originales telles que la vue en perspective ou l'agrandissement. Un logiciel complet, et complexe ! 
C'est dans le froid glacial de l'Arctique que prend place cette bataille de chars en 3D. U stratégie sera nécessaire pour vaincre les étrangers. Un I 
Jeu complexe à l'atmosphère prenante et réaliste. ____.__ 

Asphah séduit plus par son scénario que par la qualité de son action. Vous pilotez un camion et devez faire face aux pillards... La route, montrée 

en vue aérienne, est bien représentée. Malgré une animation et une mise en scène efficaces, la monotonie de la conduite se fait vile ressentir. 
Ça va mal chez les Gaulois. Le chaudron magique qui permettait au druide de préparer sa potion est en pièces. Astérix et Obelix doivent en récupé- 
— ' | morceaux au plus vite. Un Jeu amusant doté de graphismes superbes mais dont l'animation est un peu en deçà sur cette machine. 

éation de récits historiques. Guide pour l’articulation du texte, source d'information sur six époques, de l'âge de pierre au temps des Francs. 
le logiciel permet de concilier imagination et connaissances. Une réussite aussi dans la présentation. claire, attrayante, bien Illustrée. _ 

Pour acheter son île déserte. Monty devra trouver l'argent nécessaire en ramassant les traveller’s chèques, en gagnant la course automobile ou 

en faisant du recel. Un bon jeu d'aventurc/action. aux graphismes et à l'animation de quafté. servi de plus par un excellent bruitage en version 128 Ko. 
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720 loghiels au Tiltostope 


LOGICIEL 

MARQUE ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

■’ AU,0DUEL 

Origln System Inc. Apple 0 

\venturc paramétrable 

Disquette 

* * * ★ 

i 


* * * * 

50. AUX ORIGINES DE LA VIE 

Carraz 

Thomson MO 5. 

MO 6. TO 7/70. 

Biologie 

K7, DNR 

Disquette 

**** 



* * * * 

51. AVENGER 

Gremlin Graphics 


Aventure/Action 

K7 

* * * * 

* * * ★ 

* * * 

* * * * 

52. AVENTURES DE 

JACK BURTON (LES) 

Electric Drcams 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

Disquette 

* * 

*** 

* * 

* * * 

53. BACK TO REALITY 

Mastertronic 

Amstrad CPC 

Acllon/Labyrinthc 

K7 

★ * * * 

* * * 

*★* 

***** 

54. BACTRON 

Lortdels 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

Disquette 

**** 

**** 


★ * * * 

65. BAD MAX 

Tiansoft Imperasoft 

MSX H 

Aventure graphique 

Disquette (720 Ko) 

★ * * ** 



****** 

56. BALADE AU PAYS 

DE L'ECRIT 

Coduel Vision 

Amstrad CPC 

Français 

K7 

Disquette 

— 



* * ★ 

57. BALANCE OF POWER 

Mlndscape 

Apple Mac 

Simulation 

Disquette 

***** 



* * * * 

58. BALANCE OF POWER 

Minci scapc 

Atari ST 

Stratégie 

Disquette 

***** 



* * * 

59. BALL BREAKER 

CRL 

Amstrad CPC 

Casse-briques 

K7 

***** 

***** 

**** 

****** 

60. BALLBLAZER 

Act (vision 

Amstrad CPC 

Jeu de balle 

Disquette 

* * * 

***** 

* * ** 

* * * * 

61. BALTHAZAR 

Titus 

Thomson MO 5, 

MO 6. TO 7. TO 8 

Action 

K7 

Disquette 

* * * 

* * ★ 

** 

* * * 

62. BARBARIAN 

Palace Software 

Amstrad CPC 

Action/Combat 

K7 

Disquette 

* * * * 

****** 

* * * * 

* * * * 

63. BARBARIAN 

Psygnosls 

Atari ST 

Action 

Disquette 

****** 

★ * * * 

***** 

***** 

64. BATTLEFIELD GERMANY 

PSS 

Amstrad CPC 

Wargame 

K7 

** * ★ 


* 

* * * * 

65. BAZOOKA BILL 

Arcade 

Spectrum 

Action 

K7 

*** + 

* * 

* * 

* * * * 

66. BEYOND THE FORBIDDEN 

FOREST 

US Gold 

Commodore 64 

Aventure/Action 

K7 

**** 

* * * * 

**★* 

***** 

67. BIG BAND 

Softhawk 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

*** * * 


" 

*** 

68. BLACK BELT 

Sega 

Console Sega 

Karaté 

Cartouche 

***** 

****** 

* * * * 

****** 

69. BLACK MAGIC 

Datasoft 

Commodore 64 

Action 

K7 

* * * * 

* * * 

* * 

* * * * 

70. BLOOD'N GUTS 

Grevé Graphics 

Commodore 64 

Action 

K7 

* * * * 

* * * 

* * * 

* * * 

71. BLUE WAR 

Free Game Blot 

Amstrad CPC 

simulation sous-matlno 

Disquette 

***** 

** * 

★ *** 

* * * * 

72. BLUE WAR II 

Free Game Blot 

Thomson TO 8. 

TO 9. TO 9 + 

Simulation sous-marine 

Disquette 

* * * * 


★ 

* * * 

73. BOB WINNER 

Lorlclols 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

***** 

74. BOBBY BEARING 

The Edgc 

Amstrad CPC 

Action/Equilibre 

K7 

* * * * 

* * * * 

** * 

***** 

75. BOBBY BEARING 

The Edgc 

Spectrum 

Action 

K7 

***** 

** * * 

*** 

* * * * 

76. BOP'N WRESTLE 

Mlndscape 

Apple II 

Catch 

Disquette 

* * ★ 

★ * * 

* * 

***** 

77. BOULDERDASH 

First Star Slatsoll 

PC 

Action 

Disquette 

*** 

***** 

** * 

* * * * 

78. BOULDER DASH 

CONSTRUCTION KIT 

First Star 

Commodore 64 

Action/Labyrinthe 

Disquette 

* * * * 

***** 

* * * * 

* * * 

79. BREAKTHRU 

Data Eosl 

Spectrum 

St» 

K7 

★ ** * 

* * * 

** 

* * * 

-- 

80. BY FIRE AND SWORD 

Havalon Hll! 

PC et compatibles 

Watgame 

Disquette 

* ★ 

★ 

★ 

**★* 

81. CAMELOT WARRIORS 

Arlolasoft 

Spectrum 

Aventure/ Action 1 K7 

***** 

***** 

*** 

***** 

82. CANADAIR 

FIL 

Amstrad CPC 

Action/Tactique 

K7 

* * 

*★* 

* * * 

* * * 

83. CAPTAIN GOODNIGHT 

Broderbund 

Apple II 

Action 

Disquette 

* * * * 

* * 

*** 

* * * * 

84. CAPTAIN KELLY 

Qulcksllva 

Spectrum 

Action 

K7 

*** 

* * * 

*** 

* * * 

85. CAPTURED 

Grève Graphics 

Commodore 64 

Action/Echelle 

K7 

* * * * 

* * * 

* * * 

* * * * 

86. CAPUCINE 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Educatif 

Disquette 

*★* 

~ 


* 

87. CARTOGRAPHER 

Antic Software 

Atari ST 

Cartographie 

Disquette 

***** 



* * 

88. CASSE DU SIECLE (LE) 

Arlolasoft 

Amstrad CPC 

Action/Stratégie 

K7 

**** 

* * * 

*** 

* * * 

89. CATCH 23 

Martech 

Amstrad CPC 

Aventure 

K7 

****** 

***** 

* * * * 

***** 

90. CAULDRON II 

Palace Software 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

K7 

***** 

****** 

***** 

****** 

91. CAVERNES DE 

THENEBE (LES) 

Softbook 

Amstrad CPC 

Arcade 

Disquette 

**** 

***** 

* * * * 

***** 

92. 180 

Mastertronic 

Commodore 64 

Jeu de fléchettes 

K7 

**** 

*** 

*★* 

* * * * 

93. CESSNA OVER MOSCOW 

Hltech Productions 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

* * * 

* ★ 

* 

* * * * 

94. CHALLENGE OF 

THE GOBOTS 

Arlolasoft 

Commodore 64 

Action 

Disquette 

**** 

* * * * 

**** 

***** 

-. . . 

95. CHAMELEON 

Eledrlc Dreams 

Commodore 64 

Action 

K7 

Disquette 

*** 

★ *** 

***** 

****** 

96. CHAMPIONSHIP 

BASKETBALL 

Acti vision 

Commodore 64 

Simulation basket 

K7 

* ** 

** * 

* * * 

* * * * 
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INTÉRÊT 

PRIX 

TILT 

RUBRIQUE 

NOTRE COMMENTAIRE 

16 

c 

37 

SOS 

Un étrange |eu de rûle qui délaisse les donjons pour un univers futuriste où de féroces bandits chercheront noise a votre voilure blindée. Tous 

15 

B/C 

46 

KID 

Aux premiers âges de la Terre, l'apparition de la vie, des molécules organiques aux premières cellules. Un thème passionnant traité sur le mode 
ludique ; la difficulté du sujet contrarie hélas parfois l’intérêt du Jeu. 

12 

B 

39 

TUB 

Suite du fantastique « The way of lhe tlgcr ». Vous devrez ici récupérer les parchemins disséminés dans le vaste domaine de Yaemon. Cependant, 

orques, trolls, araiqnées géanles, gnomes et autres monstres vous gêneront, Un bon jeu qui reste cependant en deçà du premier volet. 

11 

B 

44 

TU B 

Issue du film du même nom, cette aventure manque de panache... Trois personnages vont arpenter un scrolling horizontal et lutter contre de multi¬ 
ples adversaires. Bien que servie par une complexe stratégie, cette partie reste monotone, à cause notamment de la faiblesse des graphismes. 

13 

B 

39 

TUB 

L'action de ce logiciel est soutenue par un graphisme attachant. Parmi les poutrelles et les tuyaux, vous allez marcher dans les galeries ou enclencher 

votre réacteur pour accéder aux différents niveaux. La stratégie veut que l’on ramasse différents objets... Classique mais efficace. 

14 

B 

37 

CO 

Un anticorps explore un organisme humain, cherche les enzymes utiles et évite les virus. Labyrinthe d’objets et de barrières géométriques que Bac- 

tron doit pousser pour passer. Le • héros » et ses ennemis, dans des décors en 3 D, sont trop impersonnels. 

14 

c 

37 

TJ 

Le premier jeu d'aventure sur MSX II (double densité) en images digitalisées. Tout en argot, extrêmement difficile, parodie de Mad Max. le héros 
dépenaillé se ballade avec sa botte de Coca bondit dans sa deuche déglinguée pour échapper aux individus patibulaires qui le recherchent. 

17 

B 

46 

KID 

Un logiciel de création littéraire Incluant un éditeur de textes simplifié, des exercices d’enrichissement du vocabulaire et de rédaction à partir de 
textes variés et attractifs: contes, récits, et même des recettes de cuisine! Intelligent et bien présenté. 

16 

D 

42 

TUB 

Ce programme vous proposa do jouer avec les équilibres militaires de la planète. Incarnant un chef d Etat américain ou soviétique, vous devez 

Influencer divers pays afin qu’ils vous soient favorables. Un jeu de stratégie pure qui se révèle très distrayant. Bons dialogues. 

18 

D 

43 

CO 

Un wargame fabuleux où vous tenez le rôle d'une des deux super-puissances mondiales. Arriverez-vous à maintenir, voire à augmenter, la présence 
tant militaire qu’économique du pays que vous représentez, le tout en évitant un conflit mondial? 

15 

B 

43 

TUB 

Un casse-briques 3 D particulièrement difficile... SI le décor de la plate-forme e! du mur de brique est très bleu rendu, 1 orientation de la raquette 

risque de découraqer les novices du proqramme. La difficulté du jeu n'esl pas assez progressive. Mis à part cela, un excellent jeu. original surtout... 

13 

B 

43 

CO 

Ce logiciel, déjà ancien sur d'autres machines, n'en est pas moins un des jeux d'action les plus rapides sur CPC. Tout, dans ce foot de 1 espace, 
est au service de la rapidité. Durée des parties, contre la machine ou un autre joueur, et difficulté du Jeu à choisir entre 1 et 9. 

| " 

C/B 

42 

CO 

Le clochard plcolc et ça lui permet de résister aux agressions des mioches Insupportables et dus policiers hargneux. Les coups encaissés diminuent 

son énergie. Sujet original pour un genre archl-dnsslque, Il vous faudra être précis nu pixel près. 

16 

B 

41 

TUB 

Un jeu de combat classique et drôle par les gags saignants qu'il met en scène. L’animation et les bruitages sont très réussis. Culbuta arrière, coup 
de boule, toile d’araignée de la mort se suivent agréablement. La décapitation avec sa giclée de sang achèvera de vous séduire. 

16 

C 

46 

TUB 

Un programme qui risque de faire date dans le domaine des Jeux vidéo. Un scénario épique, plein de rebondissements. la barbarie règne sur la 

Terre, aussi vous devez détruire le maître du mal. Graphismes et bruitages époustouflants. 

15 

B 

42 

TUB 

La guerre franche et Joyeuse : car, autant le scénario est démoralisant (la guerre en Europe l'année prochaine), autant les couleurs, le graphisme, 
le scénario sont léchés. Vous avez 1e choix de votre camp, de l’emploi de l'arme nucléaire, du déplacement des unités. 

y 

B 

43 

TUB 

Combattant émérite, vous devrez explorer la ville tenue par les rebelles pour libérer le général prisonnier. Les ennemis sont nombreux et vous devrez 

récupérer des armer, pour augmenter votre efficacité. Les graphismes sont corrects mais l’animation et les bruitages médiocres. Un Jeu très moyen. 

15 

B 

38 

SOS 

Une présentation superba, une forêt 3 D où surgissent des monstres terrifiants, cette avenlure/actlon est Intéressante pour l'ambiance qu elle dégage. 

Le scénario vous Invite à tuer vos adversaires, collecter des flèches d’or et ce ô l’aide d'un arc particulièrement maniable. Original et difficile. 

14 

C 

42 

SOS 

Comment se procurer une grosse somme d’argent facilement ? Il suffit de faire le casse du siècle ! Le scénario est plus ou moins inspire do 22 V là 

les jllcs sur Apple II, ce programme se révèle bien réalisé et nu possède pas de gros défauts, de plus, les dialogues sont bien conçus. 

16 

C 

46 

CO 

Ce Jeu de karaté vous met au défit de prouver la valeur de votro ceinture noire. Plus Jeu d'arcade que Jeu d'action, Black Bell est absolument Indis¬ 
pensable si l’on désire profiter pleinement des possibilités de la console Sega. Simple et fort bien réalisé, Il s'avère distrayant et d’un accès aisé. 

M 

A 

46 

TUB 

Une histoire abracadabrante - où l'on trouve un sorcier rouge, des écrevisses géantes et autres monstres bizarres sert de prétexte à 1 action 

Courir pour ne pas mourir... voilà votre seul but. Votre niveau de santé dépend du nombre de poulets que vous Ingurgitez. Bons graphismes. 

12 

B 

41 

TUB 

Une dizaine d'épreuves originales, concours de bière ou bataille de « coq *... Le Jeu est malheureusement très statique. Contre 1 ordinateur ou face 

à vos amis, l’Intérêt sera sans cesse limité par le manque de soin apporté à l'animation graphique, C'est dommage. 

14 

B 

37 

TUB 

Ce simulateur de combat sous-morln possède un graphisme haut en couleur. Si les huit tableaux de Jeu accentuent le réalisme des combats, le 

12 

B 

41 

CO 

Aux commandes d'un sous-marln basé au cœur d'un archipel dlles, Il faut couler autant de navires ennemis que possible sans être coulé sol-môme. 
Remake d'une première version, Il en conserve l'Intérêt. De plus le graphisme amélioré lui donne une nouvelle Jeunesse. 

17 

13 

41 

TUB 

Bob cil un androïde do clnsic... Il pouf se transformer on boxeur ou en roi du six coups.. Ce logiciel d'acllon est dune qualité graphique et 

sonore exceptionnelle. Ln mission est variée, difficile el captivante à souhait. Un futur classique des 100% odlon. Existe aussi sur Atari ST. 

14 

B 

40 

CO 

Voici In version Amstrad de cette quête originale. Vous roulez à travers un labyrinthe de couloirs, virages suréluvés et pentes vertigineuses. Pour 

remporter la partie, tout est question de réflexe et d’équilibre. Le graphisme 3 D est agréable,. Seul le scrolling manque à l’appel. 

13 

B 

37 

TUB 

Vous guidez une boule qui doit ramener un à un scs quatre cousins et son frère, malgré les ennemis. Le monde est très particulier, constitué de 

plans aux courbures diverses, de gouttières, de canaux plus ou moins encaissés et autres reliefs. Un amusant jeu d'action aux bons reliefs 3 D. 

14 

C 

38 

TUB 

Sur le ring se tient le champion du titre, le plus dangereux catcheur encore valide aujourd'hui. Sept autres, dont les stratégies varient, vous atten¬ 

dent. Vous finirez bien par en battre un 1 Un Jeu original el parfois difficile à maîtriser. Se Joue à deux ou contre la machine. 

13 

A 

45 

CO 

L'ancêtre de tour, les Jeux de mines, où les gros blocs écrasent les mineurs Imprudents. Les réflexes priment, la réflexion sert, mais seulement si 

16 

B 

39 

TUB 

Après les versions I, Il et III de ce célèbre Jeu, vous allez enfin concevoir vos propres tableaux. Maniement facile et rapide, graphisme et animation 
efficaces, reste à savoir si vous aurez plus d'imagination que les concepteurs de Bouldcr Dash. Une très bonne initiative, la dernière du titre? 

,0 

‘ 

39 

TUB 

Aux commandes de votre Jeep particulière (dotée de six roues et capable de sauter), vous devrez réussir à rentrer sans dommages «à votre base 

16 

F 

40 

TUB 

Un excellent wargame qui a l’originalité de sc dérouler au X- siècle. Los royaumes d'Europe sont déchirés par des guerres Intestines. Le but de 

ce jeu, qui oppose de un à six Joueurs, est de développer et de diriger la plus large partie possible de territoire. Batailles, alliances, économie... 

14 

B 

38 

TUB 

Pour pouvoir réintégrer votre époque, vous devrez rapporter un objet particulier 5 chacun des maîtres de quatre domaines. Les monstres sont variés 

9 

A 

46 

TUB 

Vous devez faire au mieux pour éteindre des Incendies de forêt avec votre Canadalr. Un Jeu au scénario original et constructif, malheureusement 

le traitement qui en est fait gâche cet acquis. 

10 

D 

38 

DOS 

Vous devrez parvenir Jusqu'à la machine du jugement dernier el la détruire. Tour à tour en avion, en .Jeep, en tank ou à pied, Il vous faudra vaincre 

les divers adversaires qui se dressent sur votre chemin. Un Jeu aux tableaux variés mais qui pèche par la lenteur désespérante de l’animation. 

10 

B 

38 

TUB 

Dans un vaste complexe peuplé de robots hostiles, vous devrez réussir à gagner la salle de contrôle de l'ordinateur principal,. Vous devrez assurer 
votre survie à plusieurs niveaux : oxygène, énergie et munitions. Un bon Jeu d'action, assez difficile, vous mettant dans des situations variées. 

12 

B 

38 

TUB 

Plates-formes, passerelles et échelles, un décor bien connu des passionnés d’arcade... Caplured est un classique du genre, La clarté des graphismes 

11 

C 

42 

KID 

Un logiciel tout simple pour les quatre à cinq ans. Les deux thèmes (animaux ou costumes) reprennent le système du puzzle : ù partir d éléments 
épars, il faut reconstituer un personnage, un insecte, une tortue... un Jeu sans prétention aucune qui pourra séduire les plus petits. 

14 

E 

38 

TJ 

Mettre la Perre en disquette est fait. Vous pouvez la regarder sous tous les angles, à toutes les distances et selon toutes les projections que les cer¬ 
veaux des qéoqraphes ont inventées. Ensuite, vous pourrez la colorier. Ces opérations s’effectuent à toutes les résolutions qu’Atarl créa pour les ST. 

14 

B 

43 

TUB 

Un «casse» original qui vous demande de constituer une équipe, de définir un objectif et de minutieusement préparer le délit... trois phases de 

Jeu en fait : sélection des données sur des fiches, mise en place du « minutage » sur le terrain et... action. Un logiciel style dessin animé très original 

13 

n.c. 

47 

SOS 

Parachuté sur une lie ennemie, vous devez détruire le prototype d'un appareil révolutionnaire après avoir dérobé les plans. Un programme de qua- 

15 

B 

39 

CHA 

Une Irrésistible citrouille en guerre contre une sorcière qui rebondit avec un brio digne d’un Tilt d'or. Un très bon jeu d’aventure/action, rempli 

d’astuces et de gags visuels. Maîtriser à fond les rebonds pour accéder au donjon ou redescendre aux oubliettes Jeter votre sort. Très difficile. 

15 

B 

37 

TUB 

Arriverez-vous à temps à la caverne finale de Thénébé, pour neutraliser le Irôs dangereux virus qui menace la vie de la planète ? Plus de cinquante 

salles parsemées de monstres et de pièges en tout genre qu'il vous faudra traverser. Et, en plus, vous n'avez que quinze minutes... 

11 

B 

40 

TUB 

Compétition originale, ce jeu de fléchettes vous oppose à huit champions. Dans un graphisme agréable et réaliste, il s'agit de centrer la main sur 

le centre de la cible afin d'atteindre le score désiré. Une simulation convaincante qui pèche cependant par sa légère monotonie. 

7 

B 

46 

TUB 

Ce programme a donné le prétexte à un superbe coup de publicité de son éditeur. Sorti en 3 semaines, vite devenu Introuvable, il se ressent fort 
de sa ressemblance avec Canadalr de FIL, sur la même machine. Appréciation : coup de pub = 6. Et le reste? L’éditeur a fait beaucoup mieux 1 

15 

B 

45 

TUB 

L'Intérêt majeur de ce programme réside dans la double pesanteur qui attire votre robot tout à la fols vers le haut et le bas du tunnel. Animation 

et graphisme de qualité pour une mission très difficile. Un logiciel qui prouve les capacités du C 64 en matière d’arcade et... de sueurs froides! 

13 

B 

42 

TUB 

Les équilibres vitaux des forces de la nature sont rompus. Votre tâche : rétablir à nouveau 1 harmonie entre le vent, la pluie, etc. Un programme 

11 

B 

38 

TUB 

Après une classique phase d’entraînement, vous voici à même de lancer vos deux joueurs sur le terrain... Une toute petite équipe pour un match 
qui ne permet Jamais de voir l’intégralité du stade et se découpe en phases d’attaque ou de défense distinctes ! 
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100. Chlmera 


99. Chiffres el des lettres (des) 


98. Chevalier blanc 


97. Chess Game (The) 


103. Choplifter 


101. Chimere 


108. Clean-up Time 


107. Cityslicker 


105. 500 cc Grand Prix 


112. Combo Cartrldge 


110. Cobra 


109. Clu Clu Land 


116. Complot dThliiii 


114. Commando 


113. Corne on Picot 


120. Con-Quest 


119. Conquestador 


118. Confllct in Vietnam 


117. Computer Quarterback 
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DAN DARE 

tHOTov t«« ruTu*i 


124. Cosmlc Shock Absorber 


122. Cosa Nostra 


126. Crafton et Xunk 


132. Dakar Moto 


134. Dames 3 D Champion 


133. Dames 3 D 


138. Dandy 


137. Dandy 


143. Deathscape 


141. Death or Glory 
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720 logkiels au Tiltostope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 1 

TYPE 

EXISTE EN D1SQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

97. CHESS GAME(THE) 

Aachosolt 

MSX II 

Echecs 

Disquette 

***** 

* * * * 

* * 

* * * * 

98. CHEVALIER BLANC (LE) 

Cobra Soft 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

* * 

* * * 

* * * 

★ * * * 

99. CHIFFRES 

ft nFS I FTTRF.S (DES) 

Loricieb 

Amstrad CPC 

Réflexion 

Disquette 

** 




100. CHIMERA 

Flreblrd 

Amstrad CPC 

Action/Stratégie 

K7 

* ★ 

* * * 

** 

* * * 

101. CHIMERE 

Presslmnge 

Atari XL. XE 

Aventure 

Disquette 

*** 



* * * * 

102. CHOLO 

Flrebird 

Commodore 64 

Aventure/Action 

K7 

* * * * 

***** 

* * * 

***** 

103. CHOPLIFTER 

Sega 

Console Sega 

Action/Guerre 

Cartouche 

****** 

****** 

***** 

***** 

104. CHUCK YEAGER S 

ADVANCED FLIGHT SIM. 

Electronic Arts 

PC 

Simulation de vol 

Disquette 

***** 

***** 

* 

* * * * 

105. 500 CC GRAND PRIX 

Mlcroid 

Atari ST 

Action 

Disquette 

****** 

***** 

***** 

* * * * 

106. CITE PERDUE (LA) 

Excnllbur 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

* * * * 

*** 

* * * 

* * * * 

107. CITYSLICKER 

Hewson 

Amstrad CPC 

Acllon/Echcllc 

K7 

*** 

* * 

★ ** 

***** 

108. CLEAN-UP TIME 

Players 

Commodore 64 

Arcade 

K7 

* * * 

* * * 

* * 

* * * 

109. CLU CLU LAND 

Nintendo 

Console Nintendo 

Action 

Cartouche 

***** 

***** 

* * * * 

***** 

110. COBRA 

Océan 

Spectrum 

Action 

K7 

*★★ * 

*★ * * 

* * * 

**** 

111. COCOTTE 

FIL 

Thomson MO 5, 

TO 7/70 

Mathématiques 

K7 

* ** 



* * * * 

112. COMBO 

CARTR1DGE (THE) 

Sega 

Console Sega 

Action 

Cartouche 

***** 

****** 

***** 

***** 

113. COME ON PICOT 

Eaglosoft 

MSX 1 

Action 

Disquette 

***★ 

** * * 

* * * * 

***** 

114. COMMANDO 

Cqpcom 

Console Nintendo 

Action/Gucrra 

Cartouche 

***** 

***** 

* * * * 

* * * * 

115. COMPILATION (CON- 

OUEST. STORM...) 

Mastertronlc 

Amstrad CPC 

Compilation 

Disquette 

* * * 

★ * * * 

* * * 

* * * 

116. COMPLOT D'IHLUN (LE) 

Transolt 

Amstrad CPC 

Jeu rôle Interactif 

K7 

“ 



* * * * 

117. COMPUTER 

QUARTERBACK 

SSI 

Apple li 

Football américain 

Disquette 

* * 

* 


* * * * 

118. CONFLICT IN VIETNAM 

Microprose 

IBM-PC 

et compatibles 

Wargame 

Disquette 

**** 

* * * 

* * * 

* * * * 

119. CONQUESTADOR 

Melbourne Housc 

Spectrum 

Aventure/Action 

K7 

**** 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

120. CON-QUEST 

Mastertronlc 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

K7 

*** 

*** 

* * * 

* * * 

121. COPOUT 

Mlkroyun 

Amstrad CPC 

Acllon/1 Ir 

Disquette 

* * * 

** * 

** 

* * * * 

122. COSANOSTRA 

Access 

Amstrad CPC 

Action 

l<7 

** * 

* * 

* * * 

* * * * 

123. COSMIC SHOCK 

ABSORBER 

Mnrtcch 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

* 

* 

★ 

_ 

* * * 

124. COSMIC SHOCK 

ABSORBER 

Martech 

Spectrum 

Action 

K7 

* * 

* * 

**** 

* * * 

125. CRAFTON ET XUNK 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

K7 

Disquette 

****** 

****** 

***** 

***** 

126. CRAFTON ET XUNK 

Ere Informatique 

Atari 520 ST 

Aventure/Action 

Disquette 

****** 

****** 

***** 

***** 

127. CRAPULE (LA) 

Froygy Software 

Apple Mac 

Aventure policière 

Disquette 

**** 



***** 1 

128. CRUNCHER FACTORY 

Anco 

Amlga 500, 

1000 , 2000 

Action 

Disquette 

* * * 

* * * 

★ * * 

* * * * 

129. CURSE 

OF SHERWOOD (THE) 

Mastertronlc 

Spectrum 

Avcnturo/Actlon 

K7 

**** 

* * * 

* * 

* * * * 

130. CYBORG 

CRL 

Commodore 64 

Action/Stratégie 

K7 

* * * * 

**** 

* * * 

***** 

131. CYROX 

The Power House 

Spectrum 

Aventure/Acllon 

K7 

* * * 

*** 

* * 

**** 

132. DAKAR MOTO 

Cocktol Vision 

Amstrad CPC 

Course moto 

Disquette 

*** 

** 

* * 

* * ★ ★ 

133. DAMES 3 D 

Cobra Sofl 

Atari ST 

Dames 

Disquette 




**** 

134. DAMES 3 D CHAMPION 

Cobra Soft 

Amstrad CPC 

Réflexion 

K7 

Disquette 

**** 

* * * 


* *** 

135. DAN DARE 

Virgin 

Amstrad CPC 

Action 


*** 

* ** 

* * * 

* * * 

136. DANCING GIRL 

Mlnlpuce 

Amstrad CPC 

Création et animation 

K7 

*** 

**** 


*** 

137. DANDY 

Electric Dteams 

Amstrad CPC 

Action/Labyrinthe 

K, 


*** 

*** 

**** 

138. DANDY 

Electric Dreams 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * * 

* * * 

** 

★ * * 

139. DARK CASTLE 

Silicon Beach 

Software 

Apple Mac 

Avcnture/Arcadc 

Disquette 

**** 

★ * * 

* * * * 

**** :î 

140. DEACT1VATORS 

Renktor 

Commodore 64 

Action/Stratégie 

K7 

*** 

**★ 

*★* 

***** 

141. DEATH OR GLORY 

CRL 

Commodore 64 

Action 

K7 

*** 

*** 

* * * * 

* * * * 

142. DEATH WISH III 

Gremlln Graphics 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * ★ 

**** 

**** 

* * * ★ 

143. DEATHSCAPE 

Arlolasoll 

Commodore 64 

Action spatiale 

Disquette 

**** 

* * * * 

***** 

***** 

_ 

144. DEEP SPACE 

Psygnosis 

Atari 520 ST 

Action/Stratégie 

Disquette 

***** 

***** 

**** 

***** 
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INTÉRÊT 


PRIX 


TILT 


RUBRIQUE 


NOTRE COMMENTAIRE 


1 haulc résolution. De plus, sus auteurs n'ont pas 


13 


10 


TT 


TUB 


CO 


Eclatante démonstration dus performances graphiques des MSX II, ce programme fonctionne t 

oublié qu'un jeu d'échecs doil bien jouer. Bravo! 


46 


TW 


42 


CO 


Ce Jeu d’adlon n’est pas très attachant, En effet, si l'animation des sprites est de bonne qualité, leur taille trop réduite et la monotonie des situations 
entravent la concentration, Dans un contexte graphique « pial », il ne reste que la difficulté de la mission pour séduire quelques pa ssionnés..■ 

Cette adaptation du Jeu TV a peu de choses 5 voir avec la version toumnnl sur Commodore 64 également éditée par Lorlclols. On retrouve la 
nécessaire présence d'un dictionnaire Intégré, mais la vérification automatique est passée aux oubliettes et le jeu à deux csl Impossible. 


Lo version Amstrad de ce logiciel d'actlon/slratégle classique vieillit plutôt mal. . Votre robot part à la conquête de tableaux graphiques assez dénu¬ 
dés. La stratégie. Il faut collecter divers Indices, ne suffira probablement pas à motiver le loueur de façon durable. Peu convaincant' 


Jeu d'aventure essentiellement textuel. Largué en plein Moyen-Age à cause des rétés d'une machine à voyager 

de quoi la réparer. Analyseur do syntaxe trop réduit ; dos anachronismes Inutiles dans le scénario. 


dans lu temps, vous devez trouve! 


13 

10 " 


_ 



37 


SOS 


43 


SOS 


46 


CO 


46 


Prisonniers de leur cage dorée souterraine, les êtres humains ont perdu le souvenir du monde d'en haut. Parviendrez-vous à récupérer le contrôle 
des robots de la surface ? Un ]cu impressionnant aux graphismes bien animés. 

Célèbre }eu d'arcade décliné sur de nombreux micros, Chopllllcr esl un véritable chef-d’œuvre sur console Sega. Le concept du |eu original est 
respecté el la réalisation se révèle réellement exceptionnelle : graphismes fins et précis, scrolllngs sur plusieurs niveaux, bruitages exemplaires. 


43 


39 


39 

38 


47 


TP Tout l'Intérêt do ce simulateur de vol réside dons lo qualité de l'animation qui assure aux mouvements une rare continuité cl un contexte graphique 

■simple mais attrayant. Didactique, le programme assure votre formation aux acrobaties aériennes qui constitueront l'essentiel de vos vols d'essai. 
CO | De loin la meilleure version de çc )eu de course de molos. Vous pouvez y louer à doux simultanément. Un graphisme lin aux couleurs vives. Une 
animation rapide et lisse, Seul mauvais point ; le bruitage. Exlstu aussi sur Thomson et Amstrad. 

SOS Cette aventure graphique est très attrayante. Un vaste terrain de manœuvre, dos Indices et des compagnons de route étranges, le scénario met 

en place une ambi.nic.- captivante Vous serez également soumis .1 de brèves scéances d'action, combat contre des androïdes ou course-p ousult^j 
Une mission classique : Il faut trouver Abru Cadabra avant qu'il ne fasse exploser le parle 

surveiller votre quotient énergétique et collecter dos Indices, ~ _ 

■ Pour nettoyer sa demeure, noire héros no possède qu'un balai... Et puisque les poussières prennent un malin plaisir à réapparaître sans cosse 4 
choque étnqe du bâtiment, Il esl conseillé de louer A deux. Classique, un peu simple peut-être, un jeu au graphisme précis, pour 30 FIhh 
- j - B -dans toute, so^T- 


TUB 


CO 


CO 


39 

“41" 


CO 
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45 


TUB 


46 


CO 


SOS 


TUB 


Con-Quesf, Storm et Formula I réunis sur une même 

digne d’intérêt. Une course automobile, un |eu d'r 


CO 


Ce logiciel csl un (eu do rOlc Interactif. Le manuel comporte tous les paragraphes de l'aventure. L'ordinateur, quant è lui, gère les lancements de 
dés el les autres résultats aléatoires. Une Idée Intéressante qui ne justifie cependant pas encore l'emploi du micro... A suivre I _ 

Cette simulation se place surtout sur le plan tactique en temps limité cependant. L'ordinateur joue déjà bien au premier niveau. Mais le graphisme 
est vraiment très sommaire. Un logiciel intéressant el complexe qui plaira aux amateurs de ce jeu mais risque aussi de laisser Indifférents les autres. 


TUB 


CO 




45 


Largement Inspiré rie Pac Man, 
sans Intérêt réel, celte cartouche 


Pour sauver Ingrid, vous devrez parcourir trois « terrains » : la ville du nuit/ la campagne et enfin l'usine. Mais les lueurs sont prêts A vous assaillir 
de toutes parts et vous ne vous en débarrasserez que d'un coup de tôle ou grâce A une arme trouvée. Un )eu épuisant mais guère original. 

lion de symétrie. Deux co 

un» * rautre. L'Intérêt du lotfdal est à b hau 


Livrée avec le pistolet, cette cartouche propose trois )eux différents : Marksman Shootlng, Trop Shootlng et So/ori Hunt. Le premier met en scène 
des cibles, le second est un ball-trop et le dernier représente une partie de chasse. Graphisme, animation et bruitage sont Irréprochables^^ 

Vous devez libérer votre dulcinée prisonnière d’un Immeuble Infesté de monstres. Pour cola vous êtes secondé par un animal extrême 
et gentil quoiqu’un peu bête: Picot. Des graphismes agréables, une animation exemplaire et une bande son de 


Adaptation du célèbre Commando, cette cartouche met parfaitement en valeur les capacités de la console Nintendo. Les graphismes sont agréables, 
'animation rapide et douce. Les bruitages sont cependant de moindre qualité. Le bilan est plus que positif. _ 

réunion de trois programmes moyens pour un prix modéré rend la disquette 
ment et un jeu aux multiples salles moyenâgeuses. _ 


Réservé bien entendu aux amateurs du genre, ce wargame propose une lutte variée et réaliste. Les scénarios sont complexes et la notice fournit 
de nom breuses explications historiques Idéales pour l'ambiance du jeu. On retrouve avec plaisir les paramètres de jeu classiques : météo, relief... 

Incarnant un chevalier, vous devrez récupérer les trois pierres d’étoile cachées dans les recoins d'un vaste labyrinthe. Les monstres sont légion et, 
pour vous défendre, vous ne disposerez que de votre arc et de vos capacités de saut. Un jeu au thème très classique mais A la réalisation correcte. 


Course-poursuite A travers les nombreuses salles de ce château... Notre héros collecte les Indices, tue ses ennemis avec une vitalité appréciable. 
Le scénario manque bien sûr d’originalité tout comme les graphismes et l'animation. Une mission réser vée aux plus purs amateurs. _ 

Tir A gogo pour fête foraine... Un policier se heurte A un dangereux gang de tueurs. Une mission classique mais bien conçue, Vous devez tout 
s éviter les balles et déplacer votre curseur de tir sur l'écran. Graphisme agréable, bruitage restreint, un jeu réservé aux passionnés de tir. 


Le scénario de cette partie est certes original : course-poursuite dans les rues de Chicago, vous devez faire face aux assauts des gangs adverses... 

Malheureusement, la monotonie du jeu, due essentiellement au manque de « punch » de l'animation et des graphismes, discrédite vite la mission. 


phismes médiocres, animation saccadée, 


CO 


44 


TUB 


Saga galactique du genre PS/ 5 Trading Company, ce programme est d'un niveau plus que f 

bruitage digne des pires postes de T.S.F. des années 20, etc. Bref, rien 1 


Aux commandes de votre vaisseau spatial, vous allez tenter de repousser les vagues d’assauts ennemis et réparer les organes défectueux de votre 
appareil. Les graphismes et l'animation des vaisseaux sont très suçants mais la musique est bonne. Un jeu au thème éculé et A la réalisation très moyenne. 

Le grand nigaud Crafton et le sautillant Xunk doivent obtenir les codes de la salle de l'ordinateur. Un programme^parfaitement réussi, une animation 



43 


TUB 


44 


TUB 


Parviendrez-vous, grâce A vos deux compagnons robotiques, à voler la mémoire centrale de l’ordinateur. DéjA Tilt d’or en 1986 sur Amstrad, ce 
logiciel est encore pl us beau sur ST. Tout y est supérieur : les graphismes, l’animation et lo jeu lul-mflme qui dispose de possibilités plus étendues. 

découvrir le meurtrier du comte de la Férule. Pas si facile que ça en vérité... Bien présenté et attrayant, 

_ i niveau de l’analyse syntaxique. Dommage I _ 

nouveau » Pac Man sur Amlga... Le programme, pour peu qu’on en accepte le principe, reste très agréable. Ajoutée au faible prix de revient 
du logiciel, l'option ■ rcdélinlssable » séduira les adeptes du -Oldlcs but Goldles»... De très nombreux tableaux pour croquer 1er. fantômes I 
Incarnant frère Tuck, vous devrez suivre les Indications du parchemin pour sauver Robin et ses amis. Les monstres sont légion ot les passages bien 
gardés. Vous nu devrez conserver que les objets les plus utiles, Un Jeu assez varié, tout A fait correct pour le prix. Existe aussi sur CPC. 


TUB 


Cyborg présente deux atouts : le réalisme de scs décors cl la complexité de sa stratégie. Paysages lunaires et vaisseaux futuristes. Vous faites appel 
A l’ordinateur do contrôle pour mener l’enquête. La stratégie remporte ainsi bien vite sur l'action... Une partie aussi classique que stratégique. Bons dialogues. 

jrfaco de la planète Cyrox, peuplée de robots. Ils ne chercheront 
plutôt le passage. Vous ne disposerez que de votre coup d’otll et de quelques bombes d’immoblllsallon. 


42 


CHA 


Pour retrouver la cargaison di 

pas A vous attaquer mais'' _ 

Le scénario do cette aventure est bien conçu : course A travers le désort, achat de vivres ot pièces détachées... Cependant, que dire de l'animation 
de la moto? La piste ne défile qu’A grande vitesse et lo décor, outre la carto, reste terne et manque de réalisme. 

- ; -—— .or i»'*;; es. Lo représentation dite en 

oucr au clnvIctT Dommag e. 
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38 

”45“ 


TUB 


TUB 


TUB 


Un logiciel original qui vous Invite A créer le show do l'année... Vous mettez tout d'abord en place les divers éléments du décor pour enfin séicction-l 
ner l'enchaînement des « pas » de votTC danseuse. Intéressant mais d'un usage réduit, le travail sera quand même Incorporé A vos listings Basic. 

n/labyrinthc. Deux guerriers vont affronter slmultané- 

mont lanlômes et araignées qui peuplent les galeries. Le graphisme est original, très prects et détaillé. La stratégie est masquée par l'action. 


"CÔ~ 


TUB 


~44~ 


TUB 


42 


DOS 


Deux guerriers, trois donjons et des milliers de créatures assoiffées de sang. Les objets ramassés vous serviront A refaire le plein d’énergie, à ouvrir 
de nouveaux passages ou A augmenter votre bonus. La version Spoctrum est plus que correcte mais II est imp ossible d'utiliser l'Interface curseur. 

Ambiance sinistre pour ce Jeu d’arcade superbement réalisé ot surprenant de réalisme. Grincement de la porte qui tourne sur scs gonds pour claquer 

iète vous, Il ne vous reste plus qu'à tuer les rats et les chauves-souris avant de prendre au piège le sorcier. Frissons garantis... _ 

I Mission suicide pour les quatre robots mis à votre disposition. Ils vont rechercher les bombes cachées dans l'édifice, se les lancer de trappes en 
I fenêtres pour tenter d’éviter le pire. Un graphisme Irop pâle pour une mission agréablement difficile et originale. La stratégie est votre meilleure arme. | 
Encore el toujours du • tir A gogo »... Death or Glory a oublié d'étre original, même s'il mot en place une animation rapide et difficile A vaincre, 
une musique entraînante cl un graphisme correct. Les passionnés d'action tenteront leur chance... Les autres cholslror 


Incarnant le rôle de Charles Bronson dans Un justicier dans la ville, vous devez nettoyer New York de tous les bandits qui l’ont Investie. La représen¬ 
tation ideJavjjlcenjnDesttrèsbienrendueetTanlmatloncoiTcc^^ 

Jque mission de destruction, vous partez en guerre contre l’envaf 


è modifier votre espace de combat ou voue mode de tir. Existe aussi s 


Aux commandes de votre vaisseau spatial ultra-sophlstlqué, vous devrez localiser et détruire les vaisseaux ennemis, et rapporter le corps de leurs 
occupants. Le graphisme des attaquants en 3 D plein et leur animation très fluide ajoutent au plaisir du jeu. Un très bon et difficile Jeu spatial. 
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148. Délia 


145. Deep Space 


152. Démolition 


151. Demain Holocauste 


149. Delta Wing 


155. Desert Hawk 


153. Denarius 


159. Détective (The) 


157. Despotik Design 


(DU.) 


164. Dieux de la mer 


163. Dieux de la glisse 


168. Domino-nombres 


167. Dogfight 2187 
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170. Dossier Boerhaave 


175. Duck Hunt 


173. Druid 


184. Electronic Pool 


«■«' «mai 

ml. * * « 


189. Enduro Racer 


• * 

o 


191. Enduro Racer 


186. Elite 


185. Elévation Action 


190. Enduro Racer 


188. Enchanter 


181. Ecrire sans fautes 


Mil: 


182. Eden Blues 


169. Donkey Kong 


ISIS® 


Sa, 























































































































720 logkiels au Tiltoscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

145. DEEPSPACE 

Psygnosis 

Commodore, 

Amiga 1000 

Action spatiale 

Disquette 

**** 

* * * 

*** 

***** 

146. DEFENDER 

OF THE CROWN 

Mindscape 

Amiga 1000 

Wargame 

Disquette 

****** 

****** 

***** 

* * * * 

“■ SÏÏS5»™ 

Mindscape 

Commodore 64 

Wargame 

Disquette 

***** 

***** 

* * * * 

* * * * 

148. DELTA 

Thalamus 

Commodore 64 

Action spatiale 

K7 

* * * * 

* * * * 

** * 

***** 

149. DELTA W1NG 

Creative Sparks 

Spectrum 

Simulateur de vol 

K7 

★ ** 

* * * 

** 

* * * 

150. DELUXE PAINT 

Electronic Ans 

Amiga 

500, 1000. 2000 

Création graphique 

Disquette 

* * * * 




151. DEMAIN HOLOCAUSTE 

Chip Software 

Amstrad CPC 

Avenlure/Action 

Disquette 

**** 

* * * * 


* * * * 

152. DEMOLITION 

Anco 

Amiga 

500. 1000. 2000 

Casse-briques 

Disquette 

* * * * 

** ** 

***** 

* * * * 

153. DENARIUS 

Flreblrd 

Commodore 64 

Action 

K7 

* * * * 

***** 

****** 

* * * * 

154. DESERT HAWK 

Players 

Commodore 64 

Action/G ucttc 

K7 

* * * 

**** 

* * * * 

* * * 

155. DESERT HAWK 

Players 

Spectrum 

Action 

K7 

*** 

* * * 

* * 

* * * 

156. DESK-PACK 1 

Berkeley Softworks 

Commodore 64 

Utilitaire de bureau 

Disquette 

***** 

— 

* * * * 

* * * 

157. DESPOTIK DESIGN 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

Disquette 

*** 

* * * * 

***** 

****** 

158. DESSIN 3 D 

HL 

Amstrad CPC 

Création graphique 

3D 

Disquette 

***** 

* 

“ 

* * * 

159. DETECTIVE (THE) 

Argus 

Commodore 64 

Aventure policière 

K7 

* * * * 

** ★* 

** ** 

***** 

160. DEVIL'S CROWN 

Mastertronlc 

Spectrum 

Action 

K7 

**** 

* * * 

★ * 

* * * 

161. DICTAT ENGLISH 

Infogramcs 

Thomson MO 5. 

TO7/70. T09. NR 

Anglais 

K7 

Disquette 

— 

_ 


* * * * 

162. DIDACTICIEL DE GO 

AB Soft 

PC et compatibles 

Apprentissage. 

réflexion 

Disquette 

* * * * 

— 


* * * * 

163. DIEUX DE LA GLISSE (LES) 
SAVOIE 92 

Infogramcs 

Thomson 

MO 6. T08. T09 + 

Sports d’hiver 

K7 

Disquette 

****** 

***** 

* * ** 

* * * 

164. DIEUX DE LA MER (LES) 

Infogramcs 

Amstrad CPC 

Ski nautique 

Disquette 

***** 

***** 

* * * * 

* * * * 

165. DIPLOMACY 

Havallon Hlll 

PC et compatibles 

Wargame 

Disquette 

* * * 

★ 

★ 

* * * 

166. DIX JEU DE NOMBRES 

Cedic-Nathan 

Thomson MO 5, 

TO 7/70. DNR 

Mathématiques 

K7 

Disquette 

* * * 



* * * * 

167. DOGFIGHT 2187 

Ariolasoft 

Commodore 64 

Action spatiale 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

***** 

**** 

168. DOMINO NOMBRES 

Playjeux 

Thomson MO 5. 
r07. TO7/70. T09 

Calcul 

K7 

* * * 



* 

169. DONKEY KONG 

Océan 

Commodore 64 

Actlon/Echcllo 

K7 

*** 

*** 

* * 

* * * 

170. DOSSIER BOERHAAVE 

Infogramcs 

Thomson T09 

Aventure policière 

Disquette 

***** 

**** 

* 

***** 

171. DOUBLE TAKE 

Océan 

Commodore 64 

Action 

Disquette 

** * 

** 

** 

** ** 

172. DHAGON'S LAIR 

Software Project* 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * * 

**★* 

* * * 

* * * * 

173. DRUID 

Flreblrd 

Amstrad CPC 

Actlon/Stiatégle 

K7 

★ ★** 

**★* 

**** 

* * * * 

174. DRUID 

Flreblrd 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

175. DUCK HUNT 

Nintendo 

Console Nintendo 

Action 

Cartouche 

****** 

***** 

***** 

***** 

176. DUNGEON MAKER 

UN Soft 

Commodore 64 

Aventure/Rdle 

Disquette 

* * * 

* * * 

* * * 

* * * * 

177. EAGLENEST 

Pandora 

Amstrad CPC 

Actlon/Sttaldgie 

Disquette 

** ** 

*** * 

* * * 

* * * * 

178. FAHL WEAVER BASEBALL 

Electronic Arts 

Amiga 

500. 1000. 2000 

Sport/Baseball 

Disquette 

★ * *★ 

***** 

***** 

* * * ★ 

179. ECHEC 

Lortdels 


Echecs 

K7 

*★*★ 

* * * 

_ 

* * 

180. ECHOSOFT 

E.S.A.T. 

Amstrad CPC 

Création sonore 

Disquette 

* * 

— 

* * * * 

* * 

181. ECRIRE SANS FAUTES 

Cedic-Nathan 

Thomson 

T09. NR 

Français 

Disquette 

— 

_ 


*** 

182. EDEN BLUES 

Ere Informatique 

Atari 520 ST 

Aventure/ Action 

Disquette 

* * * * 

* * * 

*★ 

* * * 

183. ELECTRICITE 6* 

Cedic-Nathan 

Thomson NR 

Physique 

Disquette 

* * * 

_ 

— 

* * * * 

184. ELECTRONIC POOL 

RL 

Atari ST 

Billard 

Disquette 

* * * * 

* * ** 

*** 

* * * * 

185. ELEVATOR ACTION 

Taito 

Commodore 64 

Actlon/Echclk* 

Disquette 

** * 

* * * 

* * * 

* * * 

186. ELITE 

Flreblrd 

Amstrad CPC 

Action/Stratégie 

Disquette 

* * * * 

** * * 

* * ★ 

***** 

187. EMPIRE 

ruewra 

Amstrad CPC 

Actlon/StroKgic 

K7 

*** 

***** 

* * 

***** 

188. ENCHANTER 

Infocom 

Atari 520 ST 

Aventure 

Disquette 

— 

— 


* ** 

189. ENDURO RACER 

Activision 

Amstrad CPC 

Simulation 

Motocross 

K7 

*** 

***** 

*** 

* * * * 

190. ENDURO RACER 

Activision 

Commodore 64 

Course motocross 

K7 

***** 

***** 

* *** 

* * * * 

191. ENDURO RACER 

Activision 

Spectrum 

Course motocross 

K7 

* * * * 

**** 

* * 

***** 

192. ENIGME A OXFORD 

Cocktcl Vision 

rhomson.M05.M06. 
T07. TO 7/70. TO8 

Anglais 

K7 

Disquette 

* * * 

~ 


** ** 
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NOTRE COMMENTAIRE 


INTÉRÊT 


RUBRIQUE 


PRIX 


matique de nouveaux h ornons Jeu d'action (un peu), wargame (beaucoup), il se distingue surtout par la qualité 
bien sûr n'est pas en teste. Tournois, conquêtes, héroïsme... Cette épopée médiévale est à la hauleur de l’Amlga. 


une machine graphiquement moins 


niveau. 


Scrolllng constant, tir i répétition, la quahté du programme tient essentiellement à la précision et au réalisme des graphismes et de l'animation. 
U superposition des différents plans graphiques accentue l'effet 3 D. Un seul reproche : un scénario vieux de quatre ans. 


, simplifiée, 


L'imptesslon de luxe est chère. Surtout pour impressionner les amis en imprimant de )olies cartes de visite. Le testeur, il est vrai, déleste la décalco- 
manle assistée par ordinateur, où le choix se restreint b piocher dans une banque d'images ___„ 


raquette de dimension variable. Démolition met en place des ennemis do choix : un démon viendra reconstruire 
„ | votre 1..IUI' l.o ;, u. bvn gu.- . I.iv.tque. a de quoi passionner les amateurs du genre. Une partie vivifiante I 


gramme n'en possède ni les qualités ni l'originalité. Il se révèle cependant bien réalisé (bonne bande sonore, décors 
îles), malgré une animation un peu imprécise. _____ 


lent compléter la série des utilitaires couplésèGoos. Au menu, uncalendrier sans grand Intérêt, un black-)ack très bien réalisé, unctéaleur 
manipulation de graphismes Performant, mais peut-être moins complet que les autres titres de la série qui péUt toujouisdclalenleurduCbd. 


Un vrai logiciel de graphismes en 3 D : créée un objet, cobree le, éclaircr lc et tournez-lui autour pour l'admirer sous lous les angles. Il gère 300 points, 
600 arêtes. 150 surfaces ; limité mais pas ridicule. Demande un peu d'attention au début, ensuite è nous la Conception Assistée par Ordinateur I 


Retrouver les sept pierres précieuses dispersées dans les quarante cabines de ce navire englouti n’esl guère facile. Cette épave est gardée par de 
nombreux (antflmes de pirates et, de plus, abrite des poissons carnivores. La réalisation d'ensemble teste très moyenne mais le prix en esl très aUraclll. 


Pour apprendre les règles, loris simples, et la stratégie, beaucoup plus complexe, du millénaire )eu de Go. Plusieurs modes. )eu, élève ou maître, per 
mettenl de s'imprégner du concept de territoire. Une leçon vivante sous forme de menus où s'enchaînent commentaires et jugements sur votre jeu. 


Trois loueurs peuvent confronter leur adresse lors de cette compétition de sW nautique qui comporte des épreuves de saut, de figures acrobatiques 
et de slalom. La qualité des graphismes et de ranimation donne i celte simulabon le réalisme qui fait souvent défaut aux logiciels de sports nautiques. 


vous manœuvrer, pour 


Un recueil de )eux mathématiques : classiques comme Taquin inspiré du Pouss-Pouss ou Permutron issu du Rubik's Cube, ou plus originaux comme 
Awele, transposition du Wari africain. D’un intérêt variable, parfois décevant, ils sont plutôt ardus pour l'âge visé. 




ivalncanL L'ennemi tourne autour 


leux joueurs de lutier simultanément. Existe aussi sur CPC. 


il un instant à l'écran, puis disparah: vous tapez le nombre qu’il représentait. Enfantin? Oui. mais attention, cela va de plus 
finit avec quatre dominos doubles à la fois. Mémoire visuelle et perception globale de rigueur!_ 


VOUS 


le meurtrier de Mme Boerhaave. Pour cela vous devrez Interroger de nombreux personna- 


Cette enquête policière vous propose de découvrir qui est ----- - * 

fait des caricatures d'hommes et de femmes célèbres. Amusant el bien réalise, ce programme ne peut être que conseille. 


ges qui sont en 


de lutins hargn* 


le courage d’affronter les épreuves qui se dressent sur le chemin de la renommée ? 


L’infâme dragon Singe vient d’enlever une princesse. Aurez-vous I-„- 

Ce très bon logiciel brille par la diversité et l'originalité des épreuves. L’adaptation sur Spectrum est bonne. Il en existe une sur 


les éléments 


Dernier représentant des grands druides, vous devez combattre les quatre princes d’Acamantor. Le contrôle que vous possédez 

ne perd rien de ses qualités sur CPC, en dehors de l'animation sonore, moins brillante mais correcte. 


vous sera très utile. La version Spectrum 


». Graphismes très fins, 


langue 


Rares sont encore les Jeux de rôle rodéfinissables... Et pourtant, quel plaisir de mettre en place ses propres traquenards ! Dungeon Maker s’utilise 
avec souplesse : tableau de Jeu, décor, personnages et scénario, la partie est classique (cf. Mandragor) mais Jamais décevante. Bons dialogues. 


Très bien réalisée graphiquement, cette simulation profite en outre d’une gestion complexe et maniable. Il est possible de contrôler respectivement 
les Joueurs, l’entraîneur ou les deux en même temps. S’il fait appel à de nombreux écrans de menu, le Jeu reste aussi ludique que possible. 


Trois programmes pour gérer la mise en place de votre bande son ludique. La palme est remportée par un digitaliser vocal qui puise directement 
les données d'une cassette ordinaire... Les deux autres programmes permettent de mémoriser une mélodie et de créer des bruitages de qualité. 


Retenu prisonnier des robots, vous devez vous échapper d’un pénitencier et trouver une autre prisonnière ayant, clic aussi, échappé nu massacre 
de l’humanité. Vous pouvez définir la force et la résistance de votre personnage que vous manipulez au Joystick. _ 


Subtil cocktail d’action, de stratégie et de pilotage spatial. Elite reste l’archétype des logiciels de « commerce Interstellaire ». Votre b 
évitant l'attaque des pirates ou les contrôles de police. Un Jeu complexe qui mérite le détour. 


des denrées d'une planète à l'autre en 


nombre d’options sont 


Un nécromancien Hent le monde sous son Joug. Cependant, une ancienne prophétie déclare qu’un novice parviendra à le terrasser. Armé des 
seuls quatre sorts donnés par le Conseil des Sages, vous parlez à la recherche du repaire du sorcier noir afin d’accomplir la prophétie. 


Excellente adaptation sur C 64 du Jeu d'arcade Sega. Non seulement la moto réagit au moindre de vos désiderata, mais en plus les paysages suivent 
correctement le rythme d'ensemble et la musique parvient à vous accélérer le rythme cardiaque. Dos accélérations surprenantes de rapidité. 


Un des très 


La suite de Ballade au pays de Big Ben. Si une histoire d’espionnage a pris la place de Alice au pays des merucllles, la méthode n'a pas changé 

. * ' - une aide durable. Existe sur CPC et PC. 


affichage d'un texte puis questions. Un ensemble classique, trop partiel pour constituer 
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193. Entropie 


194. Epistole Junior 


198. Explorateur III 


• du Lavant vaut-Il 
loucha 


202. Fairlight II : Trall of Dprkness 


203. Falcon 


204. Fer et Flamme 
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207. Fighter Pilot 


208. Firclord 


210. Flash 


211. Flight Simulation 


212. Flight Simulator II 


216. Footballer of the Year 






































































































219. Franck Bruno’s Boxing 


221. Frost Byte 


225. Game Over 


226. Garden Party 


227. Gateway (The) 


228. Gauntlet 


229. Gavroche 


230. Gom Desktop Publlsher 


236. Gllder Rider 


237. Golan Front 


239. Goldrunner 
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720 logiciels au Tiltoscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

193. ENTROPIE 

Infogrames 

Thomson MO. TO 

Action 

K7 

Disquette 

***** 

*** * 

* * 

***** 

1 

194. EPISTOLE JUNIOR 

Opium 

PC 

Traitement de texte 

Disquette 

— 

— 



195. EREBUS 

TiiU5 

Alarl ST 

Aventure 

Disquette 

★ ** 



**** 

196. ESCAPE FROM PARADIGE 

Anco 

Commodore 64 

Action/Echcllc 

K7 

*** 

* * * 

* * 

* ** 

197. ETHNOS 

Chip 

Amstrad CPC 

Simulation 

Disquette 

****** 


- 

***** 

198. EXPLORATEUR III 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Création graphique 

Disquette 

~~ 



* * 

199. FAERYTALE 

ADVENTURE (THE) 

Micro Illusion 

Amlgn 

500. 1000, 2000 

Aventure/Rôle/Action 

Disquette 

***** 

* * * * 

*** 

***** 

200. FAHRENHEIT 451 

Telarium 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

* * * 



★ * * * 

201. FAI AL 

Excallbur 

Apple II 

Aventure paramétrable 

Disquette 

* * 



* * * * 

202. FAIRLIGHT II : 

TRAIL OF DARKNESS 

The Edgc 

Spectrum 

Aventure/Action 

K7 

*★** 

* * * * 


***** 

203. FALCON 

Virgin 

Commodore 64 

Action 

K7 

***** 

**** 

*** 


204. FF.R ET FLAMME 

Ubl Sofl 

Amstrad CPC 

Jeu de rôle 

Disquette 

* * * * * 

" 


****** 

205. FEUD 


Commodore 64 

Aventure/Action 

K7 

***** 

***** 

***** 

**** 

206. FIGHT NIGHT 

US Gold 

Commodore 64 

Sport/Boxe 

K7 

* * * * 

**** 

* * * * 

* * * ★ 

207, FIGHTER PILOT 

Digital Inlourailon 

Spectrum 

Simulateur de vol 

K7 

*** 

* * * * 

* * 

* * * 

208, FIRELORD 

Hewson 

Commodore 64 

Aventure/Action 

K7 

** * 

* * * 

*** 

**** 

209. FIRELORD 

Hcwson 

s, “" 

Avcnturc/Action 

K7 

**** 

* * * 

* * * 

* * * ★ 

-,- 

210. FLASH 

Loridals 

Amstrad CPC 

Actlon/Guerrc 

Disquette 

* * * 

* * ★ 

*** 

**★* 

211. FLIGHT SIMULATION 

Psion 

Spectrum 

Simulateur de vol 

K7 

**** 

* * * * 

- 

★ * * * 

212. FLIGHT SIMULATOR II 

Subloglc 

Atari 520 ST 

Simulateur de vol 

Disquette 

****** 

****** 

**** 

***** 

213. FLOOPY 

Infomédla 

Commodore 64 

Journal sur disquettes 

Disquette 

* * * * * 

* * * * 

* * * * 


214. FLYSPY 

Mostcrtronlc 

Amstrad CPC 

Action/Labyrinthe 

K7 

*★** 

•★*** 

* * * 

***** 

215. FOOTBALL 

Subloglc 

Commodore 64 

Football américain 

Disquette 

★ ★ ★ 

* * 

* * * 

***** 

216. FOOTBALLER 

OF THE YEAR 

Gremlln Graphics 

Spectrum 

Football 

K7 

★ ** 

*★ 

* 

★ * * 

217. FORCE ONE 

Flroblrd 

Commodore 64 

Action 

K7 

**** 

***** 

***** 

**** 

218. FORMULE (LA) 

Infogrames 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

★ *★* 

* * * * 

219. FRANCK 

URUNO'S BOXING 

Elllo 

Spectrum 

Boxe 

K7 

**** 

**** 

* * * 

* * * * 

220. FHANKENSTEIN 

CRL 

Commodore 64 

Aventure 

K7 

*** 




221. FROST BYTE 

Mlkrogcn 

Spectrum 

Aventure/Aclion 

K7 

**** 

* * * 

* * * 

* * * * 

222. FUNGUS 

Players 

Commodore 64 

Action 

K7 

*★★ 

* *** 

**** 

***★ 

223. FUTURE NIGHT 

Gremlln Graphics 

Commodore 64 

Aventure/Aclion 

Disquette 

***** 

***** 

**** 

***** 

224. GALVAN 

Océan 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

**•* 

**** 

* ** 

***** 

225. GAMEOVER 

Océan ' 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

***** 

***** 

**** 

* * * * 

226. GARDEN PARTY 

Free Game Blot 

Thomson 

TO 8. TO 9 

Action 

' K7 

Disquette 

*** 

*** 

★ * 

**** 

227. GATEWAY (THE) 

Priority Software 

Atari 520 ST 

Aventure 

Disquette 

* * * * 



* * * 

228. GAUNTLET 

US Gold 

Amstrad CPC 

Acllon/Labyrintho 

Disquette 

**** 

***** 

* * * 

***** 

229. GAVROCHE 

Larousse 

Thomson NR 

Français 

Disquette 




* ** * 

230. GEM DESKTOP 

PUBLISHER 

Digital Research 

PC et compatibles 

PAO 

Disquette 

_ 

— 


**** 

231. GEMSTONE HEALER 

SSI 

Apple II 

Aventure/Action 

Disquette 

** 

*** 


* * * 

232. GEO 

Cobra Soft 

Amstrad CPC 

Géographie 

K7 

Disquette 

** * 



* * * 

233. GEODEX 

Berkeley Soltworks 

Commodore 64 

Utilitaire de bureau 

Disquette 

* * * * * 



* * * * 

234. GEOMETRIE 

3'TERMINALE 

Micro C 

Atari ST 

Maths 

Disquette 

** * 




235. GLASS 

Qulcksilva 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * * 

* * * * 

*** 

* * * 

236. GLIDER RIDER 

Qulcksilva 

Spectrum 

Action 

K7 

***** 

★ *** 

*** 

**** 

237. GOLAN FRONT 

Simulations Canada 

Apple II 

Wargame 

Disquette 

— 



* * 

238. GOLDEN PATH 

Rrcblrd 

Atari ST 

Aventure/Action 

Disquette 

****** 

**** 

***** 

**** 


Microdeal 

Alarl ST 

Réflexe 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

j ****** 

240. GOLF 

Imagine 

Spectrum 

Golf 

K7 

*** 

*** 

* 

*★* 
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NOTRE COMMENTAIRE 


RUBRIQUE 


Eplsrole esl un traitement de texte français honorablement connu qui masque une importante baisse de prix, de 5 000 & 1 000 F. par une apjjclffl- 
tion nouvelle. A ce prix. Eplslole. doté de toutes les fonctions d'un traitement de texte solide, devient très compétitif. 


Issu de la grande famille des . runners •. Escope /rom Pa rod.se place votre personnage sur un complexe échafaudage d'échelles, de monte-charge 
et de toboggans. L'animation esl bien conçue. Malheuieusement. la taille trop tédulte du héros et la monotonie du décor discréditent bien vile l'action. 


Ce programme de création graphique esl basé sur la théorie des Images (raciales qui permet de créer des dessins proches de la réalité en so basant 
sut des formules mathématiques Et les résultats sont réellement étonnants. De plus de nombreuses options fadlllenl grandement lu travail 


sur ST de cet excellent 


Replongez-vous dans l'ambiance du roman de Bradbury et aidez Guy Monlag A se débarrasser des Brûleurs. L'adaptation 
jeu d’aventure gagne en ce qui concerne l'affichage (quasiment Illisible sur Applel mais les gi.iphisines n'ont jjii.'j.- évolué I loiiiin.ni.- 


Vous devez retrouver la tour où se dissimule le seigneur du Chaos et kit reprendre le livre de lumière. Chaque créature rencontrée est dotée d'une 
intelligence propre et agira en conséquence Outre le nombre, vous serez limité par le poids et le volume des objets transportés. Un très bon |eu. 


Khall le maléfique sème la terreur au royaume de Thulynthc Votre équipe faite de magiciens, elfes, guerriers ou voleurs mène la revanche. Les 
graphismes sont de qualité et lenchaincmenl des actions au joystick. Idéal Immense avantage : ce |eu esl 100% français _ 


Plus proche du-dessin animé que de la véritable simulation sportive. Fighl Nighr a le mérite d'allier combat et bonne humeur. Bien sûr, le graphisme 
et l'animation sont Ici un peu confus.. Mais les personnages sont si drôles qu'ils suffisent à motiver le joueur I Un logiciel souriant I 


Le chevalier de Galoheart port i la conquête d'un royaume hanté de fantômes et de créatures maléfiques Action et aventure font appel i la stratégie 
de vos déplacements. Cette présente version apporte un plus au niveau des graphismes et de l’animation. Un jeu difficile et varié._ 


Ce fantastique simulateur de vol d’une fidélité extrême vous propose de voler sur un avion de tourisme ou sur un jet d'affaire ou même de participer 
à un épisode de la Première Guerre mondiale. Un logiciel fabuleux, aux potentialités quasi inépuisables, qui comblera les plus exigeants. 


une stratégie qui bénéficie 


Dans le décor riche et coloré d'un laboratoire souterrain, vous allez piloter un petit hélicoptère. Action classique pour 

d'utilisation de ces derniers très pratique. Un jeu très difficile et relativement classique. 


d’un grand choix d'objets et d'un menu 


'une attaque. 


carte incident (pas toujours néga- 


Vous allez gérer intelligemment la carrière d’un footballeur. Ainsi vous pouvez acheter une carte de transfert, une- 

liue). ou une carte de but. Une petite part d’action vous donne la possibilité de marquer des buis supplémentaires. Un jeu correct mais trop répétitif. 


Graphisme, onimation 


Inventeur d'un breuvage ayant pour effet de réduire les cellules vivantes, le Pr Nitro est la première victime de ses expérier 
laquelle il vient de tomber contient, entre autres déchets dangereux, les fragments d'un brouillon porteur de la formule d' 


Les quelques photos d'écran qui ornent la jaquette ne doivent pas faire illusion : ce jeu avant tout textuel ne dévoile pas facilement scs images. 

La progression esl laborieuse, le temps de réponse devient vite agaçant. L'intérêt tient à la richesse du texte qui exige un bon niveau d’anglais. 


SI cette mission nécessite autant de réflexes que de concentration, ce n’est certes pas la taille de l’écran de jeu qui vous viendra en aide. Sur 1/3 
du moniteur, il est très difficile de gagner le combat. Pour le reste, il suffit d’oublier le classicisme du scénario pour découvrir un jeu « casse-joystick » I 


Un scénario original (on doit cultiver son jardin) et une réalisation moyenne sont les deux éléments dés de ce programme. Graphisme, animation 
et bruitages sont en effet « limite ». C’est regrettable car Gorden Party mérite beaucoup mieux..._______ 


L’action se déroule en vue aérienne Plusieurs chevaliers vont se lancer dans un labyrinthe géant, détruire des centaines de fantômes et goules 
ventrus La simp&dté de ce scénario n’enlève rien à l'action. Il est de plus possible de lancer deux combattants dans l’aventure pour une lutte commune I 


Très proche de Ventura, ce programme est moins puissant que son prédécesseur II 
et s'avère très convaincant face à Page Maker version PC 


"rance, un curseur, une hste de noms de beux... Ce logiciel de géographie, semblable à bien d’autres, propose un questionnaire 
sur l'Hexagone. Seul le nombre inquiétant de fautes d’orthographe lui donne une véritable originalité! _ 


assez com| 


Création de figures géométriques dans le plan et dans l'espace Calcul de coordonnées, d’équations de droites, de distances... De multiples posslblll- 


les inconditionnels d'Euclidc tout au moins I 


intéressantes. 


Parcourant lUe Eoos tantôt en mobylette, tantôt dans les airs en aile Delta, vous devrez anéantir les dix réacteurs qui fournissent l'énergie et, tant 
qu’à faire, en profiter pour détruire aussi le reste Un excellent jeu aux graphismes superbes, variés, et à l’animation de qualité._ 


L’action de ( 


homme prisonnier du corps d’un vieillard, suit le sentier d’or qui lui donnera la sagesse et lui rendra sa jeunesse. Dans de superbes 
icntagncs enneigées aux sombres palais, il affronte ennemis et animaux Logiciel très réussi, sans anachronismes ni fausse note. Un plaisir. 


Ce parcours de golf en neuf trous se joue seul ou à deux Le choix des clubs est complet et l'on peut mettre de l’effet dans le swing. Le graphisme 
n’est que moyen car le terrain est vu du dessus et l'animation simplifiée. Le bruitage est quasi inexistant. Un logiciel correct cependant. 
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243. Grand Slam Tennis 


246. Great Escape (The) 


245. Graphie Studio 




251. Greyfcll 


250. Greyfell 


249. Grcy Seas Grey Skies 


256. Gunrunncr 


253. Guardian & Blagger 


260. Gyroscope 


259. Gyromlte 


263. Hanse 
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247. Great Escape (The) 
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265. Hardball 


273. Highlander 


274. Hijack 


276. Histoire d’or 


277. Hltchhlcker's guide 


281. HMS Cobra 


282. Hollywood HiJInx 


284. How to get the most out. 


285. Howard the Duck 


286. Hydrofool 


287. Hypaball 


288. Hypaball 
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720 logkiels au Tiltostope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

241. GOLF 

Imaglne/Konaml 

Amstrad CPC 

Simulation golf 

K7 

**** 

*** 

* * * 

* * * 

242. GOl.F 

— 

Nintendo 

Console Nintendo 

Golf 

Cartouche 

* * * * * 

***** 

**** 

*** * 

243. GRAND SLAM TENNIS 

Inllnlly Software 

Apple. Mac 

Tennis 

Disquette 

*** 

** 

** 

***** 

244. GRANGE H1LL 

Argus Press 

Amstrad CPC 

Avcnture/Actlon 

K7 

** 

* * 

* 

***** 

245. GRAPHIC STUDIO 

Cobra Soft 

Amstrad CPC 664, 
6128 

Aide A la 

programmation 

Disquette 

**** 

* * * * 


* * * ★ 

246. GREAT ESCAPE (THE) 

Océan 

Amstrad CPC 

Aucnlurc/Actton 

Disquette 

★ ** 

** 

* 

* * * ★ 

247. GREAT ESCAPE (THE) 

Océan 

Commodore 64 

Aventure/ Action 

Disquette 

*** 

*** 

* * 

* * * * 

248. GREAT ESCAPE (THE) 

Océan 

Spectrum 

Aventure/Action 

K7 

* * * * 

**** 


* * * * 

244. GREV SEAS GREY SKIES 

Simulations Canada 

Apple II 

Wargamo 

Disquette 





250. GREYFELL 

Stnrllghl 

Amstrad CPC 

Aventuro/Actlon 

Disquette 

*★ 

* * 

* * * 

* *** 

251. GREYFELL 

Starllghl 

Spectrum 

Aventure/Action 

K7 

*★★* 

**** 

* * * 

* * * * 

252. GRIBOUILLE 

Gribouille 

(Strasbourg) 

Apple II 

Traitement de texte 

Disquette 

— 




253. GUARDIAN 8, BLAGGER 

Alllgala 

PCW 8256/8512 

Action 

Disquette 

**** 

***** 

★ 

* * * * 

254. GUILDE OF THIEVES 

Ralnblrd 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

****** 



***** 

255. GUNFRIGHT-V 

THF U/AY OF THE TIGER 

FIL 

Amslrad CPC 

Compilation 

Disquette 

***** 

***** 

* * * * 

***** 

256. GUNRUNNER 

Hcwson Consultants 

Spectrum 

Action 

K7 

***★ 

**** 

★ * * 

**** 

257. GUNSHIP ' 

Microprose 

Commodore 64 

Simulation hélicoptère 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

****** 

258. GWENDOLINE 

Labochromc 

Sinclair QL 

Action 

K7 

*** 

*** 

*** 

*** 

259. GYROMITE 

Nintendo 

Consola Nintendo 

Action salle 

Cartouche 

***** 

***** 

* * * * 

* * * 

260. GYROSCOPE 

Melbourne House 

Spectrum 

Action 

K7 

*** 

**** 

* * 

* ★ ★ ★ 

261. HACKER II 

Activision 

PC 

Aventure/Action 

Disquette 

***** 

***** 

* * * 

***** 

262. HANGON 

Sega 

Console Sega 

Moto 

Cartouche 

*** * 

***** 

***** 

***** 

263. HANSE 

Arlolasoft 

Amstrad 

élonomCa 

K7 

* * * 



* * 

264. HANSE 

Ariolasoft 

Atari ST 

Simulation 

économique 

Disquette 

**** 

" 

* 

* * 

265. HARDBALL 

Advancc 

Spectrum 


K? 

* * * * 

**** 

*** 

* * * * 

266. HARRIER STRIKE 

MISSION 

Miles Computing 

Atari 520 ST 

Simulateur de vol 

Disquette 

*** 

*** * 

*** 

** * ★ 

267. HARRY ET HARRY 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

***** 


*** 

***** 

268. HARRY ET HARRY 
(MISSION TORPEDO) 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

★ ** 


* 

*★★ ★ 

269. HEAD COACH 

Addlctlve 

Commodore 64 

Gestion sportive 

K7 

- 



* * * 

270. HEAD OVER HF.ELS 

Océan 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

* * * ★ 

* * ★ ★ 

271. HERITAGE II (L ) 

Infogrames 

Thomson TO, MO 

Aventure 

K7 

Disquette 

***** 

*** 

* 

* * * * 

272. HEX 

Mark of tire Unicom 

Atari ST 

Réflexion 

Disquette 

***★ 


* ★ 

***** 

273. HIGHLANDER 

Océan 

Sinclair Spectrum 

Combat 

K7 

*** 

***** 

* 

* * * * 

274. HIJACK 

Electric Dreams 

Amstrad CPC 

Stratéglo/Esplonnage 

Disquette 

**** 

*** 

* * * 

* * * * 

275. HISTOIRE D’OR 

Cobra Soft 

Amstrad PCW 

Aventure 

Disquette 

***** 



* * * * 

276. HISTOIRE D'OR 

Cobra Soft 

PC 

Aventure 

Disquette 

***** 



★ * * 

277. HITCHHICKER'S GUIDE 

TO THE GALAXY 

Infocom 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 


" 


***** 

278. HIT-PAK 

Elite 

Amslrad CPC 

Compilation 

Disquette 

*** 

* * * * 

* * * 

★ * * 

279. HIVE 

I-iroblrd 

Amstrad CPC 

Action 

l<7 

* * * * 

***★ 

* ★ 

* * * * 

280. HIVE 

Flrcblrd 

Spectrum 

Action 

K7 

* * 

* * * * 

** 

* * * * 

281. HMS COBRA 

Cobra Soft 

Amstrad CPC 

Simulation navale 

Disquette 

**** 

* * * * 

* * * 

* * * * 

282. HOLLYWOOD HIJINX 

Infocom 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

— 

“ 


***** 

( 283. HOLLYWOOD POKER 

Hobtck 

Spectrum 

Slrlp-pol(cr 

K7 



*** 

* * * * 

284. HOW TO GET THE MOST 

OUT OF YOUR COMPUTER 

The Power House 

Spectrum 

DAO 

Création d’aventure 

K7 

**** 



*** 

1 285. HOWARD THE DUCK 

Activision 

Commodore 64 

Action 

Disquette 

**** 

*** 

*** 

***** 

286. HYDROFOOL 

FIL 

Amstrad CPC 

Action/Stratégie 

Disquette 

**** 1 **** 

*** 

★ *** 

287. HYPABALL 

Odin 

Commodore 64 

Sport futuriste 

K? 

*** 


* * * 

* * * * 

— 

288. HYPABALL 

Odln 

Spectrum 

Sport futuriste 


**** 

**** 

*★** 

**** 
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INTERET 


PRIX 


RUBRIQUE 


NOTRE COMMENTAIRE 


leur, vous avez le choix entre treize 


is pour motiver l'intérêt. 


Une simulation de golf agréable et bien conçue dont les graphismes et l'animation agréables ne sont pas sans rappeler ce qui se fait sur MSX1I, 
par exemple. Bref, une cartouche divertissante et difficile qui plaira aux amateurs du genre uniquement. _ 


de ce premier tennis sur 


Iques, 


E "- 011 01 M 


Récupérer son walkman confisqué à l'école, une mission délicate pour le jeune Gonch. Si la stratégie est servie par un menu complet et maniable, 
l'action manque vraiment de dynamisme. Absence totale de bruitage et graphismes ternes, une partie réservée au seul travail des cellules grises! 


D’une gestion relativement 


Prisonnier de guerre, votre but est de quitter ce camp allemand. La stratégie de ce programme est de bonne facture et demande réflexion et patience. 


Prisonnier dans un camp de haute sécurité, vous devrez réussir è vous en échapper. La surveillance des gardes est vigilante. Il existe plusieurs 
moyens mais chacun d'entre eux requiert des objets particuliers. Chaque évasion ratée fera diminuer vos chances de réussite. Un bon jeu original. 


Un labyrinthe de salles, des indices et des ennemis à ne plus savoir qu'en faire, la recette n'est pas nouvelle... Cette mission souffre malhcurcusc- 
ment d’un contexte' graphique décevant ainsi que d’une animation bien trop saccadée. Le jeu n'en est que plus difficile A vaincre ! _ 


affronter i 


Gribouille permet d’utiliser pleinement toutes les possibilités de votre Apple : définition de nouveaux caractères, de polices entières, déplacement 
de blocs d’un texte à un autre. Clairement documenté en français. _ 


lochrome. 


Pour accéder à une place de choix dans la renommée Guilde des voleurs, vous devrez récupérer tous les trésors qui se trouvent dans le chAteau 
et ses environs. Un fantastique jeu d'aventure, aux graphismes exceptionnels et aux dialogues faciles à condition que l'on maîtrise bien l'anglais. 


et arts martiaux. 


cette 


Ion, guerre 


M-™Æs 


Pour protéger votre système énergétique, vous devrez parcourir les pipc-lines en sautant par-dessus les obstacles et tuer les saboteurs aliens. I-es 
armes et protections que vous trouverez pounont vous être d'un grand secours. Un logiciel au thème classique servi pat de bons graphismes. 


de combat proposés, Gui 


Pour reconquérir votre fiancée, vous devrez franchir victorieusement les trente-huit écrans de ce jeu. Les obstacles sont nombreux, depuis les fantô- 
mes qu'il faudra éviter en sautant par-dessus, jusqu'aux fosses profondes Le scénario est trop classique mais le jeu est assez bien réalisé. 


réalisé, ce proç 


Vous allez guider un gyroscope le bng d'une pente parsemée d’accidents de terrain de toutes sortes. Vous devrez apprendre A contrecarrer les 
effets de la pesanteur et de l'inertie d'autant que le temps vous est compté. Les graphismes rendent bien l’illusion du relief. Un bon jeu assez prenant. 


MSTAR 


Livrée avec la console, cette course de moto s'avère assez réussie. l.es graphismes défilent h une vitesse époustouflante, le bruitage est très bon. 
La qualité est au rendez-vous La difficulté du jeu est cependant trop grande cl la précision requise nécessite beaucoup de concentration. 


gratuit 


Jouez A plusieurs pour devenir les plus riches marchands de Lübeck. Vos navires sillonnent la mer du Nord. Pirates et tempêtes, attaques et mau- 
vaisc gestion peuvent vous ruiner. L’aventure commence au X1V« siècle et s’étend sur plusieurs générations. _ 


Simulateur de vol sur Hartlcr (jet à décollage vertical). Bonne simulation, assez réaliste, même si le graphisme n'est pas A la hauteur des possibilités 


de l’ordinateur. Intéressant. 


Série noire, humour noir, personnages pas très clairs, graphismes en blanc et noir . Ce micro-thriller brumeux distille une atmosphère mystérieuse 
et inquiétante. Les graphismes, quoique de bonne qualité, sont parfois répétitifs. Le jeu est divisé en chapitres, ce qui vous évite de tout reprendre A zéro. 


Celte simulât 


Pour échapper A l'esclavage, votre planète expédie une créature symbiotique sur Dentnoire : monde belliqueux et expansionniste. Un jeu en 3D 
aux graphismes fouillés et A l'animation parfaite. _ 


Sur un plateau de jeu composé de 19 hexagones de couleurs différentes, vous allez tenter de faire tourner l’ensemble du plateau au vert en dépit 
des advetsarres, en vous aidant de vos déplacements et de vos sorts. Un jeu captivant et original, doté d'un bon graphisme et d'une progression étudiée. 


Mission originale : vous devez, au sein d’une agence de contre-espionnage, démasquer la traîtrise de certains et résoudre une situation de prise 
d'otage. Dans un contexte graphique agréable, le jeu fait appel A la stratégie et A la ruse dans un réalisme saisissant. Une partie difficile et variée. 


Aventure en style BD. le jeu souffre de n'être qu'une adaptation d'un programme sorti originellement pour l’Amstrad PCW : en noir et blanc, pas 
d'animation. Mais le dialogue avec la machine est agréable. Vous risquez la corde car le Far West n'aime pas les étrangers fouineurs. _ 


'fcS.«™»ri.TWo™ faudra &hl 


lapper raj 


dUddle ei compléicmi 


me, en mode t« 


Pour les K.O. de Franck Bruno's Boxing, b panique de Bomb Jack, les grottes de Airuiolf et les grenades de Commando... Une compilation déchaînée 
pour le prix d’une simple disquette, la formule est assurément très efficace, pour peu que l’on ail attendu si longtemps les multltableaux de Commando .., 


su est malgré tout assez monotone. 


Vous allez parcourir A bord de votre vaisseau une série de tunnels peuplés de monstres. Le décor se limite A des cercles concentriques mais donne 
cependant une bonne illusion de refief. L'animation est très rapide. Les bruitages sont très sommaires. Mais on peut se laisser prendre au jeu. 


ion allemande attaquent pour vous 


itruire avant 


Mourmansk. Un réalisme scrupuleux, une gestion du temps époustouflante ; vous visitez le bateau de votre choix et y dirigez l’action. Géant ! 

Pour avoir quelques chances d'hériter du fabuleux héritage de votre tante, vous allez devoir trouver dix « trésors » éparpillés dans la maison et ses 
alentours. Un bon jeu d’aventure textuelle, au scénario solide et aux dialogues faciles, qui risque cependant de décourager certains vu sa difficulté. 


dus efficace. La musique de présentation est très agréable 


immentalres amusants. Un jeu correct aux filles bien dessinées. 


Ce pack se compose de deux logidels. Le logidel d’aide A la création graphique Artu/orx offre des possibilités assez étendues. Le logiciel de création 
d’aventure Aduenture Builder System requiert la connaissance du Basic et est à la fois riche en possibilités et d’un usage peu pratique. _ 


charmant 


le scénario met en 


d’eau.-. Un jeu d’action varié et difficile. 


Pour nettoyer le Deathbowl. un aquarium géant ; vous vous lancez dans un labyrinthe de grottes sous-marines... Ce jeu d’action/stratégie profite 
d'un captivant contexte graphique. L'ambiance oppressante des grands fonds est bien rendue, étayée de plus par une animation réaliste. 


effet soumis A l’apesanteur. Difficile alors de contrôler 


cesse de bouger. Une partie complexe mais passionnante. 


Dans ce sport futuriste, vous contrôlez tour à tour l'un de vos trois joueurs qui doit mettre la balle dans une sorte de panier mobile. La version Spectrum 
est quasiment identique à celle sur C 64 et s'accompagne même id d'une présentation parlée. Un bon jeu doté d'une animation rapide et précise. 
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292. Impossaball 


289. !con John 


296. Inflltrator 


293.lncredlble Shrinking Fireman 


300, Intercepleur Cobalt 


298. Infodroïde 


299. Inspecteur Z 


297. Inflltrator 


301. Interpréteur C 


302. Invitation 


303. It's a knock out 


ma 


308. Jeu de cartes-Othello 


306. Je révise : sciences 


305. Jall Break 


312. Judge Dredd 


309. Jewel of Darkness 


310. Johnny Reb II 


311. Joust 
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316. Kaylelh 


315. Karatéka 


313. Karaté Kld II 




319. Klller Ring 


320. Klnetlk 


317. KentlUa 


323. Kit éducatif CM2 6* 


324. Knight Tyme 


321. Klng of Chicago 


322. Klng Quest III 


328. Krakout 


327. Koronis Rift 


325. Knucklebusters 


332. Kwah 


331. Kung Fu Master 


329. Krakout 


336. Laser Wheel 


334. Labyrinth 


335. Land of the Lounge Lizards 








b 



-* BP 

Il I ü 

|MI| 

l'.'Üfj 


































































































720 logiciels au Tilloscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

289. ICON JOHN 

Mirtorsofl 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

K7 

*** 

★ ★ 

*** 

***** 

290. IKARI WARRIORS 

Elite 

Amstrad CPC 

Actlon/Gucrre 

K7 

**** 

* ** * 

* * * * 

* * * * 

291. IMPOSSABALL 

Hewson 

Consultants 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

Disquette 

* * * * 

****** 

* * 

* * * * 

292. IMPOSSABALL 

Hewson 

Consultants 

Spectrum 

Action 

K7 

* **** 

***** 

* * * 

*** * 

293. INCREDIBLE SHR1NKING 

FIREMAN 

Mostertronic 

Spectrurn 

Aventure/Action 

K7 

*** 

*** 

* * 

* * * 

294. INCUNABULA 

Havallon Hill 

PC et compatibles 

Wargame 

Disquette 

★ * * 

* 

* 

** * 

295. INDOOR SPORT 

Design Star 

Commodore 6*1 

Sports 

Disquette 

★ * * * 

* ★ * * 

~ 

* * * 

296. INFILTRATOR 

Chris Gray 

Spectrum 

Action 

K7 

* ★ * * * 

** * ★ 

*** 

* * * * 

297. INFILTRATOR 

US Gold 

Commodore 64 

Aventure/Action 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

***** 

298. INFODROIDE 

Beyond 

Amstrad CPC 

Action/Stratégie 

Disquette 

*** 

* * * * 

*** 

* * * * 

299. INSPECTEUR Z 

HAL 

MSX 1 

Acllon/Salle 

Cartouche 

* * * * 

*** 

* * * * 

***** 

300. INTERCEPTEUR 

COBALT 

Ere Informatique 

Spectrum 

Simulateur de vol 

K7 

* * * * 

_ 

* ★ 

* * * 

301. INTERPRETEUR C 

Lorldels 

Alarl ST 

Langage 

Disquette 

— 


•UÊ 


302. INVITATION 

Lorldels 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

**** 



* * * 

303. IT'S A KNOCK OUT 

Océan 

Amstrad CPC 

Arcade 

K7 

*** 

★ * 

* * * 

* * * 

304. IQ 

CRL 

Commodore 64 

Réflexion 

K7 

* * * 

* * * * 

****** 


305. JAIL BREAK 

Konoml 

Commodore 64 

Action 

K7 

Disquette 

** 

* * * 

* * * * 

***** 

306. JE REVISE: 

SCIENCES 

Ccdlc-Nathan 

Thomson 

NR 

Sciences 

Disquette 

— 

~~ 


* * * * 

307. JET 

Subloglc 

PC et compatibles 

Simulateur de vol 

Disquette 

* * * * 

**** 

★ * * 

* * * * 

308. JEU DE CARTES- 
OTHELLO 

FIL 

Atari ST 

Réflexion 

Disquette 

**** 



* * * 

309. JEWEL OF DARKNESS 

Ralnblrd 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

* * * 



* * * * 

310. JOHNNY REB II 

Lothlorlen 

Amstrad CPC 

Wargame 

K7 

*** 

* * * 

* ** 

* * * * 

311. JOUST 

Alail 

Atari ST 

Action 

Disquette 

***** 

* * * * * 

***** 

* * * * 

312. JUDGE DREDD 

Melbourne House 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

313. KARATE KID II 

Mlcrodoal 

Amlga 

Karaté 

Disquette 

***** 

*** 

* * * * 

* * ** 

314. KARATE MASTER 

Grcmlln Graphics 

Atari ST 

Karaté 

Disquette 

* * * * 

**** 

** 

* * * * 

315. KARATEKA 

Broderbund 

Apple II 

Action 

Disquette 

****** 

****** 

***** 

* * * * 

316. KAYLETH 

US Gold 

Spectrum 

Aventure 

K7 

* * * 

**** 

* * * 

* * * * 

317. KENTILLA 

Masterironlc 

Commodore 64 

Aventure 

K7 

*** 



* * * * 

318. KF.TTLE 

Alligata 

Commodore 64 

Action/Labyrinthe 

K7 

* * 

*** 

* * ★ 

**** 

319. KILLER RING 

Atlolasoll 

Commodore 64 

Action 

Disquette 

**** 

**** 

*★* 

***** 

320. KINETIK 

Flreblrd 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

* * * * 

* * * * * 

*** 

***** 

321. KING OF CHICAGO 

Mlndscapc 

Apple Mac 

Aventure 

Disquette 

****** 

— 

***** 

**** 

322. KING QUEST III 

Sierra on Line 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

***** 

***** 

* ★** 

***** 

323. KIT EDUCATIF 

CM2 6* 

Hatlcr 

Thomson MOS, M06 

T07. TO7/70. T08 

Français 

Mathématiques 

K7 




* * * 

324. KNIGHT TYME 

Mad Games 

Spectrum 

Avenlure/Action 

K7 

**** 

**** 

* * * 

* * * * 

325. KNUCKLEBUSTERS 

Melbourne House 

Commodore 64 

Action 

K7 

***** 

***** 

***** 

***** 

326. KOBYASHI NARU 

Mastertronlc 

Commodore 64 

Aventure 

K7 

* * * * 

— 

*** 

★ ** 

327. KORONIS RIFT 

Acliwislon 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

Disquette 

***** 

**** 

* * * 

**** 

328. KRAKOUT 

Gremlin Graphics 

Commodore 64 

Casse-briques 

K7 

* * * 

**** 

* * * * 

***** 

329. KRAKOUT 

Gremlin Graphics 

Spectrum 

Casse-briques 

K7 

* * * 

**** 

** 

* * * * 

330. KUNG FOU 

Softbook 

Thomson 

Kung-Fu 

Disquette 

***** 

**** 

* * * 

* * * * 

331. KUNG FU MASTER 1 US Gold 

Commodore 64 

Sport/Kcraté 

K7 

*** 

*** 

* * * 

* * * 

332. KWAH 

Melbourne House 

Spectrum 

Aventure 

K7 

* * * * 

— 

— 

**** 

333. KYA 

Lorldels 

Amstrad CPC 

Action/Labyrinthe 

Disquette 

* ★ * * 


* * * 

★ ** 

334. LABYRINTH 

Activision 

Commodore 64 

Aventure graphique 

Disquette 

* * * * 

**** 

** ** 

**** 

335. LAND OF THE LOUNGE 

LIZARDS (THE) 

Sierra 

Atari ST 

Aventure/Action/ 

Rôle 

Disquette 

*** 

* * * * 

* * 

***** 

336. LASER WHEEL 

MAD 

Commodore 64 

Action 

K7 

* ★ ★ 

***** 

***** 

* * * * 
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INTERET 


PRIX 


TILT 


RUBRIQUE 


NOTRE COMMENTAIRE 


Sur le chemin de Rambo. vous partez à la conquête d'un nouveau champ de bataille. Dans un graphisme de qualité, la précision de ranimation 
et la richesse des moyens mis à votre disposition (avion, tank, etc.) donnent à faction une dimension intéressante. Classique mais atlachant! 


Il tient de. 


Contrôlant une 


boule qui saute et roule, vous devrez franchir les obstacles et atteindre différents éléments. L'adaptation sur Spectrum reste très 
fidèle, l'accompagnement sonore y perd la musique de présentation mais suit aussi bien les mouvements. Un bon jeu exigeant un bon coup d’œil. 


Un excellent jeu qui met bien en valeur les avantages de l'informatique comme gestionnaire pluridisciplinaire. Le combat est loin d’occuper l’essentiel 
du temps du joueur dans ce wargame où les conquêtes territoriales s’accompagnent d’une croissance culturelle, économique et sociologique. 


Aux commandes de votre super hélicoptère de combat, vous devrez parvenir à votre point d’atterrissage en dépit des avions et des systèmes de 
défense ennemis qui vous harcèlent. Au sol, vous devrez encore accomplir trois missions. Un très bon jeu d’action, très varié. Réalisation de qualité. 


La première partie du jeu 


Des tapis roulants vont vous permettre de distribuer divers produits dans toutes les planètes de la galaxie. Côté action, il s’agit d’éviter 1er, pirates 
et de trouver les portes d’accès des usines. La stratégie est en fait bien plus intéressante. Rentabilité des courses, réparations du robot... Très attachant I 


à la barbe de voleurs qui lonl loul 


Vous allez voler sur un chasseur de combat doté des derniers perfectionnements Tout se lait aux instruments, le vol et la poursuite de l'avion è 


abattre. L’avion est très maniable et permet les figures aériennes les plus osées. Une bonne simulation mais les commandes réagissent un peu lentement 


Le C est un langage compilé (d'habitude I). Trat 


et do contrôler ligne A ligr 


L'invitation dit baron féru de sciences occultes tourne mal. La vaste maison recèle des ob)cts birarres et des monstres un tantinet agressifs. L'ambiance 
ne prend qu'j moitié ; on croit visiter le pavillon témoin d'un lotissement de luxe. L'histoire est trop lente è démarrer. Graphismes léchés. 

Six pays vonl s'affronter dans cette grande épreuve sportive. Lancer de tartes è la crème ou course d'obstacles, on retrouve avec plaisir l'humour 


«' ''originalité 


Ce jeu intelligent et original sort des sentiers battus. Quatre « têtes chercheuses*, pilotées par des joueurs ou par l’ordinateur, laissent sur l’écran 
des traînées colorées marquant leurs territoires. Elles reproduisent les figures que vous leur apprenez et composent de la musique en temps réel. 


possède les mêmes défauts que l'original : graphismes trop stylisées, animation 


Physique et sciences naturelles au collège (une disquette par niveau). Rien de très original : un QCM aux questions de valeurs Inégales, mais l’éditeur 
permet de renouveler les sujets. Existe aussi en sciences humaines. _ 


de visionner le vol à partir de la tour de contrôle. La stratégie offre diverses missions, toutes soutenues par un graphisme convaincant. _ 

L'Olhello est déjà paru sous le nom de Filp Side . nous en avons rapporté la médiocrité. Les jeux de cartes proposés sont le black-jaclt. le crlbbage, 
le klondlkc (une réussite), le poker carré et le solitaire. Ils sont bien réalisés mais guère passionnants en dehors du cribbnge._ 


Trois Jeux d'aventures fantastiques 


Sudistes contre Nordistes, la lutte vous entraîne vers de sanglantes embuscades. Ce wargame cumule réalisme cl action. La représentation dos 
troupes, leur maniement et la compréhension des batailles sont servis par un graphisme clair et précis. Le Jeu contre l'ordinateur est captivant. 


Fin limier, vous allez poursuivre le bandit que vous aurez sélectionné à travers la ville. Il vous laudi.i sauter. grimper aux échelles, et vous débarinsser 
d’obstacles en tous genres. L’adaptation sur Spectrum est bien réalisée, les graphismes et l’animation restant de très bonne qualité._ 


Le passage de l’Atari ST à l’Amiga n’a en rien affecté 


Vous allez affronter sept adversaires et briser des pierres volantes. Pour vous battre, vous disposerez de seize possibilités d’attaque, de mouvement 
ou d’esquive. Ces demlètes sont capitales car votre adversaire possède le double de vos 


points de vie. Un jpu correct mais sans grande originalité. 


Mariko. Mais les gardes d’Akuma ne l’entendent pas ainsi. Il 


Venu pour annihiler le puissant Kaylcth, 


. vous vous retrouvez prisonnier avant d’avoir pu faire un geste. D’emblée, vous devrez vous dépêtrer d’une 
situation mortelle alors que les secondes vous sont comptées. Une bonne aventure, difficile, des animations de qualité. Existe sur C64._ 


..Qucg rumpanls, de, c, 


Une marmite tente d’échapper à la furie meurtrière des bulles mortelles... Dans un labyrinthe plus impressionnant pu sa taille que par ses graphismes, 
une mission épuisante qui n’a d'intérêt que dans le mode deux joueurs. Les participants luttent alors en même temps, s’entraident ou so combattent... 


L’animation capricieuse qui dévie votre vaisseau au gré de l'humeur du programme fait tout le charme du Jeu. Les décors bucoliques ne sont pas 
extraordinaires mais sont suffisamment variés et piégés pour mettre en valeur une animation parfois déroutante._ 


Plnky saura-t-il forcer son chemin à tri 


Un jeu d’aventure qui sort des sentiers battus. Vous incarnez le domestique d’un abominable sorcier dont vous devrez vous débarrasser pour gagner 
au prix de maintes épreuves la couronne qut vous revient. Animation cl graphismes variés : grandiose. Existe aussi sur PC et compatibles. 


Outre trois logiciels, c'est un lot 


pour évaluer son 


Dans ce jeu d’aventure/action futuriste, vous devrez faire un usage intelligent des objets et utiliser à fond les compétences des 
vous rencontrerez. Un bon jeu au style original, servi par des graphismes et une animation de qualité, et, ce qui ne gâte rien, ai 


le sanctuaire. Avant d’y parvenir, il vous faudra affronter de rei 


graphismes durs et à l’animation rapide. 


Ce programme d’aventure vous propose, en trois quêtes successives, l'accès à l'immortalité. Un jeu empreint de mysticisme où le danger n’est pas 
absent. Toutes les options sont accessibles au joystick. _ 


Dans un des meilleurs paysages en 3D jamais sortis 


soumis au 


Un thème classique — renvoi de balle à Paide d’une raquette — sert Ici de support à un ingénieux jeu d’action. Après avoir défini diverses options, 
vous allez connaître le stress des rebonds diaboliques, briques magiques et inerties fantaisistes. Une partie variée et difficile, captivante en tout cas I 


Reprenant le thème du classique 


ici lutter contre de nombreux adversaires, armés de couteaux 


Ce mot magique tran^orme Kevin Oliver en Redhawk, un surhomme. Profitez-en pour débarrasser la Terre des vilains et prévenir l'holocauste nucléaire 
avant l'heure du thé. Un bon jeu d’aventure au scénario de qualité, doté d'un dialogue facile et dont les graphismes se présentent comme une BD. 


Un étrange univers où les tickets de dnéma font sortir des cachots. Quand vous avez réussi à rentrer au cinéma voir le film Labyrinth . vous devenez 
prisonnier de l’écran. Vous avez treize heures pour sortir du dédale, en passant par le château de Jareth. Vo us devez conjurer ses sorts... 

Voici uncpventure très origmale: vous devez parcourir la ville, gagner de Tapent au jack-pot, draguer, boire, etc., le tout pour devenir peu à 

Aux commandes de votre vaisseau spatial, armé d’un laser, vous avez pour mission de « nettoyer» huit secteurs différents de la galaxie. Un jeu 
d’arcade spatial au look surréaliste. Le bruitage est correct bien que classique. 
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H.ÜÜCC 


3in/s 


340. Leader Board 


339. Leader Board 


338. Laydock 


337. Lasi Mission (The) 


[àrecD 


MCI.(OIIC 


vou icc n ri.nouc. il hcmdo 


344. Legacy of lhe Anclcnts 


343. Lecture rapide Mnémologlk 


342. Leader Board Tournamcnt 


341. Leader Board 


348. Llberator 


347. Léviathan 


346. Légende 


345. Légende 


352. Lunar Explorer 
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361. Maître des mots 


362. Major Motion 


363. Manhattan 95 


364. Mantronix 


365. Marble Madness 


367. Marble Madness 


368. Mario Bros 


369. Martianoïds 


370. Mask 


372. Massacre 


373. Master of Magic 


374. Masters of the Universe 


375. Match Point 


376. Mega Bocks 


377. Melonmania 


378. Mercenary 


379. Mercenary 


380. Mercenary 


382. Meutres en série 


383. Meutres en série 
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720 logkiels au Tiltoseope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

337. LAST MISSION (THE) 

Loricicls 

Amstrad CPC 

Actlon/Labyrlnthe 

Disquette 

**** 

* * * * 

** 

* * * * 

338. LAYDOCK 

T & Esolt 

MSXII 

Action 

Disquette 

★ * * * * 

****** 

* * * 

***** 

338. LEADER BOARD 

Access Software 

Atari ST 

Goll 

Disquette 

****** 

***** 

***** 

***** 

340. LEADER BOARD 

Access Software 

Spcctrum 

Golf 

K7 

★ * * 

* * * 

* * 

* * * * 

341. LEADER BOARD 

US Gold 

Amstrad CPC 

Goll 

Disquette 

* * * 

* * * * 

* * * 

* * * 

342. LEADER BOARD 

TOURNAMENT DISK 

Access Software 

Atari 520 ST 

Golf 

Disquette 

* * * * * 

***** 

* * * * 

* * * * 

343. LECTURE RAPIDE 
MNEMOLOGIK 

Minipuce 

KxelvlBlon F.XI- 100 

Mémoire visuelle 

K7 

★ * * 

_ 


* * 

344. LEGACY OF THE 

ANCIENTS 

Electronic Arts 

Commodore 64 

Rôlo/Actlon 

Disquette 

* * * ★ 

★ *** 

* * * ★ 

***** 

345. LEGENDE 

RL 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

* * * 

* * 


* * * * 

345. LEGENDE 

FIL 

Thomson T08. 
T09, T09 + 

Aventure/Action 

Disquette 

* * * * 

* * * * 


* * * * 

347. LEVIATHAN 

EngHsh Software 

Commodore 64 

Action 

K7 

** * * 

**** 

* * * * 

* * * 

348. LIBERATOR 

Micro Value 

Atari ST 

Action 

Disquette 

★ * * * 

* * * 

* * * 

* * * 

349. LIGHTFORCE 

RL 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

****** 

*** 

* * * * 

***** 

350. LORDS OF CONQUEST 

Eon 

Apple II 

Stratégie 

Disquette 

* * * 

* 

* * 

* * * * 

351. LUNAR EXPLORER 

Holobyte 

PC et compatibles 

Simulateur spatial 

Disquette 

* * * 

**** 

... 

**** 

352. LUNAR EXPLORER 

Holobyte 

Apple II 

Simulation spatiale 

Disquette 

* * * * 

* * ★ ★ 


* * * * 

353. MACADAM BUMPER 

Ere Informatique 

Atari ST 

Flipper 

Disquette 

* * * * 

***** 

**** 

* * * 

354. MAD MAC CARTOON 

Froggy Sofwarc 

Apple Mac 

Dessin animé 

Disquette 

* * * * 

***** 

***** 


355. MADDOG 

Titus 

Thomson MO. TO 

Action 

Disquette 

* * ★ 

* * * * 

* * 

* * * 

356. MAGIC 

Titus 

Thomson MO. TO 

Action 

K7 

Disquette 

* * ** 

**** 

* * 

** 

357. MAGIC MADNESS 

Anco 

Commodore 64 

Action/Aventure 

K7 

Disquette 

* * * 

* ** * 

****** 

***** 

358. MAGIC MARBLES 

Ariolasoft 

Commodore 64 

Acllon/Equllibrc 

- K7- 

* * * * 

**** 

* * * * 

****** 

359. MAGMAX 

Imagine 

Commodore 64 

Action 

K7 

* * * * 

* *** 

* * * * 

***** 

360. MAILSTROM 

Océan 

Spcctrum 

Action 

K7 

*** 

** 

★ * 

* * * 

361. MAITRE DES MOTS 

Loricîels 

PC et compatibles 

Sport cérébral 

Disquette 

_ 

_ 


***** 

362. MAJOR MOTION 

Mlcrodcal 

Atoil ST 

Action 

Disquette 

* * * 

*** 

* * ★ 

★ ★* 

363. MANHATTAN 95 

Ubl Sol. 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

* * * * 

364. MANTRONIX 

Probe Software 

Spcctrum 

Aventure/ Action 

K7 

* * * 

* * ** 

* *★ 

* * * * 

365. MARBI.E MADNESS 

Electronic Arts 

Amiga 

Action/Adresse 

Disquette 

****** 

****** 

***** 

****** 

366. MARBI.E MADNESS 

Electronic Arts 

Commodore 64 

Action/Adresse 

Disquette 

***** 

* * * * 

* * * * 

***** 

367. MARBLE MADNESS 

Melbourne House 

Spcctrum 

Acllon 

K7 

***** 

***** 

* * * 

★ * * * 

368. MARIO BROS 

Océan 

Commodore 64 

Actlon/Echcllc 

K7 

* * * * 

* * ★ 

* * * 

* * * * 

369. MARTIANOIDS 

Ultimate 

Spcctrum 

Aventure/Action 

K7 

***** 

***** 

* * * 

* * * * 

370. MASK 

Gremlin Graphics 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

Disquette 

* * * * 

***** 

* * * 

***** 

371. MASQUE 

Ubl Soit 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

***** 

* * * 

* * * 

* * * * 

372. MASSACRE 

Loricîels 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

*** 



* * * * 

373. MASTER OF MAGIC 

Mad Gnmes 

Spcctrum 

Jeu de rôle 

K7 

* * * * 

* 

* 

* * * 

374. MASTERS OF THE 

UNIVF.RSE 

US Gold 

Commodore 64 

Aventure graphique 

Disquette 

* * 


* * ** 

* * * 

375. MATCH POINT 

Psion 

Sinclair QL 

Tennis 

K7 

***** 

* * * * 

*** 

* * * * 

376. MEGA BUCKS 

Flreblrd 

Spcctrum 

Action 

K7 

***** 

* * * * 

* *** 

* * * * 

377. MELONMANIA 

Intcrceptor 

Commodore 64 

Acllon 

K7 

* * * 

* * * * 

* * * 

**** 

378. MERCENARY 

Novagen 

Commodore 64 

Action/Stratégie 

K7 

* * * 

* * * * 

* * 

***** 

379. MERCENARY 

Novagen 

Atmiind CPC 

Simulation/ 

Arcade/Aventure 

K7 

* * * * 

***** 

* 

* * ** 

380. MERCENARY 

Novagen 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

* * * * 

****** 

* ** 

* * * * 

381. METROCROSS 

Namco 

Atari ST 

Acllon 

Disquette 

***** 

***** 

* * * * 

***** 

382. MEURTRES EN SERIE 

Cobra Soft 

Amstrad CPC 

Aventure policière 

K7 

Disquette 

***** 

* * * 

* * * * 

***** 

383. MEURTRES EN SERIE 

Cobra Soft 

PC 

Aventure policière 

Disquette 

***** 


* * * * 

***** 

384. M.G.T. 

Loricîels 

Amstrad CPC 

Arcade/Réflexe 

Disquette 

***** 

***** 

* * ** 

***** 
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INTÉRÊT 

PRIX 

TILT 

RUBRIQUE 

NOTRE COMMENTAIRE 

12 

B 

45 

TUB 

Très classique jeu d action, The Lasl Mission profite heureusement d une animation captivante. Votre but : parcourir les nombreuses galeries de 

18 

E 

38 

TUB 

Référence en matière de jeu sur ordinateur. Laydock possède beaucoup d'atouts. Les assaillants sont bien dessinés, les décors somptueux et la 
réalisation irréprochable. Son seul défaut? Ne tourner que sur les MSX II. 

16 



CO 

1 Cette simulation de golf pour un à quatre joueurs met quatorze clubs à votre disposition et quatre parcours différents. Tous les effets sont permis 

13 

B 

43 

CO 

Cette version garde le choix de quatre parcours différents et les possibilités de jeu très étendues, au niveau des clubs, du vent ou des effets. En 
revanche, graphisme, animation et bruitage ont beaucoup perdu. Il demeure cependant l'un des meilleurs logiciels de ce type pour Spectrum. 

14 

B 

45 

CO 

Une bonne simulation de golf, aussi maniable que réaliste. Bien sûr, 1 Amstrad reste un peu lent à mettre en place les écrans graphiques... Mais 

14 

C 

41 

CO 

Quatre nouveaux parcours de 18 trous sont disponibles pour ce logiciel de golf. Ces parcours sont tous plus difficiles que les précédents. lu* fairway 

est plus sinueux et les accidents de terrain plus fréquents et plus difficiles à éviter. Un bon complément, mais le prix risque de rebuter certains. 

10 


30 

K1D 

Malheureuses victimes du trou de mémoire à répétition, exercez vos neurones chétifs! Pas très intellectuel, ce cours de gymnastique pour « tôles 

15 

D 

45 

SOS 

L’univers de Tarlamont met en place une aventure variée et captivante. La richesse des lieux traversés et les nombreuses phases « action » enrichis¬ 
sent ce classique jeu de rôle. Très maniable, long et difficile, ce jeu profite en outre d’une excellente mise en place graphique et sonore. 

12 

B 

P 5- 


Vous avez pour tâche de sauver Tristan des griffes du maître d une maléfique planète. Vous devez pour cela récupérer les trois fragments d'un 

12 

B 

38 

SOS 

Tristan est prisonnier du maître d’Oort. Il vous faut le délivrer. Décor de donjons et de monstres en un graphisme de bonne qualité pour Thomson 

Un univers très classique mais qui sait rester cohérent. Des problèmes dans l’animation des personnages. 

13 

“ 

41 

TUB 

Une nouvelle guern* intersidérale sans originalité ni message pour la paix... Scrolling et tir à répétition, l'animation de ce programme est fort heurcu- 

10 

B 

43 

TUB 

A bord de votre véhicule de surface flottant sur coussin d’air, vous devrez vous infiltrer au milieu des ennemis et délivrer les prisonniers. Les graphis¬ 
mes des différents monstres et du véhicule sont bien rendus, mais l'animation est beaucoup trop lente. Le bruitage est lassant. Un jeu très moyen. 




DOS 


12 

E 

40 

TUB 

Un jeu où la stratégie tient une grande part dans la conquête de territoires. Le premier joueur réussissant à édifier trois villes h la fols est déclaré 
vainqueur. Toute la partie peut se jouer au joystick. Un graphisme dépouillé et clair ; quelques effets sonores ne font pas oublier la lenteur de la machine. 

,4 

L 

46 

CHA 


15 

D 

42 

TP 

Après une série d’entraînements de difficulté bien échelonnée, vous devez collecter différents containers éparpillés à la surface de la lune Cette 
simulation offre de vastes possibilités. Le graphisme et l'animation sont corrects pour cette machine. Un excellent logiciel tout à fait original 

,5 

C 

40 

™ 


15 

C 

38 

TJ 

Une disquette qui se consomme en se regardant, le programme tourne en boucle.'L'écran devient fou. les fenêtres carnivores gobent les mouches 
qui ont élu domicile dans la machine. Les rugissements du vieux de la montagne feront trembler le Mac. Dingue non? 

” 

“ 

42 

CO 

Les riches heures de la vie d un chien. Il est vrai qu un os suffit è son bonheur, qu une bataille avec un de ses congénères défoule son agressivité 

12 

C/B 

42 

TUB 

Fantaisie agreste en deux écrans, avec sorcier, sorcières, chœurs de lapins et de lutins. L'action oscille entre deux dénouements, soit la citrouille 
maison de la sorcière est mangée, soit le repaire du sorcier se raplatit sous les rochers. Morceaux de bravoure : duels â deux joysticks. Frais et soigné 

,3 


42 

TUB 

Ici, on Incarne un héros devant libérer son pays de forces maléfiques. Bref, le scénario est classique. Il en est de môme pour In réalisation ; le niveau 

15 

B 

43 

TUB 

Une mission difficile et passionnante. Pour collecter et désactiver des « boules énergétiques ». vous maniez votre engin contre l'Inertie... Soutenue 
par un scénario original, la partie profite en outre d’un graphisme agréable et d’un bruitage réaliste. Une excellente façon de perdre l'équilibre. 

12 

“ 

46 

TUB 

Scrolling horizontal, tir laser, un « nouveau » scénario à ajouter à la liste des missions suicides ! Il faut bien sûr collecter des objets sur le sol, décou 
vrlr les portes donnant accès aux autres tableaux, etc. Bon contexte graphique et sonore. Une partie difficile. Existe sur Amstrad. 

10 

B 

39 

TUB 

Vous allez incarner un facteur qui cherche à distribuer son courrier en dépit des malfaiteurs qui parcourent la ville. L’Idée est originale mais le jeu 
n’est pas à la hauteur le-. gr.iphismM sont quelconques, l’animation grossière et les bruitages quasi inexistants. De plus l'action est trop répétitive. 

15 


43 

TUB 

Quatre jeux à base do lettres composent le menu de ce logiciel pour torturés du cervelet : un Maslermlnd avec des lettres, un anagramme sans 

9 

c 

38 

CO 

Dans cette folle course aux espions à bord de votre automobile un peu spéciale,vous devez éviter leurs attaques et acquérir de nouvelles armes 
en montant dans un camion. Déjà connu sous le nom de Spy Hunier, ce logiciel est loin d'utiliser pleinement les capacités graphiques et sonores du ST. 

1 M 


43 

TUB 


12 

A 

37 

TUB 

Sur la planète Zybord, les humanoïdes qui la peuplent protègent quatre dangereux criminels. Vous contrôlez un robot qui doit mettre la main dessus. 

Le graphisme et l’animation des personnages sont bien rendus, mais le décor est trop succinct. Un jeu correct qui manque d’inspiration. 

,8 



TUB 

Evénement à sa sortie, Morble Madness réussissait la prouesse dôtre aussi bon, sinon meilleur, que le jeu d’arcade. Une boule évolue dans des 

16 

B 

39 

CHA 

Plates-formes, toboggans, votre boule évite le précipice de justesse et enfile un nouveau couloir... Doyen des jeux arcade/adresse, ce logiciel est 
épuisant. Le temps de votre course est limité, l'ennemi guette à chaque nouveau tableau... Une partie originale et difficile pour do superbes graphismes. 

' 5 





14 

B 

44 

TUB 

Un décor simple et coloré, un scénario qui use plus de bonne humeur que de laser, Mario court et dérape sur les plates-formes, se cogne la tôte 
au plafond pour retourner sur le dos scs ennemis, des tortues.. Amusant et difficile, un logiciel « tarte à la crème ». 

,4 

“ 

43 

TUB 

Contrôlant votre droïde. vous devez transmettre dans chaque secteur le programme de l’émetteur au récepteur, changer les pièces défectueuses 

16 

B 

45 

TUB 

Ce bon jeu reprend les aventures de Matt Tracker et de sa bande masquée. Mask n’a rien d’original mais sort du lot par la rapidité du scrolling 
et la qualité des graphismes et de l'animation. A la recherche de vos compagnons, vous parcourez trois époques. Existe sur Spectrum. 

13 

■ 

42 



10 

c 

46 

SOS 

Un jeu d’aventure où l'hémoglobine coule à flots. Malheureusement l'absence d’environnement sonore nuit à l’ambiance du programme. Les scènes 
«gores» utilisées trop souvent font sombrer le jeu dans l'horreur gratuite. 

12 

M 


CO 


11 

B 

42 

SOS 

Une aventure classique qui vous oppose au terrible Skcletor. Dans un contexte graphique sans prétention. Masters of the Unlverse souffre d'un 
manque de bruitage qui ne favorise pas la concentration. La stratégie se limite aux habituels « examine *, « get ». etc. Très moyen. 

16 


38 

CH» 


11 

A 

42 

CO 

Un oncle machiavélique a mis un grand nombre de pièges entre son héritage et vous. Un jeu mêlant aventure et action et disposant d’un astucieux 
système d'icônes. Graphismes et animations sont tout à fait corrects. 

, 


41 

TUB 

La collecte du melon vous mène ici à travers un labyrinthe de quelque soixante tableaux. Ce jeu d’arcade est difficile, bien conçu et soutenu par 

14 

B 

42 

DOS 

Mercenary s’intéresse au commerce interstellaire. Dans un contexte graphique «froid » et surréaliste, vous visitez la planète, combattez des pirates 

pour accomplir en paix votre mission de « marchand ambulant »... Complexe, d'abord déroutant mais passionnant pour peu que l’on cherche un peu. 


A 

45 


Mercenary, de par ses graphismes en fil de fer, et son histoire complexe de mercenaire échoué sur une planète, passe très bien sur Amstrad, Vos 

18 

C 

39 

TUB 

Ce programme est un carrefour des différentes tendances des jeux sur micro. En effet, aventure, arcade et même simulation de vol s'y côtoient 

avec le plus heureux résultat (à noter la rapidité et la finesse graphique du programme). 


B 



Univers impitoyable où vous devez, par tous les moyens, faire un parcours en un temps limité : le skate-board est l'un de ces moyens. Un jeu d'arcade | 

18 

c 

41 

SOS 

Il faut comprendre la série de meurtres qui bouleversent la vie de la paisible Ile de Serq. Et qui sait, le trésor des moines reste à découvrir ! Vous 
avez huit heures pour tout élucider. Un jeu au scénario sofide, simple à parcourir mais très difficile à résoudre. Une des meilleures aventures policières. 

zz 


45 

Z 

Superbe aventure policière qui se passe en une journée sur lUe de Serq. Pour élucider les meurtres et. qui sait, découvrir le trésor des moines, 

15 

B 

37 

TUB 

Le M.G.T. glisse sur coussin d'air, profite de quelques élévators pour mettre à jour une nouvelle issue... L'intérêt de cé programme réside essentiel¬ 
lement dans le maniement du vaisseau : une superbe partie d'adresse et de logique, doublée d’une stratégie complexe et variée. Graphisme 3D. 


65 
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385. MGT 
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390. Mission AD 


391. Mission Oméga 


392. Missions en rafale 
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393. Momie Blues 


394. Monopoly 


395. Monster Mine 


397. Mortville Manor 


398. Mot6 et Contextes 


399. Mouse Trap 


400. Movie Monster (The) 


402. Music Studio 


404. Mystère de l’île perdue 


403. Mutants 
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412. Night Gunner 


411. Newsroom Pro (The) 


410. Newsroom (The) 


409. Nether Earth 
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419. Objectif Monde 1 


418. Nuclear Embargo 


417. Nosferatu the Vampire 


423. Optilab 1 
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432. Page Maker 
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720 logiciels au Tilloscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

385. M.G.T. 

Lorldels 

PC et compatibles 

Acllon/Stratégie 

Disquette 

**** 

**** 

**★* 

***** 

386. 1942 

Capcom 

Console Nintendo 

Action/Guerre 

Cartouche 

****** 

***** 

***** 

***** 

387. 1789 

Infogrames 

T homson 

TO8, TO9. T09 + 

Aventure 

Disquette 

* * * 


* 

* * * * 

388. 1001 BC 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

★ * * * 

★ * 

** 

★ * * * 

389. MINE AUX DIAMANTS (LA) 

Infogrames 

Thomson MO 6, 

107/70, T08, T09 + 

Action 

K7 

Disquette 

* * * 

* * * ★ 

* * * * 

* * * * 

390. MISSION AD 

Odln 

Commodore 64 

Action 

Disquette 

★ *** 

* * * * 

* * * 

* * * * 

391. MISSION OMEGA 

Minci Gaines 

Amstrad CPC 

Action/Stratégie 

K7 

* * 

★ * 

** 

* * * * 

392. MISSIONS EN RAFALE 

RL 

Thomson T08, TOS 

Simulateur de vol 

Disquette 

★ *** 

***** 

— 

**** 

393. MOMIE BLUES 

Cocktel Vision 

Amstrad CPC 

Action/Labyrinthe 

K7 

* * * * 

* * * 

* * * 

* * * ★ 

394. MONOPOLY 

Lelsure Genius 

Amstrad CPC 

Jeu de société 

Disquette 

★ * * 

**★ 

*** 

* * * 

395, MONSTER MINE 

FIL 

Thomson MOS, 

TO 7/70 

Logique 

K7 

— 



* * * ★ 

396. MOONLIGHT MADNESS 

Bubble Bus 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * * 

* * ★ ★ 

** ** 

* * * * 

397. MORTVILLE MANOR 

Kyilkhor Croollon 

Atari S’I 

Aventure policière 

Disquette 

***** 


****** 

****** 

398. MOTS ET CONTEXTES 

Larousse 

Thomson NR 

Français 

Disquette 

— 

— 


**★ 

399. MOUSE TRAP 

Micro Value 

Atari ST 

Actlon/Platcs-Formes 

Disquette 

**** 

***** 

* * * * 

***** 

400. MOVIE MONSTER (THE) 

Epy* 

Commodore 64 

Action 

Disquette 

** 

★ * 

* * 

**** 

401. MUSIC MODULE 

Philips 

MSX 

Outil musical 

Cartouche 

* * * 

— 

****** 

* 

402. MUSIC STUDIO 

Cobra Soft 

Amstrad CPC 

Aide 

A la programmation 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

— 

* * * 

403. MUTANTS 

Océan 

Commodore 64 

Action/Lûbyrinihe 

Disquette 

* * * 

* * * * 

* * * * 

**** 

404. MYSTERE DE L'ILE 

PERDUE (LE) 

Cocktel Vision 

rhomson MOS, MO6, 
TO7/70. T08, T0 9 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

★ ** 

* * ★ 

405. MYSTERE DE PARIS (LE) 

Cocktel Vision 


Aventure/Action 

Disquette 

★ * * 

* * 

* 

***** 

406. NEBULA 2 

Pyramide 

Sinclair QL 

Stratégle/Acllon 

K7 

* * * 

* * 

* * 

**** 

407. NEMESIS 

Konaml 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

* * * 

* * * 

* * 

* * * 

408. NEMESIS, THE WARLOCK 

Martoch 

Commodore 64 

Action 

Disquette 

* * * 

* ** * 

★ * * * 

***** 

409. NETHER EARTH 

Argus Press 

Spectrum 

Wargame 

K7 

**** 

*** 

* * * 

* * * * 

410. NEWSROOM (THE) 

Sprlngbonrd 

Commodore 64 

PAO 

Disquette 

— 

— 

~ 

*** 

411. NEWSROOM PRO (THE) 

Sprlngboard 

PC cl compatibles 

PAO 

Disquette 

* * * * 

— 


* * * 

412. NIGHT GUNNER 

Digital Intégration 

Amstrad CPC 

Acllon/Combal aérien 

Disquette 

* * * * 

★ * * * 

* * * 

* * * 

413. NIN.IA (THE) 

Sega 

Console Sega 

Courbai 

Cartouche 

**** 

***** 

★ * * * 

***** 

414. NINJA MISSION 

Mastcrtronlc 

Atari ST 

Action 

Disquette 

* * * 

**** 

***** 

***** 

415, NITROGLYCERINE 

Cocktel Vision 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

* * * 

*** 

* * 

***** 

416. NITROGLYCERINE 

Cocktel Vision 

Thomson TO 8, 
T09, TO 9 + 

Acllon 

Disquette 

**★* 

* * * 

* * 

★ * * * 

417. NOSFERATU 

THE VAMPIRE 

Piranha 

Spectrum 

Avcnture/Actlon 

K7 

* * * * 

**** 


* * * * 

418. NUCLEAR EMBARGO 

Micropool 

Commodore 64 

Action/Stratégie 

K7 

* *★ 

*★** 

* * * * 

**** 

419. OBJECTIF MONDE 1 

Cocktel Vision 

Atari ST 

Géographie 

Disquette 

* * * * 

_ 


★ *** 

420. OGRE 

Orlgln Systems 

Apple II 

Wargame 

Disquette 

,* * * 

— 


* * ★ 

421. OINK 

CRL 

Commodore 64 

Action 

K7 

***** 

***** 

* * * * 

* * * * 

422. OPERATION NEMO 

Cocktel Vision 

Amstrad CPC 

Jeu de guerre/Action 

Disquette 

* * * 

* * * * 

**** 

**** 

423. OPTILAB 1 

Edll-Bclln 

rhomson M05, M06, 

TO 7, TO 7/70. TOS 

Physique 

K7 

*** 



* * * * 

424. ORBITER 

Holobyte 

PC et compatibles 

Simulateur spatial 

Disquette 

*★** 

*★* 

*** 

***** 

425. ORBIX THE TERRORBALL 

Streetwisc 

Spectrum 

Action/Stratégie 

K7 

* * * * 

* * * * 

*** 

* * * * 

426. ORIENTAL HERO 

Fireblrd 

Spectrum 

Arts martiaux 

K7 

* * * 

* *★ 

** 

*★* 

427. ORTHOBASE 6000 

Ccdic-Nathan 

Thomson TOS, 

TO 9. TO 9+ NR 

Français 

Disquette 

— 



*** 

428. ORTHOGRAPHE CM2 

Logiciel 44 

Amstrad CPC 

Français 

Disquette 

~ 

— 

— 

*★* 

429. OSCAR PUZZLES 

API 

Apple H, lie, Ile 

Educatif/Eveil 

Disquette 

* * * * 

— 

~ 

* 

430. PACOS PETE 

Americana 

Commodore 64 

Action 

K7 

** * 

* * * 

*★ 

*** 

431. PACTE (LE) 

Lorlciols 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

*** 

— 

* * * ★ 

***** 

432. PAGEMAKER 

Aldus 

Apple, Mac 

PAO 

Disquette 

— 



**★★ 
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INTÉRÊT 

PRIX 

TILT 

RUBRIQUE 

NOTRE COMMENTAIRE 

1 ^ 

“ 

42 


Le labyrinthe est angoissant, le maniement du robot précis el réaliste.., M.G.T. profite cl une inertie passionnante pour tuer 1 ennemi, monter sur 
un élévateur, éviter un rayon mortel et tracer peu à peu le plan qui le conduira au cerveau de l’adversaire. Existe sur Atari ST. 

16 

H" 

46 

CO 

Parfaitement réalisée et irréprochable A tous points de vue, cette adaptation de 1942 est Indispensable à tout possesseur de console Nintendo. En 
effet, outre ses performances, on se trouvera de bonnes excuses lorsque l’on perd une vte : les Joysticks sont trop petits. 



41 

CO 

Jeu d’aventure classique, bien que l’époque soit révolutionnaire. Des louis d'or et des épées aident à échapper fl la guillotine. L époque est atta- 

10 

~» 

B 

40 

SOS 

Vous Incarnez Ulysse, le valeureux héros de la guerre de Troie, et tentez de rejoindre votre patrie. Mais les dieux s'ingénient à vous en empêcher. 

Ce jeu s’avère décevant du fait d’un système de communication basé sur des abréviations. Les possibilités d’action sont donc restreintes. 


38 

TUB 

Une adaptation du vieux Boulder Dash : au détour des couloirs tortueux de la mine, sans se faire écraser par les gros blocs éparpillés dans le sol, 

11 

B 

38 

CO 

Courir de tableau en tableau, tirer sur tout ce qui vous agresse, voilà en résumé le scénario de cette classique aventure. Dans un contexte graphique 
Intéressant, la Mission AD use tout autant les Joysticks que les poignets. Pour le reste, aucune stratégie si ce n’est le choix de vos victimes, 

13 


37 

TUB 

Cette mission associe stratégie et action. Après avoir mis au point votre premier robot, vous partez à la recherche de 1 ennemi. Diverses options 

17 

B 

40 

DOS 

Simulateur de vol Intéressant par le réalisme des mouvements de l'avion, la simplicité des commandes très sensibles fl votre action. Les paysages 
sont simples. Mais oui, Il existe des logiciels rapides sur Thomson ! Des missions variées ; les manœuvres les plus simples exigent toute votre attention ! 

14 

B 

37 

TUB 

Un labyrinthe, quelques flacons d’élixir magique et de sinistres rats et vers géants, la quête de Momie Blues est on ne peut plus classique... Le 

|eu possède heureusement un graphisme précis, un bruitage oppressant et un scénario enrichi de trous, herses et pièges divers. Simple mais attachant. 

12 

B 

38 

TUB 

Plus besoin de dés et de pions pour acheter la rue de la Paix... L’ordinateur gère les données de la partie, tient la banque et peut jouer le rôle 
de cinq adversaires ambitieux... Si la représentation graphique est bien conçue, certains regretteront quand même l'ambiance d’une partie classique! 


A 

37 

KID 

Un petit Jeu de Master Minci où il s'agit de reconstituer le visage d'un monstre. Sans ambition pédagogique démesurée, cest un jeu de logique 

12 

B 

37 

TUB 

Il vous faudra récupérer les pilules contenues dans un lointain placard. Mais la maison est vaste et chaque pièce recèle quantité de pièges divers 
dont vous ne pourrez venir à bout qu'en actionnant les différents Interrupteurs. Un bon Jeu d'action style Manie Miner, fort bien réalisé. 

16 




Premier produit d une Jeune société française, Mortulllc Manor possède de quoi séduire : images et son numérisés, intrigue complexe à souhait, 

13 

E 

43 

KID 

Du cours moyen à la 5', un logiciel pour enrichir votre vocabulaire. Deux options : recherche de mots de môme phonétique, ou travail sur les 
termes attachés à un même contexte. Beaucoup d’exercices mais des lacunes dans l'analyse des réponses et le vocabulaire. 

12 

B 

44 

TUB 

Votre compagne vous délaisse pour un gros rat fortuné. Vous n’aurez désormais pour seul but que vous enrichir pour ramener l'Infidèle. Un Jeu 

10 

B 

39 

TUB 

Sur un scénario original, Moule Monster met en place une animation et un graphisme de piètre qualité. Dans six villes prestigieuses, vous allez 
piloter divers monstres légendaires et lutter contre les pouvoirs publics. Un logiciel qui, bien que difficile, aura du mal à captiver vos Joysticks. 

14 

F 

43 

DOS 

Le parfait outil musical du néophyte qui vous fait Jouer en totale harmonie, A lout moment changez les arrangements du batterie, les Instruments, 

15 

C 

41 

TP 

La recherche de sonorités {trots courbes de fréquence) et la mise en place d’une participation vont Ici aboutir à l'écriture des * bandes son » de 
vos listings Basic. Un travail riche et bien géré qui décuple les faibles qualités musicales d'un simple Amstrad. Notice de qualité... 

10 




Classique Jeu d’action qui vous invite fl lutter contre de terribles mutants.. Sur une musique de qualité, graphismes et animations sont efficaces. 

14 

C 

37 

TUB 

Une nouvelle mission pour James Debug, le célèbre aventurier. Une petite Ile totalement anéantie sous le choc d'une explosion, il faut y trouver 
les morceaux d’un magnétophone qui Incrimineraient la grande puissance responsable. Un graphisme plaisant pour un scénario classique. 

11 

ï U 

46 

SOS 

Une machine cachée dans Parts agit sur le déroulement du temps. Vous devez la découvrir et contrer ses effets, Moyen, ce programme propose 

13 

C 

44 

TP 

A bord de votre vaisseau marchand, vous allez faire du commerce Interplanétaire pour acquérir l'argent nécessaire A l’achat d'épices, votre objectif 
final. Bien des facteurs (dont les pirates) risquent d'entraver le déroulement de votre mission. Un Jeu Intéressant qui pèche par des graphismes succlnts, 

10 

B 

44 

CO 

Un programme bien peu convaincant... SI l'on considère le nombre Important du Jeux du même genre disponibles sur Amstrad, on ne peut que 

13 

B 

45 

TUB 

Mission classique pour les passionnés d'nctlon/échelle. L’intérêt du programme réside essentiellement dans la précision de l'animation. Lu person¬ 
nage, assez grand à l'écran, frappe l'ennemi avec réalisme. Môme qualité en ce qui concernu les bruitages... Un seul reproche, le scénario... éculé ! 

15 

B 

44 

CO 

Pour gagner In guerre, vous devrez contrôler les trois bases ennemies, Le combat s effectue par robots Interposés que vous aurez construits en fonc- 

14 

C 

45 

DOS 

Déjfl ancien, ce programme n’est pas A proprement parler un vrai programme de PAO. Mats II permet de bon résultats môme si II s’avère relative¬ 

ment limité, Très bonne convivialité. 

14 

F 

44 

TP 

Cette deuxième version de Neivsroorrt permet à l’utilisateur de travailler directement sur une pleine page constituée de plusieurs colonnes. Le travail 

13 

B 

37 

TUB 

Le cokplt dévoile un ciel étoilé... Le viseur calé nu centre de l’écran, vous allez bientôt croiser les premiers chasseurs et dirigeables ennemis. Faute 
de mettre en place une stratégie convaincante, le programme laisse place A l’action et aux réflexes. Graphisme et animation attachants. 

12 

C 



D’une Inspiration proche de Commando, cette cartouche vous transporte au Japon à l’époque des samouraïs, Ce Jeu est cependant l'un des plus 

décevants sur Sega : la réalisation est soignée mais l'ensemble est laid et peu agréable. Bref, une cartouche qu'il vaut mieux éviter... 

10 

C 

44 

TUB 

Votre mission consiste à retrouver les sept statuettes d’or dérobées. La piste conduit à une demeure qu'il faudra explorer. Bien sùr. Il y a du monde 
pour vous en empêcher. Jeu peu original. 

11 

B 

45 

TUB 

Un zeste d aventure dans beaucoup d'action ; voici la recette de ce cocktail (vision), lout fl fait explosif comme 1 indique son nom. Inspiré de la 

12 

B 

45 

TUB 

Inspiré de la BD du même nom, Nitroglycérine est un Jeu en cinq épisodes. Vous devrez successivement descendre des tueurs embusqués dans 
la ville et dans un bar, rechercher des explosifs afin de dégager une vole ferrée, résoudre un problème d’aiguillages à donner des migraines. 



40 

SOS 

Vous devez récupérer lacté de vente de la maison du comte Dracula et vous enfuir au plus vite de cette sinistre demeure. Le choix des objets 

à ramasser s’avère capital. Par la suite, votre équipe aura pour tâche de débarrasser la ville des hordes de rats. Un bon Jeu très varié aux beaux graphismes. 

14 

B 

39 

TUB 

A la conquête de l'uranium... La puissance nucléaire dépend de votre mission. Soumis fl l'Inertie, votre vaisseau doit être manié avec calme et 
sang-froid... Un Jeu attachant qui bénéficie de graphismes et animations variés. Il est en fait plus question de stratégie que d'action. 

14 

15 


47 


lions entre climat, végétation et faune. Une présentation attrayante pour un contenu classique. Testé également sur PC, Thomson et CPC. 

D 

37 

DOS 

Une bonne Initiation au wargame. L’adversaire auquel vous aurez affaire est une machine Infernale. Vous devez l'empêcher d'atteindre et de détruire 
votre base. Se Joue en solitaire contre l'ordinateur ou à deux. 

14 

B 

46 

TUB 

Ce programme se compose de trois phases bien distinctes : casse-briques, Jeu de tableaux et labyrinthe. Mais contrairement aux compilations, ces 

12 

C 

40 

TUB 

Un grand jeu de guerre alliant stratégie et action. Trois niveaux de difficulté, vous avez le choix des armes. Le nettoyage de l'archipel de toutes 
les bases ennemies sera long et difficile. Une bataille perdue el l'opération échoue. Défaut : on a l’Impression d’attaquer plusieurs fois la même base. 



41 

KID 

Le programme d optique de 4" en deux cassettes : propagation de la lumière, miroirs, saisons el éclipses, les six modules consistent surtout en 

18 

D 

46 

CHA 

La meilleure simulation spatiale actuellement disponible sur le marché. Le vol est aussi complexe que réaliste. Après avoir apprécié le pilotage auto¬ 
matique, le Joueur prend en moln les multiples opérations proposées : mise sur orbite, récupération à l’aide du bras articulé, etc. Superbe ! 

12 

B 

4, 

TUB 

Pilotant un véhicule de surface se déplaçant par bonds successifs, vous devrez dans un premier temps récupérer le détecteur, puis les six éléments 

10 

A 

47 

TUB 

Pour gagner le titre de Suprême Maître Oriental de combat, vous devrez affronter fl mains nues différents adversaires et combattre les champions 
qui ponctuent chaque étape. Un logiciel très moyen qui ne vaut que par sa difficulté et son prix modique. 





Un logiciel-outil, pour le travail en classe : il s agit d'une base de données lexicales (6 000 mots) permettant 1 extraction de listes selon des critères 

10 

B 

46 

KID 

Une cinquantaine d’exercices sur les règles orthographiques et grammaticales. Un ensemble très scolaire, peu attrayant, fonctionnant essentielle¬ 
ment à partir de textes fl compléter. Le nombre appréciable d'exercices ne suffit pas à compenser un manque certain d’originalité. 

12 

B 



Pour les plus jeunes, un jeu de puzzle (quatre ou six pièces selon le niveau choisi). La première portie permet une approche de 1 alphabet selon 

12 

A 

45 

CO 

Un cowboy traverse déserts et saloons, luttant bien sûr contre une horde d'ennemis. Animation et graphisme corrects, bruitages paisibles, un logiciel 
réservé aux débutants du «slx-coups». L’atout majeur du programme est, A vrai dire, son prix... 

13 

B 

* 

SOS 

Une bonne aventure classique aux pays des esprits malins. Coincé A la tombée de la nuit en plein Salem, vous délivrez peu à peu un vieux manoir 

14 


H 

DOS 

Vedette Incontestée de la PAO, ce programme possède de nombreuses qualités mais aussi certains défauts gênants. Le bilan est cependant positif 
mais la concurrence d'autres programmes du même type risque de lui faire du tort. Très bons dialogues. 


69 









































































































































































liiJliiilJlilIIIIL 


row 

S»ï* 


436. Paperboy 


440. Participe passé 


439. Park Patrol 


438. Parallax 


437. Paradroïd - Urldium 


443. Passagers du vent I 


442. Passagers du vent I 


447. PC Pools Challenge 


452. Phrases cachées 


450. Phantasle 


455. Pirates of Barbary coast 


453. Pipeline 11 
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programme:. 

Bien cnlcndu, les style: cl 
polices de cnroctcrcs 
Sont entièrement 
pnrnmctrciblcs. 

De même, le lexle peut élrc 
justille à droite 

ou à gauche, 

oonlré, oto... 

Brel Publlshlng Patiner esl 
un programme de qualité qui 
Siiit satisfaire de norobroux 


458. Planetfall 


464. Popeye 


463. Polar Pierre 


462. Poker 


461. PlutoB 


468. Prodigy 


467. Prodigy 


466. Print Master 


465. Portai 


472. Proof of Destruction 


471. Prologlc 


469. Prohibition 


476. Pyramides d’Atlantys 


480. Ragtlme 


478. QL Quboïds 


477. QBalI 
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720 logiciels au Tilloscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7. CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

433. PAGE SETTER 

Gold Disk 

Amlga 

PAO 

Disquette 

— 

_ 


* * * 

434. PALITRON 

The Edge 

Amstrad CPC 

Action/Stratégie 

K7 

***** 

★ ★** 

* * * * 

****** 

435. PAPERBOY 

Elite 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

***** 

***** 


**** 

436. PAPERBOY 

Elue 

Spcctrum 

Action 

K7 

** ** 

★ * * 

* * * 

*** * 

437. PARADROID-URIDIUM 

Hewson 

Commodore 64 

Action/Stratégie 

K7 

**** 

* * * * 

**★* 

***** 

438. PARALLAX 

Océan 

Commodore 64 

Action/Stratégie 

K7 

* * * * 

* * *★ 

*★* 

***** 

439. PARK PATROL 

Ftrebird 

Commodore 64 

Action 

K7 

*★* 

* * * 

★ * 

* * * 

440. PARTICIPE PASSE (LE) 

Edil-Belin 

Thomson MO 5, 

TO 7/70 NR 

Français 

K7 

— 

— 


* * * 

441. PASSAGER DU TEMPS (LE) 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

***** 

* * 

* * * 

***** 

442. PASSAGERS 

DU VENT 1 (LES) 

Infogrames 

Amstrad CPC 6128 

Aventure graphique 

Disquette 

****** 

— 

* * * * 

★ * * 

443. PASSAGERS 

DU VENT 1 (LES) 

Infogrames 

Thomson MOS, 

TO7, TO7/70, T08 

Aventure graphique 

K7 

Disquette 

****** 


***** 

**** 

444. PASSAGERS 

DU VENT II (LES) 

Infogrames 

Atari ST 

Aventure graphique 

Disquette 

****** 

* * 

***** 

* * * 

445. PASSAGERS 

DU VENT II (LES) 

Infogrames 

Thomson TOS. 

T09. T09 + 

Aventure graphique 

K7 

Disquette 

****** 

* * 

***** 

* * * 

446. PAWN (THE) 

Ralnbow 

Commodore 64 

Aventure graphique 

Disquette 

***** 

_ 

***** 

***** 

447. PC POOLS CHALLENGE 

Hcswore 

PC et compatibles 

Sport billard 

Disquette 

* * * ★ 

***** 

* * * 

* * * * 

448. PERRY MASON : CASE 

OF MANDARIN MURDER 

Telarlum 

Atari ST 

Aventure poHdère 

Disquette 

★ * * * 

_ 

**★ 

***** 

449. PHALANX 

Anco 

Amlga 500, 1000, 

2000 

Action 

Disquette 

**** 

***** 

*** * 

* * * 

450. PHANTASIE 

SSI 

Atari 520 ST 

Jeu de rôle 

Disquette 

****** 

* * * * 

***** 

* * * 

451. PHANTASIE II 

SSI 

Atari 520 ST 

Jeu de rôle 

Disquette 

***** 

* * * 

*** 

* * * * 

452. PHRASES CACHEES 

Carrai 

Thomson M05. M06. 

T07.TO 7/70. TOS 

Eveil 

K7 

Disquette 


— 

— 

* * * 

453. PiPELINE II 

Mastertronlc 

Amstrod CPC 

Actlon/Echclle 

K? 

*★* 

* * * 

* 

* * * 

454. PIRATES 

Ralnblrd 

Commodore 64 

Aventure/Simulation 

Disquette 

* * * * 

* * * * 


***** 

455. PIRATES OF BARBARY 

COAST 

Cascade 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

* * * 

*** 

* * ★ 

* * * * 

456. PLANETE BLEUE 

NE REPOND PLUS (LA) 

Jcrlco 

"homson MO5, MO6. 

TO 7, TO7/70. TOS 

Educatif 

K7 

Disquette 

* * * * 



* * * 

457. PLANETE MOBILE 

HAL 

MSX I 

Action salle 

Cartouchu 

* * * 

**** 

★ ** 

***** 

458. PLANETFALL 

Infoc om 

Atari 520 ST 

Aventure 

Disquette 

_ 



* * * ★ 

459. PLEIN GAZ 

Ptoggy Software 

Apple Ile. Ile 

Action 

Disquette 

* * * 

* ** ★ 

★ * * * 

* * * * 

460. PLUSPAINT ST 

Micro Applications 

Atari ST 

Création graphique 

Disquette 

***** 

_ 


* * 

461. PLUTOS 

Micro Value 

Atari ST 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

★ * * 

**** 

462. POKER 

Gasollnc Software 

Thomson MO 5, 
TO7/70 

Poker 

K7 

* * * * 


* 

* * * 

463. POLAR PIERRE 

Datamost 

Atari XL, XE 

Arcade 

Disquette 

* * ★ 

★ * * * 

* * * * 

* * * 

464. POPEYE 

Nintendo 

Console Nintendo 

Action salle 

Cartouche 

***** 

***** 

* * * * 

★ * * * 

465. PORTAL 

Acllvlslon 

Commodore 64 

Amlga 

Aventure textuelle 

Disquette 

*** 



*** 

466. PRINT MASTER 

Unlson World 

Atari 520 ST 

Création graphique 

Disquette 

***** 

— 

— 

* 

467, PRODIGY 

Acllvlslon 

Commodore 64 

Action/Labyrlnthe 

K7 

* * * 

* * * 

*** 

***** 

468. PRODIGY 

Electric Dreams 

Spectrum 

Aven turc/Action 

K7 

***** 

* * * 

* * * 

★ * * * 

469. PROHIBITION 

Infogrames 

Atari ST 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

***** 

470. PROHIBITION 

Infogrames 

Amstrad PC 1512 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

* * ★ ★ 

***** 

471. PROLOGIC 

FIL 

Thomson .MO 5. 

TO 7/70 

Logique 

K7 

* * 

— 


** 

472. PROOF OF DESTRUCTION 

Mastertronlc 

Commodore 64 

Réflexe 

K7 

***** 

****** 

***** 

***** 

473. PSY 5 TRADING 

COMPANY 

Accolade 

PC et compatibles 

Aventure/Simulation 

Disquette 

***** 

* * * * 

* ** 

★ * * * 

474. PUBLISHING PARTNER 

Upgrade 

Atari ST 

PAO 

Disquette 

— 

~ 


* * * 

475. PULSATOR 

Pulsator 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

***** 

***** 

* * * * 

* * * * 

476. PYRAMIDES 

D'ATLANTYS (LES) 

Mlcroïd 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

* * * ★ 

** * * 

477. QBALL 

Engllsh Software 

Atari ST 

Billard 

Disquette 

**** 

**** 

* * * 

***** 

478. QL QUBOIDS 

Sinclair 

Sinclair QL 

Action 

K7 

★ * * 

* * * 

* * * 

* * * 

479. QUASAR 

Lorideb 

Atari ST 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

* * * 

***** 

480. RAGTIME 

Italsoft 

Apple Mac 

PAO 

Disquette 

— 

— 

— 

* * * * 
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INTÉRÊT 

PRIX 

TILT 

RUBRIQUE 

NOTRE COMMENTAIRE 

15 

F 

45 

DOS 

Simple d'emploi, à la limite du dépouillement. Page Setter comblera tous les amateurs de PAO grâce à sa souplesse. 11 s avéré en effet fort complet 
et d’un accès plus qu'aisé, ce qui n'est pas toujours le cas en matière de PAO ! 

17 

B 

42 

TUB 

Superbe mission dans les salles 3D d’un étrange univers. A la recherche de dangereux cristaux, vous pilotez votre robot, collectez et utilisez des 
obiets et oouvez même programmer certains droïds amis pour qu’ils vous aident. Un jeu passionnant au bon contexte graphique et sonore. 

15 

A 

47 


éviter les différents objets ou individus qui Interrompent votre trajectoire. Existe aussi sur C 64. 

12 

B 

37 

TUB 

Vous voici devenu livreur de journaux. Monté sur votre vélo, vous rouler sur le tronoir, lancer votre quotidien sur le seuil des abonnés et casser 
les carreaux de ceux qui ont eu le culot de ne pas s'abonner au Sun. Vous devrer aussi éviter les obstacles sur votre route. Un jeu original. 

14 

B 

40 

TUB 

Paradroïd vous propose quant à lui de reprendre le contrôle d’une armée de robots. Une stratégie enrichie de divers tableaux de Jeu. _ 

14 

B 

38 

DOS 

Une planète tridimensionnelle, de nombreuses pistes d’envol et Installations futuristes. Parallax allie stratégie et action. Pour capturer les savants 
et comprendre l'énigme de cette mission, il sera nécessaire de piloter l'engin à travers le territoire ennemi. Un seul reproche, la vue aérienne du Jeu. 

S 

A 

43 

CO 

Un jeu distrayant aux qraphlsmes et aux animations corrects. Trop simple cependant pour rester digne d'intérêt. Existe aussi sur CPC 

9 

B 

43 

K1D 

Au programme, des participes, toujours des participes. Un stock de quatre-vingts verbes et une création de fichiers permettent de recommencer 

15 

- G -- 

42 

SOS 

des corsaires. Qualité des graphismes et du scénario, pas trop tiré par les cheveux. Bons dialogues. Humour un peu lourd. 

17 

C 

41 

CO 

Des couleurs plus dures et un graphisme moins fin que la version pour Thomson. La musique n est plus un clavecin paisible mais un son guilleret. 
L’aventure, superbe, se déroule à la fin de l’Ancien Régime. Existe sur MSX. ST, PC et compatibles. 

18 

c 

39 

TP 

diers... Un scénario solide, un graphisme extraordinaire, d'excellents dialogues, une musique soignée. Une réussite exemplaire. 

17 

D 

42 

SOS 

Deuxième épisode de la saga. Qualité maintenue des graphismes, une histoire dans laquelle les Joueurs ont plus à intervenir. Nos héros, Hocl, 

Isa. Saint Quentin risouent la mort en Afrique. Bons dialogues en français permettant d'explorer plusieurs variantes de l'aventure. Une réussite. 

18 

C 

43 

CO 

tance accrue des choix du Joueur font de l'aventure africaine du XVIII* siècle une réussite sans égal sur les Thomson. 

17 

B 

38 

SOS 

On se souvient de cette superbe aventure sur 520 ST. Commodore transforme son Joystick en souris, conserve la qualité des graphismes et les 
ODtions de la première version. Le royaume de Kerovnia sera le théâtre d’un superbe conte fantastique moyenâgeux, riche en dialogue et stratégie. 

16 

C 

43 

CHA 

de jeu des plus complets permet en outre d’adapter la partie à n'importe quel style de Jeu. Un must qui restu cependant difficile à trouver en France. 

16 

D 

38 

SOS 

Vous incarnez un avocat et. malgré tous les farts qui semblent prouver la culpabilité de votre cliente, vous clamez son Innocence. Après un travail 
d’enquête, aidé de votre secrétaire et de votre adjoint, il vous faudra plaider devant la cour en trouvant les arguments Judicieux. Un excellent Jeu. 

14 

B 

46 

TUB 


17 

E 

41 

SOS 

Une histoire complète, bien construite, originale. Vous devrez sauver 1 Ile de Gelnor de la domination du sorcier Nikademus. Graphismes excellents, 

, 

D 

42 


difficile. On découvrira aussi de nouveaux monstres et une nouvelle technique de combat. Un excellent Jeu do rôle qui vous tiendra en haleine, 

10 

n.c. 

47 

KID 

Un jeu de pendu amélioré puisqu’il faut découvrir les quatre ou cinq mots d une phrase en français, allemand, anglais, espagnol et latin, plus une 
création de fichier. Mais l'exercice est toujours le môme et le Jeu devient très vite fostldleux. 

12 

A 

40 

TUB 

Pour réparer les tuyaux d’un pipe-line, Fred doit compter sur la rapidité de ses mouvements. Les chignoles, tournevis ou chalumeaux «aboient 
l'édifice. A vous de réparer les dégâts.. Un logiciel d'action très classique qui séduira les adeptes do l'orcade/échellc. Graphisme el animation corrects. 

16 

C 

46 

SOS 

Comment devenir le roi de la mer des Caraïbes el forger sa carrière de plralcs. Une superbe épopée soutenue par une documcnlatlon historique 

10 

B 

46 

■■ 

Votre fiancée a été enlevée par un vilain pirate. Pour la récupérer, vous devez réunir une certaine somme. Il vous faudra donc commencer dnns 

17 

c 

42 

KID 

A travers le désert ou les bidonvilles, vous partez â b recherche du conseiller Intergalactique Pax. Au gré de vos voyages, vous vous trouvez face 
à b malnutrition, aux épidémies. Une sensibilisation aux problèmes du sous-développement, présentée comme un Jeu d'aventure. 

10 

C 

45 

CO 

Votre mission : explorer une planète Inconnue et éclaircir ses mystères. Riche et complexe i souhait, ce programme n est pas des plus maîtrisables. 

13 

c 

42 

SOS 

Membre d'équipage d’un vaisseau spatial, vous n'allez pas tarder à devoir surmonter maintes difficultés car le vaisseau est sur le point d exploser 

Par la suite vous devrez survivre sur b planète que vous aurez rejointe. Une bonne aventure textuelle, au scénario solide et aux dialogues faciles. 

12 

B 

38 

DOS 

La moto sans conducteur tire sur tout ce qui se présente ; de quoi monter un bazar! Le déroulement latéral est au point, vous devez réagir vite. 

15 

D 

40 

TP 

Souple, net. de haute résolution en noir et bbne. Pluspafnt ST facilite beaucoup le travail du graphiste. Des résultats élégants Intégrables aux autres 
logiciels graphiques ou de traitement de texte sur ST. On peut ouvrir simultanément trois fenêtres de travail. 

14 

B 

43 

TUB 


10 

A 

40 

TUB 

Déterminez votre fortune. La main de cinq cartes vous convient-elle? Changez-en trois au plus à 1 aide du crayon optique. La machine mise. Vous 
suivez toujours? Les émotions du poker avec un graphisme correct. La machine se bissera battre, si vous avez de 1a chance! 

U 

B 

38 

TUB 

vies, une multitude de tableaux. Polar Pierre est un jeu d'arcade bien Uni. On peut jouer è deux. Un éditeur de jeu permet de créer ses tableaux. 

9 

C 

47 

CO 

Malgré son inspiration, ce programme manque cruellement d’intérêt. Ceci malgré une qualité de réalisation Irréprochable. Comme quoi les Jeux 

18 

C/D 

42 

SOS 

Passionnante et originale, cette aventure textuelle se rapproche plus du roman que du Jeu Informatique. Le Joueur part A la recherche de 1 histoire 

de sa terre maintenant désertée. De la poésie pure à l’hypertechnologie. le destin de Peter Dévoré. Existe sur PC et compatibles. 

17 

D 

38 

TP 

Le pendant de Print Sjiop sur Atari ST. Edition de calendriers, cartes de vœux, de visite, lettres à en-têtes, el plus de 300 Images prédessinées. 

13 

B 

37 

TUB 


13 

B 

42 

CO 

Pour sortir de ce vaste monde semé d'embûches, vous devrez mettre b main sur quatre clés. Le graphisme en relief est splendide et 1 animation 
reste correcte. Les bruitages sont en revanche très discrets, excepté lorsque le programme est en pause, où ils explosent alors littéralement. Un bon Jeu. 

14 

C 

45 

CO 

«lu joystick est matérialisée à l'écran. Attention, ne tirez pas sur tout ce qui bouge. Existe aussi sur Amstrad CPC. 

14 

c 

45 

CO 

Action : il faut dégommer les tireurs pbnqués dans les immeubles avant qu’ils ne mettent fin à votre misérable vie. Graphismes et scrolllng au point. 

Vérifiez aue votre Joystick fonctionne bien avec le programme, car le jeu au clavier mène au cimetière et vite ! Une réussite agréable. 

1 12 

A 

40 

KID 

Un jeu éducatif destiné h développer les facultés d'orientation et de repérage dans le plan (i partir de 4 ans). Repérage sur 1 écran au crayon opllquo, 
déplacement avec les flèches du clavier... des exercices formateurs qui souffrent néanmoins d'une présentation austère, 

14 

A 

43 

TUB 

Variation du thème Galaxian ou Space Invaders. ce programme diffère de ces derniers par la gestion des niveaux. Ici le changement de tableau 
est fonction du temps et non du score. De plus, un système de bonus existe. Un programme simple mais de grande qualité. 

16 

D 

41 

CO 

Vous êtes capitaine d’un vaisseau intersidéral en l'an 3000 et quelques. Votre mission est pacifique. Vous devez assurer la survie de votre société. 

15 

F 

45 

DOS 

Premier programme de ce type sur Atari. Publishing Partner souffre de b faiblesse des routines du ST. Il possède en effet un nombre de bugs impres¬ 
sionnant que l’on retrouve sur d'autres programmes du ST. Mais, bien que gênants, ils n'empêchent pas l’élaboration d’un travail de qualité. 

13 

A 

46 

TUB 


w 

B 

43 

TUB 

Explorez les mystérieux fonds abyssaux afin d’y découvrir, peut-être, b cité de l’Atlantide. Graphisme 3D et animation fluide et lisse. Ce programme 
devient passionnant à l'usage. 

13 

B 

43 

CHA 

Billard futuriste. QBall pbee votre boule dans un cube 3D. troué en chacun de scs coins d’une « poche ». Le cube pivote sur lui-même pour iacillter 
la vision du jeu. II s'aqit ensuite de viser )uste... Un jeu complet et original, parfois trop complexe, notamment au niveau de l’orientation. 

10 

C 

39 

TUB 

Les vieux succès fleurissent sur cette machine. Voici revenu le temps des échelles et des monstres que 1 on détruit en les taisant tomber dans un 
trou creusé A l'aide d'un marteau piqueur. Le scénario est éculé mais 1a réalisation reste correcte. Cet ordinateur mériterait mieux. 

|T >3 

C 

37 

TUB 

Loin des jeux d’aventure et de réflexion, ce programme n a qu une ambition : distraire. La réalisation plus que correcte ne possède qu un défaut . 

12 

F 

45 

DOS 

La principale originalité de ce programme réside dans son module tableur intégré. Certes, la création de tableaux s en trouve simplifiée, mais c est 
au prix d’une lourdeur de manipubtion rarement atteinte sur Mac ! 
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720 logiciels au Tillostope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7. CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

481. RAID 2000 

Minorsoft 

Commodore 64 

Action/Guene 

Disquette 


* * * * 

*★* 

***** 

482. RAID OVER MOSCOW 

Access Software 

Atari 800 XL 

Action 

K7 

Disquette 

* * * * 

**** 

* * * 

★ *** 

483. RANARAMA 

Hewson 

Spectrum 

Action/Aventure 

K7 

****** 

***** 

***** 

***** 

484. READY SET GO 

Graphics Corporation 

Apple Mac 

PAO 

Disquette 

— 



** ** 

485. REALM 

rireotra 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

*★** 

*** 

★ * 

* * * 

486. REBEL CHARGE AT 
CHICKAMAUGA 

Activision 

Commodore 64 

Wargame 

Disquette 

**** 

** 

★ * 

* * * * 

487. RED ARROWS 

DâlâbâSC 

Spectrum 

Simulateur de vol 

K7 

** 

* * 

★ 

***** 

488. REDACTION 

Infogrames 

Thomson MO 5, 

TO 7/70 

Français 

K7 




* * * * 

489. REGATE 

Philips 

MSX 

Simulateur de régate 

K7 

Disquette 

***** 

***** 

* * * * 

***** 

490. REGLE DE TROIS AU 

TABLEUR (DE LA) 

Cedic-Nathan 

Thomson DNR 

Mathématiques 

Disquette 




* * * * 

491. RELIEF ACTION 

Loriclels 

Amstrad CPC 



**** 

***** 


***** 

492. RETURN TO OZ 

US Gold 

Commodore 64 

Aventure graphique 

K7 

* * * 



★ ** 

493. RETURN TO OZ 

US Gold 

Spectrum 

Aventure 

K7 

* * * 



* * * 

494. REVS + 

Firebird 

Commodore 64 

Course auto 

K7 

* * * ★ 

* * * * 

★ * * ★ 

***** 

495. RIVER RAID 

Flrebird 

Spectrum 

Action 

K7 

★ * * 

** 

* 

* * 

496. ROAD RUNNER 

US Gold 

Atari ST 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

***** 

497. ROADWAR 2000 

SSI 

Apple II 

Aventure paramétrable 

Disquette 

** * 



* * * * 

498. ROBINSON CRUSOE 

Cocktel Vision 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

* * * ★ 

* * 

★ * * 

* * * * 

499. ROBINSON CRUSOE 

Cocktel Vision 


Aventure 

Disquette 

* * * ★ 

* * 

* * * 

.*** 

500. ROCK'N WRESTLE 

Melbourne 

Commodore 64 

Sport catch 

K7 

* * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

501. RODEO 

Mlcroïd 

Thomson TO. MO 

Action 

K7 

* * * * 

***★ 

* * 

***** 

502. ROGUE 

Epyx 

Atari 520 ST 

Jeu de rôle 

Disquette 

****** 

***** 

* * * * 

* * * * 

503. ROMULUS 

Qulcksllva 

Commodore 64 

Action 

K7 

* * * 

** 

* ** 

***** 

504. RUNDWAY II 

FIL 

Thomson TO. MO 

Course auto 

Disquette 

* * 

* * 

* * 

* * * 

505. SABOTEUR II 

Durcll 

Amstrad CPC 

Action/Slraldgle 

K7 

* * * * 

* * * * 

★ ** 

* * * * 

506. SAI COMBAT 

Minorsoft 

Spectrum 

Sport combat/BAton 

K7 

* * * * 

***** 

★ * * 

* * * * 

507. SA1LING 

Aclivlslon 

Amstrad CPC 

Simulation 

K7 

Disquelie 

*★** 

**** 

* * * * 

* * * * 

508. SAILING 

Activision 

Commodore 64 

Simulation régate 

K7 

Disquette 

***** 

***** 

* * * 

* * 

509. SAMANTHAFOX 

STRIP POKER 

Martach 

Amstrad CPC 

Strip-poker 

Disquette 

* * * 



* * 

510. SAMURAI TRILOGY 

Gremlin Graphics 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

* * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

—:—:—. . r ~— 

511. SANXION 

Thalamus 

Commodore 64 

Action 

K7 

***** 

**** 

***** 

****** 

512. SAPIENS 

Loriclels 

Thomson T09 

. Aventure/Action 

Disquette 

* * * * 

*** 

*★* 

★ * * * 

513. SARACEN 

Datasoft 

Commodore 64 

Action /Labyrinthe 

K7 

* ★ 

* * * * 

* * * 

* * * * 

514. SCOOBY DOO 

Blite Software 

Spectrum 

Action 

K7 

***** 

* * * * 

** 

* * * 

515. SCOOBY DOO 

Elite 

Amstrad CPC 

Action/Echelle 

K7 

★ ★ 

**★ 

★ ** 

* * * * 

516. SCOTT WINDER 

REPORTER 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

* ** * 

— 


***** 

—:—:—:—. . .—i 

517. SD1 

Cinemaware 

Atari ST 

Action spatiale 

Disquette 

* * * * 

* * 

** * 

****** 

518. SEASTALKER 

Infocom 

Atari 520 ST 

Aventure 

Disquette 

~ 



* * 

519. SECRET DU TOMBEAU (LE) 

Loriciels 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

Disquette 

* * * 

* * ★ 

* * * 

* * * * 

520. SENTINELLE 

Firebird 

Commodore 64 

Réflexion 

K7 

Disquette 

***★ 


* * 

* ***** 

521. SEPULCRI 

Rcaktor 

Amstrad CPC 

Action/Stratégie 

Disquette 

★ * * ★ 

* * * * 

* * * 

***** 

522. SHADOWGATE 

Mindscape 

Apple Mac 

Aventure 

Disquette 

***** 

* ★ ★* 

***** 

***** 

523. SHADOWS OF MORDOR 

Melbourne House 

Commodore 64 

Aventure graphique 

Disquette 

* * * * 

, _ 


***** 

- ' 1 

524. SHANGHAI 

Activision 

Amiga 500, 1000. 
2000 

Réflexion 

Disquette 

****** 

**** 


***** 

525. SHANGHAI 

Activision 

Atari 520 ST 

Réflexion 

Disquette 

***** 

— 

★ 

*** I 

526. SHAO LIN'S ROAD 

The Edge 

Spectrum 

Arts martiaux 

K7 

* ** 

** * 

** 

* * * 

527. SHARD OF SPRING 

SSI 

Apple II 

Aventure paramétrablt 

Disquette 

* * * 

_ 

— 

** * * 

528. SHOCKWAY RIDER 

FIL 

Spectrum 

Action 

K7 

**★* 

**** 

** 

**** 
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INTÉRÊT 

PRIX 

TILT 

RUBRIQUE 

NOTRE COMMENTAIRE 

13 

B 

41 

TUB 

Un programme qui ressemble beaucoup à Sanxlon. Parallax ou Quasar. Pour 

éfendre la planète, vous allez envoyer vos quatre vaisseaux en 





des points stratégiques du globe. Graphisme et animation de qualité. La stratég 

? de 1 ensemble peut foire oublier le classicisme du jeu. 

15 

B 

37 

TUB 

Prétexte du scénario : provoquer un super Tchernobyl. C'est malin ? Non, mais si 
alliée A une grande variété de tableaux dépassent les jeux où les mouvements 

logiciel est devenu un classique, c’est que l’animation excellente 
arklngsoniens sur le Joystick tiennent lieu de stratégie. 

15 

A 

42 

TUB 

Lors d une expérience malheureuse, vous avez été transformé en crapaud. Cest sous cette forme que vous devez défaire les hordes de démons. 

Un jeu aux graphismes, à l'animation et aux bruitages excellents. 

13 

F 

45 

DOS 

Testé en version 3.0, Ready Set Go apparaît comme l'un des plus performants du moment. Reste des imperfections que corrige la version 4.0 
déjà disponible! Qu'il est loin le temps où RSG n'était capable de gérer qu'une seule page... 

9 

A 

46 

TUB 

Il s agit de remettre de 1 ordre dans 1 agencement des planètes du système solaire. La version CPC du programme dispose de couleurs plus vives 

15 

C 

45 

TUB 

Cette simulation admet un ou deux joueurs. Sur un graphisme assez clair, les troupes traversent differents reliefs et vous devez, par phases de 
jeu successives, lancer les ordres, veiller au maintien et à l'équilibre des forces, etc. Un bon wargame, aussi stratégique que ludique. 


B 

40 

DOS 

Vous allez piloter un Faucon et vous devrez réussir à garder votre position dans la formation tout en effectuant des figures aériennes. La simulation 

14 

B 

37 

KID 

Un logiciel de création littéraire qui propose différents canevas de constructions de textes : quels que soient le sujet ou la forme choisis, l'élève peut 
ainsi disposer d’un fil conducteur sans que son Imagination soit trop bridée. 

15 

B/C 

44 

DOS 

Le logiciel qui tente aujourd'hui le plus de se rapprocher d'une régale de la coupe de 1 America. Sans être parfait (vous ne pouvez pas changer 

11 

C 

46 

KID 

Proportionnalité simple, double, composée : de la règle de trois la plus élémentaire, les exercices conduisent à des manipulations plus complexes. 
L’ensemble n’est pas toujours très clair et In structure du logiciel Impose une certaine rigidité. 

" 

B 

44 

TUB 

Un jeu d’aventure original quant à son graphisme et son interface utilisateur : vision relief avec anaglyphes et utilisation systématique du joystick, 

Ce pourrait être l'ébauche d'un nouveau genre. 

12 

D 

40 

SOS 

Une aventure graphique simple et très maniable qui vous permet de jouer sous le seul contrôle de trois touches du clavier. Inspiré du film de Walt 
Disney, l'énigme s’adresse aux plus Jeunes. Les graphismes sont assez simples et le jeu souffre quand même d'un manque de bruitage. 

10 

B 

40 

CO 

Parviendrez-vous à retrouver le pays d'Oz, avec son lion peureux et son gentil épouvantail? Ce Jeu d aventure s adresse en priorité aux débutants, 

16 

B 

46 

TUB 

Deuxième version de cette excellente simulation de pilotage auto, Reus + profite d'un maniement complexe (boîte de vitesses, frein, embrayage, 
marche arrière, etc.) difficile à manier mais tout aussi captivant qu'original. Reus + admet de plus un mode de jeu «direction assistée ». 

7 

A 

49 

CO 

iront de vous débarrasser des engins ennemis mais II faudra surveiller votre fuel. Un jeu à In rénlisallon sommaire mais qui a l'avantage d'ûtre très fnclle. 

15 

c 

46 

TUB 

Adaptation réussie du fameux dessin animé sur micro. Vous incarnez le célèbre volatile poursuivi par WHI Coyote, la terreur des déserts. Gags 
à gogo, graphisme et bruitage excellents. 

16 

c 

38 

SOS 

Un peu partout des groupes de mutants apparaissent, Les Etats-Unis sont pris du panique devant une épidémie d'ampleur nntlonnle qui ravage 

le pays. . Le jeu comprend deux niveaux : stratégique et tactique. Un programme original offrant un scénario bien ficelé, une réalisation de qualité 

13 

c 

45 

CO 

Robinson, seul sur une île Isolée, doit survivre malgré les Intempéries et les maladies. Un peu de Jugeottc lui sera d’un grand secours. Graphismes 
corrects, un jeu plus difficile qu’il n’y paraît : la mort est prompte à surgir. Lecture du roman de Daniel Defoe utile mais pas Indispensable, 

,3 

45 

SOS 

Robinson, échoué sur une île Isolée, doit survivre, malgré les tempêtes, maladies, Il risque de ne rien avoir A manger ou d'ûtre mangé par d'autres. 

Graphismes corrects, animation limitée, scénario plus difficile que la progression par phrases prédéterminées ne le fait penser. Lecture du roman utile, 

14 

B 

39 

DOS 

Pleine d'humour et de vigueur, cette simulation vous propose une partie de catch mémorable. Pour un thème rarement abordé dans la micro ludique, 
ce Jeu met en place une animation de qualité pour un nombre Important de techniques d'attaque et de parade. L'effet 3D accentue le réalisme de l'action. 

,4 

B 

41 

CHA 

Quatre épreuves attendent vos fiers éperons : lasso, dressage, tir et course. Des graphismes honnêtes, une animation moyenne et dos commandos 

16 

D 

37 

TUB 

Un jeu de rôle qui se Joue comme un Jeu d'action. Le personnage principal est déplacé nu moyen de la souris. Un donjon dangereux, où les armes 
ou potions trouvées ne sont pas toujours bénéfiques. L'action est rapide et demande de l’entraînement. Los combats sont un peu simplistes. 

8 

B 

45 

CO 

Votre mission consiste ici A réparer les circuits électroniques d une « mégapucc »... Le graphisme, scrolllng horizontal et tapis roulants, est malheu¬ 

reusement trop classique pour motiver le Joueur. Ajoutez A cela une animation parfois confuse et sans doute trop rapide. A éviter 1 

7 

B 

38 

CO 

Une course automobile paramétrable : choisissez votre tracé et les conditions météo. Hélas le graphisme n'est pas fameux, les autres voitures se 
réduisent à des silhouettes fugitives, le son n'apporte rien au logiciel. 

13 

B 

44 

CO 

Une mission qui ressemble 5 s y méprendre A Saboteur 1 . C'est aujourd’hui une femme qui su lance dans l'aventure. Le décor est agréable, l'anima¬ 
tion réaliste. Bref, une mission qui peut Intéresser les non-possesseurs de la première version. 

16 

B 

39 

DOS 

Vous voici muni d'un bâton pour un mntch particulièrement violent. Qu'Il s’agisse du déplacement de votre joueur ou de ses attaques, In précision 
graphique permet toutes les feintes. Très bonne animation pour une partie d'un réalisme surprenant, soutenue de plus par un graphisme de qualité. 


“ 

“ 

IUB 1 A In barre d'un voilier élancé, vous devez battre vos adversaires dans des régates bien pacifiques. De nombreuses options, une réalisation de grande 

classe et une conception Irréprochable rendent ce programme très agréable. Cela dans In plus pure tradition Actlvlslon. 

11 

A/B 

44 

DOS 

Un soft vivant et d'accès facile, même si les amateurs de voile risquent d'être déçus par le réalisme de la simulation. Les conditions de navigation 
ont, en effet, été « améliorées » pour rendre le Jeu plus excitant. Original : une phase de conception du voilier permet de déterminer sos caractéristiques. 

6 

B 

44 

DOS 

L unique Intérêt du logiciel se résume A la fort volumineuse poitrine de Samanthn Fox. la stratégie ne suit pas. Et hormis la touche d humour de 

présenter au début votre adversaire emmitouflée, l'ensemble manque singulièrement d'imagination. Existe aussi sur C 64 et Spcctrum. 

10 

A 

46 

TUB 

Mysticisme oriental et arts martiaux sont les ingrédients de ce programme. Vous devez devenir un maître dans des disciplines différentes. Un Jeu 
d’action rapide mais un graphisme moyen. 

16 

B 

38 

DOS 

Un jeu d’action spatiale très efficace. Dans un scrolllng Ininterrompu, l’ennemi apparaît devant vous, soit en escadrilles, soit isolé. Le maniement 
de voire vaisseau est très précis et la beauté des décors donne A l’action une dimension captivante. Coup de chapeau, enfin, A la musique de présentation. 

12 

B 

37 

SOS 

Annoncé comme révolutionnaire, ce programme possède, aux dires de ses conceptuurs, des Images fraclnles. Est-ce un plus? Non car on ne volt 
pas la différence 1 Reste un scénario original (homme préhistorique, vous partez à la chasse), une réalisation soignée et de bons dialogues, 

13 

B 

44 

TUB 

peu les nombreux mécanismes de cet univers. Malgré un scrolling assez brutal, le personnage profite d'un décor judicieux. 

13 

B 

40 

TUB 

Cette fols, notre héros canin devra vaincre sa peur maladive et secourir le reste de l'équipe disparue mystérieusement. Mais les fantômes et les démons 

se pressent de toutes parts pour attaquer notre ami. Un bon jeu aux graphismes splendides et à l’animation correcte mois l'action est trop répétitive. 

11 

B 

4. 

CO 

Inspirée d’un dessin animé TV. 1 aventure se résume Ici en une toute simple course-poursuite à travers les salles d’un château hanté. Hormis les 

8 

B 

40 

SOS 

Reporter dans un Journal, vous devez rédiger des articles sur divers pays. Sous ce jeu d’aventure se cache, en fait, un éducatif médiocre qu'il vaut 
mieux oublier! En effet, le manque de tolérance dont fait preuve ce programme s'avère plus qu'énervànt. 

14 


40 

TUB 

Premier programme pour Atari ST. SD/ se révèle assez décevant. Votre lâche est d’nlder le Kremlin A contrer des extrémistes du KGB prêts A déclen- 

14 

B 

40 

SOS 

Un jeu d’aventure uniquement textuel mais passionnant : vous devez découvrir ce qui menace l'aquadome, une cité sous-marine. Pour vous y 
aider, le Sclmitar, un sous-marln de poche extrêmement perfectionné, et un équipage (presque) au-dessus de tout soupçon. 

14 

B 

39 

CO 

Un bien vieux programme d aventure qui a fait ses débuts sur Orlc... L adaptation sur Amstrad valorise les graphismes et bruitages du jeu. La réflexion 

18 

B 

40 

TUB 

Certainement le jeu le plus original de l’année. Entièrement basé sur la réflexion et la stratégie, Sentinelle vous transporte dans un univers géométri¬ 
que et insolite où l'énergie mène la danse. Sachez en jouer pour vous déplacer et prendre la place de la sentinelle. Une pure merveille. 

14 

B 

41 

TUB 

Action et stratégie se côtoient dans les circuits d un satellite. Votre robot va parcourir les salles A la recherche des éléments défectueux... Un Jeu 

17 

E 

45 

SOS 

Maxl jeu pour Macintosh. Le scénario ne brille pas par l’originalité, explorer un château pour y trouver... vous verrez quoi. Mais la finition des 
graphismes et de l’ambiance (zombls aux hurlements digitalisés, passages secrets, torches à entretenir, etc.) est remarquable. 

15 

B 

46 

SOS 

stratégies telles l'interactivité entre Frodon et Sam. L’aventure est tout A fait captivante. 

16 

C 

39 

co 

Une version somptueuse du jeu déjà disponible sur Apple. On voit le relief du « dragon » (essentiel pour éviter les dominos bloqués). Les 18 configu¬ 

rations de départ en mémoire permettent un démantèlement total du dragon de dominos. Des options d’aide pour mieux choisir les paires 5 enlever. 

15 

D 

40 

CO 

Graphisme superbe pour ces dominos chinois, voriante du mah-jong. Le but est de réussir à vider 1 écran des dominos en les enlevant par paire ; 

H 1 

A 

40 

TUB 

Prisonnier dans un temple, vous ne pourrez gagner la sortie qu’en combattant sans relâche. Les assaillants vous attaqueront de face et de dos. 

La victoire sur certains adversaires vous fera gagner des pouvoirs magiques. Les décors ne sont que moyens et les possibilités de combat trop limitées. 

13 


37 

SOS 



id 

43 

TUB 

Vous devrez faire le tour de la ville en empruntant des trottoirs roulants. Il faudra éviter les obstacles (boules, portiques, tir des vigiles) et ne pas 
heurter les autres utilisateurs des trottoirs : passants paisibles ou voyous plus agressifs. Un bon jeu original tant par le thème que par l'action. 
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530. Shuflleboaid 


534. Sllent S«vlc« 


538. Slnbad 


542. Skyfox 


541. Sky Runner 


M - 



























































































eiiMirnB 


555. Spellbreaker 


554, Speed Kliiq 


553. Space Simili»* 


559. Squash 


558. Spllttlng Images 


557. Splndlccy 


563. Stalnleas Steel 


568. Staratilk* Il 


572. Street Machine 


569. Stllfllp* 


576. Strlp Black Jack 


575. Strlke Force Harrie» 


573. Street Surler 

































































720 logUiels au THtoscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

529 SHORT CIRCUIT 

Océan 

Amstrad CPC 

Acüon/Stratégie 

Disquette 

» * a » 

.... 

* * 

***** 

530 SHUFFLEBOARD 

Acllon 

Alan ST 

Action 

Disquette 

* * * * 

* * * 

* 

* * * * 

531. SHUTTLE II 

Mlcrodeal 

Atari ST 

Simulation aérienne 

Disquette 


* * * * 

... 

***** 

532. SIEG IN AFRICA 

Simulation Canada 

Apple II 

Wargame 

Disquette 




* * * 

533. SIGMA 7 

DureO 

I Commodore 64 

Action/Adresse 

1 " 

X 4 A A X 

***** 

***** 

* * * * 

534. SILENT SERVICE 

Microprose 

Amstrad CPC 

Simulation sous-marin* 

K7 

Disquette 

* * * 


* * * 

* * * * 

535. SILENT SERVICE 

Microprose 

Spectrum 

pimulation sous-marin* 


| ..... 

» * * 


* * * 

536 SILICON DREAMS 

Rainbtrd 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

... 



* * * 

537. SILICON DREAMS 

Rainblxd 

Spectrum 

Aventure 

K7 

... 


- 

.... 

538. SINBAD 

Master Designer 

Software 

Amlga 

Aventure 

Disquette 

[ ****** 

***** 

***** 

***** 

539. SITUER 

FIL 

Thomson MÛ 5. 

TO 7. 70.NR 

Géographie 

K7 

Disquette 

| - 

- 

- 

i' *** 

540. SKATEROCK 

Bubblc Bus 

Commodore 64 

Simulation 

K7 

* * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

541 SKYRUNNER 

Cascade 

Spectrum 

Aon 

K, 

l 

.... 

... 

* * * • 

542 SKYFOX 

Electronic Arts 

Atari 520 ST 

Action 

Disquette 

***** 

****** 

***** 

* * * * 

543 SOCCER 

“ 



Cartouche 

- ....- 

***** 

..... 

* * * 

544 SOLITAIRE 

RAM 78 

Sinclair QL 

So Maire 

K7 

* 

* 

* 


545. SOLO FLIGHT 

Microproie 

Atari XL. XE 

Simulation spatiale 

Dtsqucne 

... 

.... 

.... 

* * * * 

546 SOLO FLIGHT II 

MlcroproM 

PC et compatible» 

Simulateur de vol 

Disquette 

***** 

***** 

* * * * 

* * * * 

547. S ON IX 

Aegts 

Amtga m 1000 . 

Création musicale 

Disquette 

* * * * 


. 

.. 

548. SPACE HARRIER 

Elite 

Commodore 64 

Action 

Disquette 

* * * 

* * * * 

* * * 

***** 

549. SPACE MAX 

Final Front!*! 

-foi!?”-« 



Disquette 

* * * 

- 

• 

- 

550 SPACE PILOT 

Klng Soft 

Atari ST 

Action 

Disquette 

* * * * 

* * * * 


***** 

551. SPACE QUEST 

SiertaonLm. 

PC et compatible» 

Aventure 

Disquette 


..... 

.... 

.... 

552. SPACE QUEST 

Sierra on Line 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

* * * 

***** 


* * 

553. SPACE SHUTTLE 

SIMULATOR 


Thomson MO 5 

Simulateur spatial 

K7 

* * ♦ • 

...- 

... 

... 

554. SPEED KING 

Mastertrontc 

Commodore 64 

Course moto 

K7 

* * * 

* * * * 

***** 

. . L 

555 SPELLBREAKER 


Apple II 

Aventure 

Disquette 

‘ - 


- 

..... 

556. SPIDERMAN 

US Gold 

Atari ST 

Aventure 

Disquette 

* * * 

* * * 


***** 

557 SPINDIZZY 

e^L. 

Thomson MO 6. TO 

8. TO 9. TO 9 + 

Jeu de boule 

Disquette 

• * * * 

..... 


..... 

558. SPLITTING IMAGES 

Do mark 

Spectrum 

Action/Stratégie 

K7 

* * * * 


* * 

* * * * 

559. SQUASH 

New Génération 

Software 

Spectrum 

Squash 

K7 

.... .... 

..... 

.... 

560. SRAM II 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Aventure 

Disquette 

***** 

* * * * 

***** 

* * * * 

561 ST KARATE 

Paradox 

Atari ST 

Combat 

■— 

.... 

.... 

.... 

562. ST PROTECTOR 

Eidersoft 

Atari ST 

Action 

Disquette 

* * * 

* * * 

***** 

.... 

563 STAINLESS STEEL 

Mlkro Gen 

Spectrum 

Action 

K7 

.... 1 .... 

... 

... 

564 STAR HAIDERS II 

Electric Dreams 

Commodore 64 1 

Action 

Disquette 

* * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

565. STARBOY 

Gasoûne 

Amstrad CPC 

Action/ Echelle 

K7 

.... | .. 

... 

* * * 

566 STARFLEET1 

Cygnus 

Atari 520 ST 

Stratégie 

Disquette 

* * * 


* * 

• * * 

567. STARGLIDER 

Ralnblrd 

Atari ST 

Action /Guerre 

Disquette 

..... ..... 

***** 

***** 

568 STARSTHIKE II 

Firebird 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

* * * * 

***** 

* * * 

***** 

569. STIFFLIPS 

Palace Software 1 

Commodore 64 

Aventure 

K7 

.... 

... 


570. STONE ZONE 

— 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

Disquette 

* * * * 

* * 

* * * 

* * * * 

571 STREET HAWK 

Ablex 

Amstrad CPC 

Course moto 

K7 

.... .... 

... 

* * * * 

572. STREET MACHINE 

Software Invasion 

Amstrad CPC 

Course automobile 

K7 

* * * • 

* 

* * * 

* * * * 

573. STREET SURFER 

Mastertronic 

Commodore 64 

Action 

K7 ( 

.... 1 .... 

..... 

* * * * 


Flve Ways 

Spectrum 

Action Stratégie J 

K7 

* * * * 

***** 

* * * 

* * * * 


Mirrorcoft 

Commodore 64 

Simulateur de vol 1 


.... 1 .... 

.... 

* * * * 


Sansoft 

Apple II 

Strip-Poker 

Disquette 

* * * 



* * 
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INTÉRÊT 


NOTRE COMMENTAIRE 


PRIX 


RUBRIQUE 


Ce K’u Iris peu connu en France s'apparente à la (ois A la pétanque et au curling Vous devrez lancer quatre poids pour les faire glisser sur une 


table cirée et les rapprocher le plus possible du bout sans tomber dans la rigole. Selon la position, vous devrez tirer ou pointer Un jeu 


Il fallait le faire : un wargame simulant les campagnes d'Afrique du Nord sans aucun graphisme, aucune animation, aucun bruitage! L'intérét de 


de calcul Le reste est fourni sur 


avec des jetons A dé» 


La référence en matière de simulation sous-marine est rendue dans toute sa richesse sur CPC La chasse aux convois Japonais dans le Pacifique 
au cours de la dernière guerre mondiale perd une partie de se» couleurs. 


Une aventure regroupant trois jeux Snowball, dans lequel vous devrez secourir un vaisseau spatial en détresse, Relurn lo F.den et The Worm 


in Paradiui, qui constituent la suite et la fin de cette 


Le» Mille et une Nuits b l’écran Parcourez le monde afin de délivrer le calife transformé en aigle, prisonnier des sorts du Prince Noir Avonture 


une. L'univers prenant, et une finition technique 


Dix parcours pour devenir le meilleur • skatv » du quartier La simulation est réaliste II faut monter et dcscondre des trottoirs, utiliser des tremplins 


et éviter piétons, voitures ou chiens errants. Un 


une mission difficile mais capllvonte et originale 


Vous êtes le pilote d'un jet et devez combattre l'invasion ennemie tout en protégeant votre base La maniabilité exceptionnelle de éotre appareil 


votre entrainement Graphisme en 3D. 


ainsi que votre ordinateur de bord vous y aident au long des 15 scénarios 


On dispose de quatre plateaux do complexité croissante, le second correspond b la disposition habituelle Les graphismes, bien que se voulant 


te d'entrée des coui 


code est fastidieux Un bien pauvre logiciel 


active, sont d'une grande pauvreté De plus, le 


L’un des plus beaux simulateurs de vol qui utilise un mode de vue • extérieure • particulièrement séduisant La deuxlèmo version de ce programme 
propose en outre un mode • pédagogique • très utile Le mission consiste, quant b elle, b acheminer le courrier d'une ville A l'autre Génial! 


Arcade 100 %. Space Monter repousse les limites de la résistance physique Tout d'abord un déroutant par sa rapidité de Jeu, le programme finit 


laisser place aux réflexes Tirer, courir et sauter, trois conditions qui feront de vou» le sauveur de la planète... Existe sur CPC 


Un K'u d’arcade classique mal» agréable Vous devez détruire un maximum d'« allen» • en un certain laps de temps Votre ténacité sera récompensée 


l’accès au niveau sut 


A bord d'un vaisseau spatial, une petite colonie scientifique tente de mettre au point un générateur d'étoiles pour sauver le système planétaire de 
Ernon Vous aurez A combattre contre les pirates de l'espace, les Sariens qui veulent s'emparer du vaisseau 


Un très bon programme qui, s'il ne présenta pas les meilleurs graphismes disponibles b ce jour sur ce type de simulation, *c rattrape très largement 
par 1a simplicité et le réalisme de son maniement Un seul reproche. Il est Impossible de Jouer A deux t.'amblance sera tout de même de la partie I 


Beaucoup «eront heureux de retrouver leur héros favori, • l'araignée », dons ce Jeu d’aventure. Une ambiance pleine de malfrats excentrique» Un 


iQ» moyens et des animations simples 


Vou* allez tenter de reconstituer un puzzle représentant un personnage célèbre. Mal» au milieu des plèces.vonl se glisser différents éléments étron 
gors et parfois dangereux dont II faudra vous débarrasser b l'aide de « portes» Un Jeu tout A fait original, nervi par de» graphisme» do qualité 


Suite d’un Jeu d'aventure A succès, Sram II Jouit d'une réalisation de grande classe et d'excellents dialogue* Cependant, il apparaît moins réussi 
que son prédécesseur car des anachronismes brisent la poésie de l’ensemble _ 


Aux commandes de votre vaisseau ultra-moderne, vou* tenterez de sauver les malheuieux rescapés toujours en butte aux attaques ennern 
derniers vont bien sûr tout tenter pour vous en empêcher Un jeu au thème trop classique mais soutenu par un excellent fond sonore 


Ce combat spatial s’appuie sur un graphisme de qualité La stratégie choisir diverses arme» ou terrains d’action . décor 3D pour la lutte dan» l'espace, 


le tir rase mottes Un seul et éternel reproche, le scénario de la mission est 


scrolllng 


Un logiciel qui ressemble beaucoup A Star Trek L'univers est bien conçu et le vaisseau vraiment sophistiqué Le programme garde une trace de 


votre évolution depuis votre entrée dans la flotte 


La planète Alpha II! sera votre première cible. Décors 3D superbes, l'animation du Jeu permet de slalomer dans l’univers et de détruire l'assaillant 
Récupération d'énergie en plein vol, choix des destinations, l'action s'agrémente de nombreuses stratégies et technique» de combat 


Vou* vou» trouvez dans les mines du mont Karaz Mines de diamants mais aussi source de problèmes en tout genre II faut creuser des galeries, 


éviter les monstres qui vous poursuivent b travers des 


trois niveaux. Ruses b 


Lo vue aérienne de ce Jeu met en place un paysage superbe. Votre voiture répond bien aux commandes, dérape et crache de l'huile tout A loisir 
Mois quo dire de l'animation saccadée du scrolllng ? Pour une épreuve fort bien conçue, la majeure difficulté consiste A résister au mal de lét 


Contrôlant une équipe composée de quatre personnages, vou* devrez retrouver les savants kidnappés Mais, outre les robots qui gardent le domaine. 


vous devrez résoudre bien d'autres difficultés (en 


iller certaine» portes rebelles). Un bon Jeu de stratégie et d’action, assez difficile 


Un strlp-poker sans grand Intérêt, qui pèche par simplisme II est trop facile de gagner votre adversaire, une Jeune femme généreusement dotée 
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•>* 4 » î -Sfi ,4 


584. Super Cycle 


583 Sundog 


582. Sub Biillle Slmulatoi 


586. Super Huey 


590. Super Sabre 


589. Super Kambo Spécial 


596. Superstar Pipo 


594. Super Zaxxon 


593. Super Tennl* 


600. Système Expert 


599. Syndrome (Le) 


597. Super Prof Mathématiques 
























































































601. Table i dessin 


608. Tas» Time In Tonetown 


605. latum 


612. Temple de Quauhlli 


616. Tennis 


615. Ténèbres 


614. Temps d'une histoire 


619. Tcn th Frame 
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621, Terra Cresta 


622. Terres-Mers 


623. Terror ol the Deep 


624. Terror ol the Deep 









































































720 logiciels au Tilloscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

577. 

STRIP-POKER 

Artworx 

Apple II 

Strip-pokcr 


... 

- 


* * * 

578. 

STRIPPOKF.R 

Artworx 

Commodore 64 

Strippoker 


* * * 



* * * 

579 

STRIP-POKER 

Core 

Amstrad CPC 

Strlp poker 

Disquette 


- 


* 

580 

STRYFE 

Ere Informatique 

CPC 

Action 

Disquette 


****** 

***** 

***** 

581. 

STUDIO 

FIL 

Thomson TO7/70, 

T08, T09, T09 » 

Création/Animation 

Cartouchti 

.... 

...... 


• * * 

582 

SUB BATTLE SIMULATOR 

Epy« 

Apple 

Mac 

Simulateur 

Disquette 

***** 

* * * * 

* * * 

• * * * 

583. 

SUNDOG 

FTL 


Simulation spatiale 

Disquette 

..... 

***** 

* * 

..... 

584. 

SUPER CYCLE 

Epyx 

Atari 520 ST 

Course moto 

DHquoltc 

* * * * 


* * * 

* * * 

585 

SUPER CYCI-E 

Epyx 

Atari ST 

Course moto 


. 

..... 

***** 


586. 

SUPER H UE Y 

Cosml 

Alarl 520 ST 

Simulation hélicoptère 

Disquette 

***** 

***** 

***** 

* * * * 

587. 

SUPER HUEY II 

US Gold 

Commodore 64 

Simulation hélicoptère 

Disquette 


.... 

***** 

***** 

588 

SUPER MARIO BROS 

Nintendo 

Console Nintendo 

Action 

Cartouche 

* * * * 


* * * * 

* * * * 

589 

SUPER RAMBO SPECIAL 

Pack In Video 

MSX II 

Aclton/Guuno 

Cartouche 

... 

.... 

***** 

***** 

590 

SUPER SABRE 

Sprttea 

Spectrum 

Simulateur de vol 


* * * * 

* * 

* * 

* * * 

591 

SUPER STAR PING-PONG 

US Gold 

Commodoro 64 

Ping pong 

K7 

..... 

***** 

* * * * 

* * * * 

592 

SUPER TENNIS 

FIL 

PC et compatibles 

Tennis 

Duquel» 

* * * 

* * * 

* * 

* * * 

593. 

SUPER TENNIS 

FIL 

ST 

Simulation sportive 

Disquette 

* * * 

* * * 

* * * 

***** 

594 

SUPER ZAXXON 

US Gold 

Commodore 64 

Action 

K7 

* * * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

595. 

SUPERBASE ST 

Micro Application 

Alan ST 

Base de données 

Disquette 

***** 


- 

... 

596. 

SUPERSTAR PIPO 

Humbug Soft 

Commodore 64 

Fiction Interactive 

Cartouche 

* * 

* 

* 

****** 

597. 

SUPER PROF 

MATHEMATIQUES 

Opo Logiciels 

Amstrad CPC 

Maths 


- 


- 

.... 

598 

SWOOPER 

Robteh 

Amiga 500. 

1000, 2000 

Action 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

***** 

599. 

SYNDROME (LE) 

Cobra Soft 

CPC 

Action 

K, 

***** 

..... 

.... 

***** 

600. 

SYSTEME EXPERT 

Loiicieb 

Amstrad CPC 

Système expert 

Disquette 




* * * 

601. 

TABLE A DESSIN 

Cobra Soft 

Thomson T09. 

T09 ♦ 

Création graphique 

Disquette 

... 

- 

- 


602. 

TABLO GEOMETRIQUE 

FIL 

Thomson MO 5, 
TO7/70 

Géométrie 

K7 





603. 

TAG TEAM WRESTLING - 

KARATE CHAMP 

US Gold 

Commodore 64 

Sport de combat 

Disquette 

*** 

.... 

... 

* * * * 

604 

TAI-PAN 

Océan 

Atari ST 

Aventure/Action 

Disquette 

* * * 

* * 

* * 

* * * * 

605. 

TARZAN 

Martech 

Spectrum 

Action 

K7 

**** 

.... 

* * * 

* * * * 

606 

TARZAN 

Palace Software 

Commodore 64 

Aventure/Action 

K7 


.... 

* * * * 

***** 

607. 

TASS TIME IN TONÊTOWN 

Actlvislon 

Apple 

Mac 

Aventure 

Disquette 

***** 

- 

* * * * 

***** 

608. 

TASS TIME IN TONETOWN 

Actlvislon 

PC et compatibles 

Aventure 

Disquette 

***** 


* * * * 

* * * 

609. 

TEE-UP 

Anco Software 

Atari ST 


Disquette 

... 

- 

** 

* * * 

610. 

TEMPEST 

Electric Dreams 

Amstrad CPC 

Action spatiale 

K7 

Disquette 

* * * * 

***** 

* * * * 

***** 

611. 

TEMPEST 

Electric Dreams 

Spectrum 

Action 

K7 

... 

.... 

** 

* * * * 

612 

TEMPLE DE QUAUHTLI (LE) 

Loflcleli 

Thomson TO 9 

Aventure/Action 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

613. 

TEMPLIERS D'ORVEN (LES) 

Lorlclels 

Amstrad CPC 

Avenlurv/rôle 

Disquette 

.... 

- 

n.... 

614 

TEMPS D UNE HISTOIRE (LE) 

Infogrames 

ïiomson MOS, MOfa, 

T07. TO7/70, TOH 

Français 

K7 

Disquette 

* * * * 



* * * * 

615. 

TENEBRES 

Ralnbow 

Amstrad CPC 

Aventure Interactive 

Disquette 

** 

- 


616. 

TENNIS 

Exelvlslon 

Exolvlslon 100. 

Exellel 

Tennis 

Cartouche 

* * * * 

* * * * 

***** 

* * * * 

617. 

TENNIS 

Konami 

MSX 

Tannh 

Cartouche 

... 

... 

... 

* * * * 

618 

TENSIONS 

Ere Informatique 

Amstrad CPC 

Strlp poker 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

619 

TEN IH FRAME 

Accès* Software 

Commodore 64 

Bowling 

Disquette 

.... 

.... 

.... 

* * * 

620. 

TF-N TH FRAME 

Accès* Software 

ST 

Simulation sportive 

Disquette 

***** 

***** 

****** 

* * * * 

621 

TERRA CRESTA 

Imagine 

Spectrum 

Actton 

K, 

.... 

..... 

... 

* * • * 

622. 

TERRES MERS 

Edll-Belln 

Thomson MO 5. 

TO7/70 

Géographie 

K7 

* * * 



* * * 

623. 

TERROR OF THE DEEP 

Mlrrorsoft 

Commodore 64 

Simulation sous-marine 

" 

.... 

.... 

.... 

***** 

624. 

TERROR OF THE DEEP 

Mlnoreoft 

Spectrum 

Combat sous-marin 

K7 

* * * 

* * * 

* */ 

* * * * 
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INTÉRÊT 

PRIX 

TILT 

RUBRIQUE 

NOTRE COMMENTAIRE 

10 

B 

44 

DOS 

Artworx a mis ou point un des rares logiciels de strip-poker qui puissent mériter une mention Vous risquerez de vous retrouver dans le plus simple 

10 

B 

44 

DOS 

-wH 

Le strip-poker de Artworx est un des rares logiciels d’un genre pourtant bien représenté A mériter une mention Vous êtes sommés de vous déshabll- 

3 

B 

44 


Un strip-poker Inintéressant au possible puisque vous ne risquez rten en Jouant mal. Un petit personnage sa déshabillera donc certainement. Pas 1 

,4 

B 

42 

TUB 

Parviendrez-vous à défaire les sauvages hordes du grand démon Morvellnh. Un bon jeu d’arcade aux décors et aux personnages variés Les anima 

1 " | 


37 


Comment créer facilement des dessins animés. Le logiciel, simple A utiliser, est remarquablement présenté avec des explications claires et en Iran 
cals Vous réaliserez de petits films d’animation en suivant la technique des créateurs de dessins animés Peu» sc combiner avec Calorpaini. 

15 

F 

44 1 TUB 

Ordinateur sérieux le Mac ? Certes, mois ce n'est pas une raison pour 1 empêcher de louer ! Et cette simulation de sous-marln le prouve De Iris 
bonne ouolité. elle contient mémo un bruitage des plus réoilsles. Brel, c’est un modèle du genre Bons dialogues 

16 


42 

DOS 


13 


41 

CO 

Laissez-vous entraîner dans cette course à moto Les décors sont variés et la représentation en 3 D bien rendue Chaque niveau vous apportera 

16 


42 

CHA 

Si l'on oublie le fait qu’il «t kl Impossible de louer à deux, Super Cycle est ossurément In meilleure simulation do moto actuellement disponible 

Lo contexte qraphlque est excellent < i i animation ne laisse aucune place A la chance Dernier atoul : la difficulté des courses est très progressive. 

16 


40 

DOS 

Une simulation de vol sur un hélicoptère ultra-moderne, avec plusieurs options de Jeu combat, sauvetage, exploration et même une leçon de 

r^~ 


42 


monotone. Ict engins ennemi, sont très téallllus. Un combat difficile et bien conçu, tant au nloeau de, bruîtes» que de 1 animation 

15 

c 

46 

CO 

Votre but sauver une princes» prisonnière Une cartouche qui montre parfaitement de quoi est capable la console Nintendo El, dan, le cas pré- I 

1 ’ 2 

ne. 

46 

TUB 

Inspiré de Commanda et compagnie, ce programme en décevra beaucoup. La réalisation est, en elfot, d un niveau conlestabk pour un MSX 11 
uranhismes stylisés, prolectlk* trop petits, etc. Soute la bande sonore s'avère convaincante Décidément, les Jeux sur MSX sont bien décevants 1 

7 

B 

40 

DOS 

Aux commande, d'un aelon de chasse vous devrez poursuivre et détruire les avions ennemis localisés sur votre radar Co logiciel est doté du gra 

14 


„ 

* 

Une table, deux raquuttes et de bons moments en perspective. Un programme souple et paramétrable qui se rdvète parfaitement réalisé La simula- 
Don est efficace, wivle pat un graphisme de qualité et une bonne animal , 

8 

B 

46 


MalgTé tous leurs efforts, les programmeurs de ce Jeu ont manifestement eu beaucoup de mal à tirer parti des performances du PC II oM vrai que 

10 


rm 


mal exploitées. Cependant, la version monochrome rattrape en grande partie ces Insuffisances. Peut se Jouer A deux, ou contre 1 ordinateur_ 

13 

B 


DOS 

Faut-Il présenter un tel programme ? Suite de Zoxxon, vous repartez A la conquête d’un scrolllng continu Le contexte graphique du jeu *« correct 



- 

" 

des milliers de fichier* le logiciel y arrive sans peine mais les 20 MO d’un Méga ST seront saturés depuis longtemps Doc bien faite en hançal»! 

5 


2 

TUB 

Jeu remarquable par son extrême difficulté, Il ne ressemble A aucun dos logiciels «esté* dans co numéro Notre équipe chercho toujours A élucider 

■-9- 

B/C — 

43 

KID 

excepté la géométrie Un logiciel liés fourni, très scolaire, pas très bien présente Pas do quoi rire, quoif 

" 

B 

46 

TUB 

Deux missions au programme de ce classique jeu d’action destruction • Spôce Invnders • et slalom au milieu d une pluie de météorites Suiooper 

14 

A 

42 


Un Jeu avec un bon graphisme 3 D, où vous devez réussir A stabiliser un réacteur nucléaire fou. Un scénario complexe et prenant. Un graphisme 


D 

43 


Petit système expert, prêt A l’emploi si vous y entrez les falli et les règle» du domaine cher A votre ccsur Fait pour être disséqué, malmené, modifié, 

9 

n.c. 

H 

TUB 

Lot coordonnées autorisent te repérage des points au pixel pré» Tracé de lignes, courbe* flèches, remplissage de figures par des trame* te* pnn. i 
pale» fondions du destin technique sont IA Mais la rigidité de l’ensemble et le contrôle approximatif du curseur par te souris se révèlent gênant* 

8 

B 

40 

KID 

DesUné. on principe. A faciliter le tracé des figures géométriques délicates A réaliser au tableau Que les allergique* A la craie ne se réjouissent pas 

,3 

B 

" 

TUB 

Deux programme» au programme deux combats classiques, calch el karaté, servi» par une animation et une vitalité convaincante* Un seul repto 

. lie 'es personnages sont trop petits A l'écran pour qu’il soll possible de bénéficier do toutes les porados el attaque» disponible* 

12 

B 

47 

SOS 

Devenir Taï Pan. c'est acquérir In fortune en lanl qu'habile commerçant La strategie est Ici complexe choix d un équipage el d un bateau achat 

13 


40 

-co- 

subtils, flèches empoisonnées cl baltes Et dire qu'il ne dispose que de trois Jours Quelques objets trouvés lui seronl d un grand secours 

12 

B 

39 

TUB 

. Tarzan vouloir retrouver les 7 diamant, et délivrer lady Grcystoke ■ Au cœur de l'enfer vert, vous affronte» les )avelots empoisonnés, les sables 

15 

c 


CO 

Une aventure loufoque et divertissante remarquablement gérée par Icônes Partez A In recherche de voire grand-père égare dan* un univers foninstl- 
que peuplé de chiens Journal*»**. de rodten foui et d« edtnans cruel» II faut savoir s’adapter pour devenir un . ultra phi» chic citoyen • 

16 

c 

41 

CO 

Une très bonne adaptation de cette aventure délirante et loufoque qui existait sur Amlga. Drôle el originale, elle se distingue par une gestion rapide 

10 

c 

39 

TUB 

Ce parcours de golf possède lo particularité d’être redéflnUsabte Le choix des club» est vaste et le* effets de swing autorisés Mais te modo do Jeu 
est assez fastidieux et le graphisme quelconque. Un logiciel aux potentialités correctes mais qui reste loin derrière les ténors 

16 

B 

38 

TUB 

Etonnant, ce Jeu de bataille spnliale ne représente pas d InfAmes envahisseurs que vous devez détruire Symbolisme des graphisme* donc Mais 

14 

A 

42 

CO 

Parcourant te pourtour d’une figure géomélrlque. vous empêcherez de nombreux cubes du parvenir jusqu A vous. Ce Jeu simple pour ses graphl» 1 

11 

B 

37 

SOS 

Suite du célébrlsslme L'Aigle d'or, ce programme vous propose d'aller en Amazonie afin de retrouver une statue Changement dans la continuité. 1 

14 

B 

42 

SOS 

Un Jeu de rôle classique constituez voire équipe el partez à l'aventure Dan» un contexte graphique éloquent, te savoir va apparaître au lui et 

17 

C/B 

42 

KID 

Un logiciel de création littéraire destiné A stimuler l’Imagination Pour cela, des Images symboliques des cinq éléments 1 eau. le feu. 1 air. la pierre. 

10 

8 

4, 

TUB 


14 

E 

38 

CHA 

Poussant 1e réalisme jusqu’A simuler l’arbitre, ce programme a créé 1 événement lors de sa présentation, nu Slcob en 1986 Malgré son Age II reste 

8 

C 

38 

CHA 

Cette simulation de tennis possède bien des défaut* graphismes trop simples, gestion du Joueur complexe, etc. hn outre, 1 animation imprécise 

12 


37 

TUB 

El un slrlp poker de plust Aspect poker, le |eu est plutâl original, avec des personnages animés, des adversaires coriaces, un bruitage au point 1 

1 13 

C 

41 

TUB 


17 

D 

42 

TUB 

La Rolls des Jeux de bowling sur ordinateur L’environnement sonore a été particulièrement soigné les bruits de roulement, la chute des quilles 

8 

B 

43 

CO 


11 

B 

‘" l “ 

KID 

1 Distinguer un cap d’une pointe, une presqulle d’une péninsule, un delta d un estuaire tel est 1 objet de ce vaste questionnaire de termes géogra 1 

16 

m 41 

TUB 


14 

B 

HZ 

CO 

Aux commandes d'une cloche plongeante très sophistiquée, vous aile» parcouru les eaux du Loch-Ness et rechercher les cristaux maudits. Le pllo 
tage de l'appareil est très complet En revanche, tes couleurs employées sont ternes et tes bruitages simplifiés Un bon logiciel cependant 
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TÜMGHfiUK 


628. Tlianalos 


626. Thaï Boxina 


634. Time Bandit 


640. Tonie Tllc 


639. Tomahawk 


638. Tomahawk 


644. Trallblaier 


643. Trallblaier 


642. Tracker 




648. Treasure Island 


647. Trallblaier 


646. Trallblaier 


Ml i 1— 

"■T*» i m 

633. Tiger 

Mlaalon 
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652. Trivia Challenge I 


651. Trlgonometrlx 


649. Trésor des Baskervllle 


655. 31) Studio 


664. Twlster 


672. Urban Champion 


671. Unbelievable Ultimate 


670. Ultima III 


669 Ultima II 




















































































720 logiciels au Tiltoscope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7. CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

625. TF.RROR OF TRANTOSS 

AnoJasoft 

Specoum 

Aventure 

K7 

• * a a 


- 

1i it it h 

626. THAÏ BOXING 

Anco Software 

Commodore M 

Boxe thaïlandaise 

K7 

* * * * 

a a a 

a a a 

a a a a 

627 T FIAI BOX1NG 

King Soft 

Atari ST 

Action 

Disquette 

* * * * 

• a a 

... 

a a a a 

628 THANATOS 

Durefl 

Amstrad CPC 

Aventure,'Action 

Disquette 

• * * * 

a a a a 

a a a a 

* ir it ii 

62». THANATOS 

Du«li 

Spoctrum 

Action 

K7 

a a * a * 

a a a a a 

i *** 

.... 

630. THETIS 

1 Râteau Planétaire 

Apple II 

Création 

Jeu d’aventure 

Disquette 

a a a a 



a a a 

631 THING BOUNCES BACK 

GremÙn Graphie» 

Specmrm 

f Acnon/Siralégt* 

K7 

• * * * 

a a a a 

a a a 

a a a a 

632 THRUST II 

Frebird 

Amurad CPC 

Action /Inertie 

K7 

* * * 

a a a a 

a a 

ii ii ii ii ii 

633. TIGER MISSION 

Ke U? Line 

Commodore 64 

F Action 

K7 

» * * 

a a 

a a a 

a a a a a 

634 TIME BANDIT 

Mk.od.ul 

Alan 520 ST 

Aventure 

Disquette 

..... 

a a a 

a a a 

* a a a 

635. TNT 

Inlogrames 

Thomwn TO 

Action/Guerre 

Dkquene 


a a a a 

a 

ii ii * * 

636. TNT 

Informes 

MSX II 

Action/Guerre 

Disquette 


a a 

* a * 


637. TOADRCJNNER 

Artolavolt 

Spoctrum 

Aventure/Action 

K7 

.... 

a a a a 

... 

a a a 

638. TOMAHAWK 

Digital Intégration 

Amstrad PCW 

Simulation hélicoptère 

Disquette 

... 

... 

* 

a a a a a 

639. TOMAHAWK 

Digital Intégration 

Spectrum 

Simulation hélicoptère 


... 

... 


a a a a 

640. TONIC TILE 

D3M 

Atari ST 

Action casse-bnques 

Disquette 


..... 

é é il H il 

a a a a a 

641. TOP GUN 

Océan 

Armtrod CPC 

Comba.a4.um 


.... 

.... 

... 

a a a 

642 TRACKER 

Ralnblid 

Commodore 64 

Action / Stratégie 


..... 

* * ii ii 

♦ * * a a 

a a a a a 

643. TRAILBLAZER 

Gremlln Graphics 

“ ,ST 

Action 



a * * * a 

a a a a a 

a a a a a 

644 TRAILBLAZER 

Gremhn Graphie» 

Amstrad CPC 464. 

664 

Action/Adtesse 

Disquette 

* * ♦ * a 

il * il Ht ii 

a a a a 

a a a a a 

645. TRAILBLAZER 

Gromln Graphie» 


Action. Adresse 

Disquette 

a * * » a 

a a a a a a 

a a a a 


646 TRAILBLAZER 

Gwmlm Graphics 

Spectrum 

Action 

K7 

a a a a 

* * a a 

a a a 

a a a a 

647 TRAILBLAZER 

GrcmLn Graphics 

Atan XI XE 

Arcade 

Disquette 

a a a a 

il il il 1r 

a a a a 

. 

648 TREASURE ISLAND 

Windham Cla&sics 

Atari 520 ST 

Aventure 

Disquette 

a a * 



* ii il il 

649. TRESOR DES 

BASKERVILLE (LE) 

Chip Software 

Thomson TO S. T09 

Aventure 

Duqucte 

... 

- 

* 

a a a a 

650. TRESOR DES RATS 

D'EGOUTS (LE) 

Cedic-Nathan 

Thomson T08. 

T09 NR 

Anglais 

Disquette 

a a a a 



a a a a 

651. TRIGONOMETRIX 

Edll-Belln 

Thomson MOS. 

TO 7/70 NR 

Mathématique» 

K7 



- 

a a a a 

652. TRIVIA CHALLENGE 1 

Microdeal 

Alan ST 

Culture génitale 

Disquette 

a a 



a a a a 

653. TRIVIAL PURSUIT 

Do mark 

Amso&J CPC 


Disquette 

a a a 


a a a a 

... 

654 TROLL 

Pyramide 

^ T0L 

Aventure/Création >eu 

K7 

* a a 



a a a 

655. 3D STUDIO 

Cotai Soft 

AmHrad CPC 

Aide i la 

programmation 

Disquette 

a a a a 

.... 

... 

656. TT RACER 

Digital Inlegrauort 

SpocDum 

Course moto 

K7 

a a a a 

* il il • 

a a a 

a a a a 

657. TUBARUBA 

Ftrebud 


Ac,km 

K7 

a a a 

... 

... 

... 

658 TUER N'EST PAS JOUER 

Domark 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

Disquette 

a a a a a a 

ii ii ^ ii ^ H 

ii il il ii il 

a a a a a a 

659 TUER N'EST PAS JOUER 

Domark 

MSX J 

"" 1 

K7 

Disquette 

a a a 

..... 

• a a 


660. TUER N'EST PAS JOUER 

Domark 

PC et compatibles 1 

Action 

Disquette 

a a a a a 

ii * ii ii ii 


a a a a a a 


Aoota»!, 

Sp^mtm 

Action 

K7 

a a a a 

a a a a 

a a a 

a a a a 

662 TURBO GT 

Gasolme Sofnuate 1 

Alan 520 ST 

Coursa auto 

Disquette 

a a a a 

a a a a 

a a a 

a a a a 

663. TWIN BEE 

Kooam. j 

MSX 1 

Action 

Cartouche 

.... 

a a a a 

a a a 


664 TWISTER 

System 3 

Spectrum 

Action 

K7 

a a a a a 

a a a 

a a a 

il il é ii 

665. TW O ON TWO 

Gdmestar-Actlvlsion | 

Atari ST 

Simulation sportive 

Disquette 

..... 

ii il * ii il 

a a a a a 


666 TYPHOON 

Gremlln Graphie» 

Atari ST 

Action 

Disquette 

ii * 1i il 

ii it ii ii 

il ii * * il 

il il il It 

66/. UCHIMATA 

Martech 

Commodore 64 

Simulation de wdo 

Disquette 

.... 

a a a a 

... | 


668. UFO 

Flrebird 

Commodore 64 

Action 

K7 

it ii ii ii 

a a a 

a a 

a a a 

669. ULTIMA II 

Lord Bntish 

Atari ST 

Jeu de rôle 

Disquette 

* 

a 

- 

a a a a 

670. ULTIMA III 

Orlgin System 

Atan ST 

Jeu de rôle 

K7 

il il * il 

a a a 

♦ a a a 

a a a a a 

671. UNBELIEVABI.E 

ULTIMATE 

Mauer Game» 

Amstrad CPC 

Action/Aventure 

..... 

a a a a a 

a a a a 

a a a a a 

672. URBAN CHAMPION 

Nintendo 

Console Nintendo | 

Combat 

Cartouche 

a a a a a 

ii ii ir ir ir 

a a a a 

a a a a a 
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INTÉRÊT 

PRIX 

TILT 

RUBRIQUE 

NOTRE COMMENTAIRE 

14 

5 

a 

SOS 


M 

B 

39 

DOS 

Ce simulateur d ans maniau» (ait appel 4 l'un des plus violents sports de combat Dans un graphisme soigné. 1 animation reste cependant tisser 
confuse Difficile alors d'apprécier là ponée des coups avant de tangues heures de combar Le logiciel est maintenant disponible sur Amstrad 

12 

B "*"1 

™ 


16 

B 

41 

TUB 

Piloter un dragon n'est pas toujours facile, d'autant qu'il faut surveiller sans cesse sa résistance physique De cruels ennemis à éviter... Ce logiciel 
d'aventure/action possède une animation captivante Le • pilotage » du dragon el la stratégie de cette mission méritent bien vos efforts' 

14 

0 38 

108 1 


11 

B 37 

SOS 

Ce générateur de jeux permet de créer sans trop de difficultés des aventures simples Le programme d aide au dessin Incorporé est trop succinct 
et vous aurez intérêt à en utiliser un autre Votre aventure pourra s'étaler sur plusieurs faces de disquettes La réalisation de l'ensemble laisse à désirer 

1-î*-1 

B 45 

TUB 


13 

B 

44 

TUB 

Cen* deuxième version de Thru» (TUl 341 bénéficie d'un contexle graphique éloquenl L Inertie est au rendez-vous la collecte des blocs énorgéll 

■ U 

B 

44 

,UB 


15 

D 

37 

TUB 

Seize mondes différents couvrant des pérsodes temporelles différentes, seue labyrinthes où se cachent des monstres, voici ce que vous réserve 1 

| 15 

B 

41 



13 

c 

* 

CO 

Votre but traverser les territoires ennemis afin de libérer la base de Khc Sanh Rambo. Superman el aunes onl fall école Satisfaisant, ce pro 

,2 

B 

42 

CO 


13 

B 

4, 

CHA 

Un programma qui t'arrange au mieux de* maigre* capacité* graphique» et sonores de I Amstrad PCW Vou* pouvez ici modifier les conditions 

" ~ 

“ 

* 

« 

battre contre d'aulres hélicoptères Une bonne simulation dont le. commandes léaqissenl vile. U leptésenlotion en 3D aymle encor* au léallsmv 

17 

B 

46 

TF 

Bien plus convaincant, b mon avU, que k célèbre Arkanofd. ce casse briques profite d un contexte graphique et sonore • haut de gamme » De 

. » 

0 

40 

TUB 


17 

B 

40 

TUB 

Présenté comme révolutionnaire, ce programme fait appel è l'intelligence artificielle Vous devez maîtriser des réseaux de communication, mais 
l’ordinateur s'y oppose De plus, il s'adapte à vos réactions et contre les différentes stratégies que vous pouvez mettre en œuvre Judicieux 

16 

L 

43 

CO 


16 

B 

37 

TP 

1 In,’ houle rebondi! .ui un damier m scrollmg « tant* d'éviter les obstacles qui se dressent sur sa route Un |eu dactlon très bien réalisé avoc 
en prime sept concurrents, boules, cubes, hékcofUirat. chaire r. ».!-,<.:■•'»•.! repaie Un île. mmllcuts leux de boules 

1 " 

■ 

” 

"■ 

U boule roule sur un damier troué ci semé d'embûches Idiot ' Non. superbe et dtôle un très bon vu pour les amoureux de laction pure. A 

13 

B 

38 

CO 

Contrôlez la balle qui roule sur différent» carrés de couleur, tout en évitant de tomber dan» les ravins qui bordent le chemin Mais chaque couleur 
possède des propriété» propres De plu», le* sauts volontaire» vou» sont comptés Un jeu simple mais prenant qui se Joue à cent b l'heure 

1 ^ 

‘ 

40 

CO 

Un juu qui va vit*, très vu*. Un scénario simple A un ou deux taueurs. Il s agii d'emmenvr sa balle lu plus tain possible sut un tapis pareemé d embû¬ 
ches Grande habileté absolument requise pour ulnai graphisme cl au son extrêmement bien dosés Cardiaques s'abstenir 1 

12 

D 

40 

SOS 

Voire mission consistera è retrouver le fameux trésor des pnales L aventure suit assez fidèlement le roman de Stevenson Le scénario est donc 

1 " 

B 

43 





38 

KID 

En d'obscurs égouts, une princesse pleurait, éperdue, la perte d* son diamant Qui saura le lui retrouver ? Vous, peut-être, si vous avez la ruse 
d'un rat el le don des lanques étiangètes Plus qu'un véritable éducatif, c'est une récréation linguistique ou graphisme très réussi 

“ 

“ 

40 

KID 


H 

C 

39 

CO 

Ce logiciel propose un parcours de questions è choix multiples 13) en temps limité, portant sui les connaissances générales, le sport, les arts, la 

DOD musique et les sciences L'mlérèl de ce leu est limité cas II s'adresse è une culture anglaise . la présentation en est quelconque 

,3 

B 

40 


Un qutr lamièal et divertissant pour jongler avec r«l. le «M. W» dlveittreements ou HsMoM Le programme n'appotlc rien è l'original sieonestionprtx. 



39 

SOS 

A La foi» générateur de jeu d aventure et de rôle, c* logiciel permet de créer dans un langage proche du Basic, une aventure complexe qui peut 
s'étendre sur plusieurs micro-cassette» L'aventure est assez rudimentaire mais Téditour incorporé permet d’approfondir la programmation 

,5 

c 

41 

,p 

Pour faciliter la mise en place d'un graphisme 3D, 30 Studio propose une simple gestion des coordonnées sur plusleuis phases de liavall Vous 

^1^“ 

8 

37 

tub 

Choisissez tout d'abord voire cylindrée |de 80 è 500 ccl pour celle course de molos Us douze circulls proposés sont variés La course cil difficile 
car vous devrez remonter un è un les quinze concurrents, ne pa* oublier de changer de vitesse et déraper dans les virage» Une bonne simulation 

8 

* 

44 

TUB 

Pour payer la réparation de la fenêtre que vous avez brisée dans votre lycée, vous allez devoir le parcourir de nuit cl ramasser les blIUils épar» 

12 

B 

47 

TUB 

Adaptation du dernier James Bond, ce programme jouit d'une réalisation exceptionnelle pour Armtrad Mais son Intérêt est fortement diminué 

9 

0 

47 

TUB 


14 

B 

47 

TUB 

Sur PCW, ce pro^amme se révèle plus que satisfaisant et Ü est même possible d obtenir des bruitages en utilisant I extension DK ironies Un regret 



„ 

m 

sur les 50 élément* de ce circuit qui sont disséminés dans la ba« Un bon jeu d'action. aux graphisme» « à ranimation de qualité 

13 

c 

42 

TUB 

La difficulté de cette course tient aux sinuosités du parcours et surtout b la mauvaise adhérence de votre voiture qui vous obligera b négocier les 
virage» avec la plus qrandc prudence, vous serez amené à rouler sur la glace Un logiciel beaucoup plus captivant qu’il n’y parait au début 

13 

C 

3S 

oos 

Voici la preuve qu’un jeu irréprochable techniquement peut manquer cruellement de personnalité Graphismes, scroüings et bruitages professionnels 

13 

B 

38 

DOS 

Sautant de dalle en dalle, vous devrez collecter les as de chaque couleur en dépit des démons qui vous attaquent de toutes parts D autres objets 
sont présents, certains sont bénéfique», d’autres vous feront perdre de l'énergie ou votre carte Le graphisme des monstres est superbe 

13 

D 

39 

TUB 


10 

C 

43 

TUB 

Aux commandes de votre vaisseau spatial, vous devrez survivre aux muhiples vagues ennemies ne cherchant qu b vous abattTe. Un • Space Inva- 
ilvT* . très claque, qui bénéficie de yaphnmes et d animante» corrects »! surtout de muuque digttaksée mais le jeu est trop répétitif et peu attachant 

,6 

0 

39 


de Judo qui conserve (oui Lt réalsme de réquittre des parades et dei altaques. Une prise en main détale pour un leu qui s'avère bien vile passionnant, 



44 

co 

Le seul mérite de UFO est de mettre en place des graphismes de qualité Le décor reste malheureusement statique et 1 animation de vos «prîtes 

12 

* 

3* 

CO 


18 

F 

40 

TUB 

La RoUs des jeux de rôles sur ST Vous pourrez créer jusqu’à quatre personnages (contrôlables individuellement) Vous devez sauver le royaume 


* 

42 

j CO 

Une excellente compilation éditée par Ultimate qui. en son temps, révolutionna le graphisme des Jeux d aventure Les reliefs et les scénarios sont 

14 

C 

46 

CO 

Cette cartouche vous propose d incarner un combattant de rues seul et indomptable Vous devrez à coups de poing et de pied vous frayer un chemin 
dans la ville Un jeu agréable mais qui manque cruellement de variété 
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675. Vegas Gamblei 


676. Vélocipède I et II 


677. Ventura 


680. Virgin Atlantic Challenge 


Inversée ae 
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683. Wanderer 


687. Warlock 


688. Way ol lhe Explodlng Fiat 


690. Werner Mach Hln 


691. West Bank 


693. Where In the World la 


694. Wlnnle the Pooh 


695. Wltness (The) 


696. Wlzball 
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702. Writer'i Woiluhop 


701. Wreslilng 


709. Xevlous 
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720. Zythum 
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720 logieiels au Tiltosiope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7. CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULTÉ 

673. URIDIUM 

Newton Consultants 

Spcclrum 

Action 

K7 

* * * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

674 VAMPIRE KILLF.R 

Konaml 

MSX II 

Aelton 

Cartouche 

****** 

****** 

***** 


676. VEGAS GAMBLEH 

Caillotnln Drcnms 

Alan ST 

Jeux de casino 

Disquette 

* * * * 


* * * 

* * * 

676 VELOCIPEDE 1 ET II 

H 

Commodore 64 

Arcade 

K7 

* * * 

* * 

* * 

* * * 

677 VENTURA 

Ventura Corporation 

PC et compatibles 

PAO 

Disquette 




***** 

678. VERNIER (LE) 

RL 

Thomson MO 5. 
TO 7. TO 7/70 

Mesure 

K7 

* * * 



* * * 

679 VILLE IDEALE (LA) 

J4,k ° 

Thomson MO 5, 

TO 7/70. NR 

Instruction civique 

K7 

Disquette 

* * * * 



* * * 

680 VIRGIN ATLANTIC 
CHALLENGE GAME 

Virgin Game» 

Spectrum 

Course bateaux 

K7 

* * * 

* * * 


* * * * 

681 VISA POUR HYDE PAHK 

Cocktvl Vi»lon 

Ihomson M05. M06 

T07, TO7/70. T08 

Anglais 

Disquette 

***** 



* * * * 

682 VOLLEY-BALL 

Chip 

Amstrad CPC 

Spott volley-ball 

Disquette 

tÎÜt 

.... 

* * * 

* * * * 

683- WANDERtR 

Pyramide 

Atari 520 ST 

Action 

Disquette 

***** 

***** 

* * * * 

* * * 

684. WAR 

Martech 

Commodore 64 

Action 

K7 

* * * * 

* * * * 

***** 

* * * * 

686. WAR 

Mariée h 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * 

* * * 

* * 

* * * 

686 WAR IN THE SOUTH 

PACIFIC 

AclMWon 

Commodore 64 

Wargame 

Dl»qu«m« 

* * 

* * 


***** 

687. WARLOCK 

Softek 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

***** 

* * * * 

* * 


688 WAV OF THE EXPLODING 
FIST (THE) 

Melbourne 

Commodore 64 

Sport /Karaté 

K7 

***** 


* * * * 

* * * * 

689. WAY OF THE TIGER ITHE) 

Gremllr» Graphics 

Spectrum 

Arts martiaux 

K7 

****** 

****** 

* * * 

* * * * 

690. WERNER MACH HIN 

Anolnsoll 

Commodore 64 

Action 

K7 

Disquette 

* * * 

* * * * 

* * 

***** 

691. WEST BANK 

Gremlln Graphics 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * * 

* * « 

** 

* * * 

692 WHAM THE MUSIC BOX 

Melbourne Houtc 

Spectrum 

Musique 

K7 

* * * 

* * 

* * * * 


693. WHERE IN THE WORLD 

IS CARMEN 

Btoderbund 

Commodore 64 

Aventure policière 

Disquette 

***** 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

694 WINNIE THE POOH 

Slcno on Lira. 

Amiga 500. 1000. 
2000 

Aventure enfantine 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

* * * 

695. WITNESS (THE) 

Infocon» 

Atari 520 ST 

Aventure 

Disquette 




* * * * 

696. WIZBALL 

Occan 

Commodore 64 

Action équilibre 

K7 

* * * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

697. WORLD CLASS LEADER 

BOARD 

US Gold 

Commodore 64 

GoK 

K7 

***** 

...... 

* * * * 

— 

698 WORLD GAMES 

Epyx 

Commodore 64 

Sport 

Dltquelle 

***** 

****** 

***** 

* * * * 

699. WORLD GRAND PRIX 

Sega 

Console Sega 

Course automobile 

Cartouche 

***** ***** 

... 

***** 

700 WORLD KARATE 
CHAMPIONSHIP 

Epyx 

Alan ST 

Sport/Karaté 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

701. WRESTLING 

Epyx 

Alan ST 

Action /Sport 

Disquette 

***** 

..... 

***** 

***** 

702 WRITER'S WORKSHOP 

Berkeley Soltworks 

Commodore 64 

Traitement de texte 

Disquette 

***** 



* * * * 

703 XARCï 

Electric Drcams 

Amstrad CPC 

Action spatiale 

K7 

Disquette 

**** 

... 

* * * 

* * * 

704. XENO 

ANF 

Amstrad CPC 

Sport futuriste 

Disquette 

* * * 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

705. XENO 

ANF 

Commodore 64 

Sport/Action 

K7 

* * * 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

706. XEVIOUS 

US Gold 

Alan ST 

Action 

Disquette 

* * 

* * 

* 

* 

707. XEVIOUS 

US Gold 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * 

* * * * 

708 XEVIOUS 

US Gold 

Commodore 64 

Action 

K7 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * * 

* * * * 

709. XEVIOUS 

US Gold 

Sinclair Spectrum 

Action 

K7 


.... 

* 

* * * * 

710. Yl AH KUNG-FU II 

Konaml 

Armliad CPC 

Sport/Karalé 

K7 


* * * 

* * * 

* * * * 

711 Z COMME ZARK DAVOH 

Cobra Soit 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

Disquette 

* * * * 

****** 

* * 

* * * * 

712 ZANAC 

Eaglesoft 

MSX 

Actlon/Réflexe 

Disquette 

* * * * 

* * * 

* * * 

***** 

713. ZOLYX 

Fucbtrd 

Commodore 64 

Réflexe 

K7 

* ♦ 


* * * * 

***** 

714 ZONE RANGER 

Fkebltd 

Commodore 64 

Action 

K7 

* * * 

* * * 

* * * 

* * * 

715. ZORK 2 

Inlocotn 

Atari 520 ST 

Aventure 

Disquette 




* * * * 

716. ZOHRO 

FIL 

Thomson MO 5. 
TO7/70. NR 

Biologie 

K7 

Disquette 




* * * 

717. ZOX 2099 

Lorlcieli 

Amitiad CPC 

Action/Stratégie 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * * 

***** 

718 ZUB 

MAI) 

Amstrad CPC 

Action 

Disquette 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

719. ZYNAPS 

Newton 

Amstrad CPC 

Action 

K7 

***** 

***** 

***** 

***** 

720. ZYTHUM 

Mlrrorsoft 

Spectrum 

Action 

K7 

* * * * 

* * * 

* * * 

* * * * 
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Quelques Mmulattons de mesures 


Parviendrez-vous à batne le record fatidique de trois Jours et dix heures pour la traversée de F Atlantique 7 Vous aurez b tâche diHlclIe de gérer 

intlalltés multiples 


>s affaire* pour autant Un bon jeu 

regagner b France. Un bon moj 


de stratégie en temps réel, aux 


apprendre les rudiment» de b bngue lire 


Seul. petdîTT 


et attrayant, servi 


Le graphisme et ranimation de celle stfnubhon sportive sont Intéressants Sur un terrain vu de côté, vous repérez b hauteur de b balle grâce â 
l'ombre quelle projette sur le terrain et vous lancez une série de passes Un seul reproche, U n’existe que deux niveaux de difficulté. 

Un Jeu de poker â réchelle cosmique où vous tenez le rôle du donneur les cartes vous sont payées on chai, b monnaie locale Mal» la donne 
n’est pas facile et votre vaHsoau est souvent attaqué Graphismes en 3 Pet en «ehef. avec lunettes pédales fournie s Fatigant pour les yeux 

Us cylindres de cette cuneuse pbnèle seront détruits lorsque vous parviendrez â faire exploser un nombre suffisant de bases Une mission cbtsi 


bénéficie fort heureusement d une représentation 


vous devrez vous frayer un chemin et tuer 


ttop lenl.rn.nl. Un bglclel guère 


ser va, unué, naval*, si lances le, ordre, d'offensive La simulation. bien que relanvemenl austère. re,le auul 
bien enumdu té^rvé au, pamonné, de suoiégic. Une notice bien conçue mal, rédigée en anglais. 


lée, de la «mutation d’an, maniau. Tri, maniable, prie» el rapide, ce logiciel e,l «uflliamment riallne pour pouvoir 
i La progresdon du niveau de difficulté permet de s'entraîner aux différente, technique, avant l assaut (mal 


Le graphisme l'tnspBe de celui d'une BD de RFA Wemei. vieillard excentrique, roule i lombeau ouvert en évitant le, obstacle, le, plu, btxatrei 
Il loue el triche aux domino, Del |eux difficile,, oc la nollce manque de clarté le, première, heutc, de |eu te pastetonl & lenlei de comprendra 


le, dépôt, de fond, Un )ou plu, varié qu'il n'y pareil de 


de (ouet sur deux votx. Il existe même un soutien rythmique La compoMtlon le fait 
fet inférieure* du clavier Un tri, bon logiciel, simple el putttant pnui cette machine 


Ce logiciel d'aide à 1a compoalllon mi 


Tout le monde il e,t beau, lout le monde il est gentil A ne pa, mettre entre toute, le, mein, . seule, le, tri» leune, génération, «eront sensible» 


de dlfflcullék 


Même le tigre temble en peluche , beaucoup de 


DétëcüwTLM 


La balle rebondit, tombe dan, un puits pour éviter fadversaire Saut, plu, ou motn, putuanu, tu laser la stratégie comme lurtoul é eulmller 


de déplacement du ipntc Graphiune el animation de 


Après Summer Game, I er II, aptè, Wlnler Game, voici World Gomei Si la réusule technique est eu rendci-voui. en revanche, le, épreuve, 
UèjoobgrjUWKemen^^oocwr^coj^qudbr^j^wor^iri^cejanJ^i^tia^^euven^^^onvajna^uun^^empom^jjjque, 

Cette couru de formule 1 eu relativement classique mal, lUuure parfallemenl le, capacités do la console Sega Le graphisme s'avère agréable el 


Dé|» parue sous le une d'/nlernanonq,' Karale. celle «mulatlon offre selce potslbllllét d'actions dlfférenles el une bonne dlialne de salles Ce leu 


très précise Les graphisme, variés donnent au combot une amblence Intéressante 


du mondé V o ta 


Cet utlïtaire de bureau couplé â Geo» rassemble en un mini-programme de mue en page à b Macintosh, un traitement de texte, un pilotage d'Imprt- 
manie bser et une mamputation de fichiers Couper coller, recherche de mots, validation. 


justification, tout y est. 

devrex pénétivt .vTüttéïiët 


rt * Uun U . B . 


Proche du football et du hockey sur glace. Xeno met entre vos mains un palet, un but et de* rebonds diaboliques Servi par une animation vive 
et rapide, le jeu. difficile â manier tout d'abord, s avéte vue passionnant Un seul reproche, un graphisme terne el peu coloré 


est originale. 


Un )eu pas original Aux commandes d'un astronef, vous survolez un paysage et détruisez tout ce qui peui ressembler â une construction Attention 


ilement aux vaisseaux ennemis et â leurs mines 


avec scrolltng d’écran et une grande variété de décors 


d’arcade La version CPC du 


Plus agréable que son homologue sur Spectrum, Xeelous sur C 64 te révéle malgré tout moyen Ceb est-il dû aux faibles qualités de b version 




révéle for» énervant Le reste est 


A forigine jeu d’arcade, ce po 


Un programme qui mise plus sur b bonne humeur de faction et de ranimation que sur le réalisme de b slmubtlon On regrettera ainsi que la 
portée des coups ne soit pat mieux définie Le graphisme es» heureusement de bonne qualité, tout comme la musique qui accompagne votre effort 


parfait dans toutes 


les quatre niveaux sont bien individualisé* Pour progresser, vous devez détruire les ennemis, collecter de f énergie et forcer les portes de téléportation 

Vous connaissez Laydock ? Voici féquivalent pour MSX I ! Techniquement irréprochable. Zanac souffre des défauts chroniques des MSX dispari- 


ru ternes. Mais, il se révéle 


Mission spatiale des plus classiques. Zone Ranger vous invite â • nettoyer • l'espace des nombreux météorites et vaisseaux ennemis qui l’encom- 


Une étude succincte du régime alimentaire du renard A partir d'histogrammes, F élève doit répondre â des questions du type 
renard en hiver 7 ». Ceb ne va pas bien loin et un enfant de douze ans aura épuisé le logiciel en moins d’une demi-heure 


angoisses d’un labyrinthe 

vol le )oueuf pour jongtuu 


Deux n**» btan tUtthet» pou. c ioÿd.1 : m 


de, graphism e! su ffi. j_mollvt» 


Un jeu d’arcade plein d'humour aulanl du point de vue du scénario que du graphisme el de l'ammallon Vous devei récupérer un )oyau dérobé 


Voue magicien devra ttaverser quabe terrllooes peuplé, de créalure, hostiles et parsemé, d'obMncle, divers Le» graphisme, sont corrects mall 
Hop répétitifs L an.matin, n'es: que moyenne .i:r.s que le, brj.t.syç Cependant le jeu teste jntéreesant vl nécessite un coup d'ceil pariai! 
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A/B 

40 

TUB 


INTÉRÊT 

PRIX 

TILT 

RUBRIQUE 
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Echecs:une réussite 

Que les joyeux débutants, les joueurs moyens ou chevronnés se réjouissent ! 

Les échiquiers électroniques proposent à chacun un partenaire à sa hauteur. Fonction professeur, 
retour arrière, mise en mémoire des coups précédents, évaluation des positions, 
notification du temps écoulé, autant d’options indispensables à découvrir avant d’arrêter votre choix. 


Bien que millénaire, le jeu d'échecs a toujours 
connu une vogue constante. En cette fin 
1987, les échiquiers électroniques sont capa¬ 
bles de fournir un partenaire de taille à pres¬ 
que tous les joueurs, y compris ceux des clubs. 
Avant de vous présenter une sélection du mar¬ 
ché, voici quelques conseils. Tout d'abord, 
contrairement à une idée très répandue, la 
qualité de jeu d'une machine ne peut absolu¬ 
ment pas se juger au nombre des niveaux pro¬ 
posés car, d'une part, certaines machines pro¬ 
posent des niveaux aux temps de réflexion 
inacceptables en partie normale et. d’autre 
part, deux machines de force bien différente 
peuvent offrir le même nombre de niveaux. 
Bien d'autres critères doivent aussi entrer en 
ligne de compte pour l’acquisition d’un ordi¬ 
nateur d'échecs. Tout d'abord, la force du pro¬ 
gramme : un débutant n'aura pas intérêt à 
choisir un programme trop performant, il ris¬ 
que en effet de se faire battre systématique¬ 
ment au niveau le plus bas. Certains fabricants 
l'ont bien compris, qui proposent sur leurs 
machines les plus puissantes une option 
« débutant » propre à réduire encore le niveau 
du programme. Le débutant pourra se tour¬ 
ner vers deux types de machines. Soit une 
machine au programme moyen qui lui servira 
de tremplin pour accomplir les progrès néces¬ 
saires et qu'il pourra revendre par la suite pour 
en acquérir une autre plus performante ; soit 
une machine disposant de plusieurs program¬ 
mes Interchangeables, permettant d'adapter le 
niveau de la machine au sien. Attention l'excès 
Inverse est aussi néfaste. Un mauvais pro¬ 


gramme donnera au joueur l'impression illu¬ 
soire d'avoir accompli d'énormes progrès alors 
qu'en fait il n’aura fait que prendre de mau¬ 
vais plis. 

Le confort de jeu a aussi son importance. Un 
plateau de jeu trop petit peut gêner la visuali¬ 
sation de la partie. Mais c'est surtout le système 
d’enregistrement des déplacements qui condi¬ 
tionne ce confort. Trois procédés sont pré¬ 
sents. Le premier consiste à entrer les codes 
correspondants aux cases de départ et d'arri¬ 
vée de la pièce. L'ordinateur répondra de la 
même façon. Ce procédé est le moins agréa¬ 
ble et le plus susceptible d’occasionner des 
erreurs de déplacements, même s'il est possi¬ 
ble de contrôler la position à tout moment. Il 
a d'ailleurs quasiment disparu (en dehors de 
certains ordinateurs de poche très compacts) 
au profit du système semi-sensitif avec lequel 
il suffit d’appuyer sur les cases de départ et 
d'arrivée. L'ordinateur signale sa réponse en 
allumant des diodes. Les erreurs ne sont plus 
possibles car le programme refusera tout 
déplacement erroné. Enfin, dans le système 
sensitif (aussi appelé auto-répondeur), il n'est 
même plus besoin d’appuyer sur les cases. 
Chaque pièce est dotée d'un noyau magnéti¬ 
que qui permet à l'ordinateur de la reconnaî¬ 
tre. Ce système est de loin le plus agréable, 
pour peu qu'il n'oblige pas à un centrage trop 
précis de la pièce. 

Si vous envisagez d’emporter votre machine 
en vacances (en camping par exemple). il vous 
faudra obligatoirement choisir un modèle pou¬ 
vant être alimenté sur piles. D'énormes pro¬ 


grès ont été faits dans ce domaine grâce à 
l'adoption de composants è faible consomma¬ 
tion. Prévoyez cependant une alimentation 
secteur directe ou par transformateur car c'est 
toujours au moment où l'on a envie de jouer 
que l’on s’aperçoit que les piles manquent. 
Parmi les possibilités supplémentaires offertes 
par la machine, certaines revêtent une impor¬ 
tance plus particulière. La fonction «profes¬ 
seur » vous permettra de connaître le coup que 
l’ordinateur aurait joué à votre place. Cette 
proposition n'est pas toujours parfaite et 
dépend du niveau sélectionné mais peut 
cependant s'avérer très utile pour le débutant. 
Le « retour arrière » permet de rejouer un coup 
malheureux. Tout l'intérêt de cette fonction 
apparaît lorsqu'elle n'est pas limitée : elle auto¬ 
rise alors à reprendre une partie depuis le 
début pour l'analyser. Certaines machines dis¬ 
posent de la mise en mémoire de la dernière 
position, même après coupure de l’alimenta¬ 
tion. Enfin, certains échiquiers électroniques 
offrent une série de renseignements complé¬ 
mentaires, le plus souvent grâce à un écran 
LCD incorporé. On peut alors savoir le mode 
de réflexion du programme, le nombre de 
nœuds envisagés et la profondeur de l’analyse, 
le coup qu’il envisage de jouer, l'évaluation de 
la position (selon une notation plus ou moins 
claire) et les temps écoulés dans chaque camp 
Cela s'éloigne certes du jeu normal mais peut 
aider à faire patienter pendant le temps de 
réflexion du programme. 

Voici la sélection que nous vous proposons en 
fonction de votre niveau aux échecs. 


Joueurs débutants ou occasionnels 


C'est dans cette gamme que le choix se révèle 
le plus délicat car nombre de machines com¬ 
mercialisées sont dotées d'un programme vrai¬ 
ment trop faible. Certaines machines plus puis¬ 
santes pouvant convenir à des joueurs moyens 
et forts offrent dtallleurs une option « handi¬ 
cap » qui leur permet de se mettre au niveau 
des débutants. 

OCTO (Novag, 600 F environ) 

Cet appareil, d'une esthétique classique mais 
agréable, propose des pièces en bois. L’enre¬ 
gistrement des déplacements se fait de 
manière semi-sensitive. Il est alimenté par piles 
ou adaptateur secteur (en option). Le retour 
arrière est limité à deux demi-coups. Huit 



niveaux de jeu sont proposés. Ces niveaux 
sont bien échelonnés et leurs temps de 
réflexion compatibles avec une partie normale. 
Les problémistes pourront lui soumettre les 
mats jusqu'en deux coups. La bibliothèque 
d’ouverture est restreinte mais on ne pouvait 
s'attendre à plus dans cette gamme. En milieu 
de partie, il peut parfois faire de bonnes com¬ 
binaisons mais n'est pas non plus à l'abri 
d'erreurs grossières. En finale, il n'est guère 
brillant, ce qui est une quasi-constante sur les 
ordinateurs d'échecs. 

CROWN (Newcrest Technology, prix n.c.) 
Cet échiquier ultra-plat semi-sensitif est de 
design agréable. Il dispose d'une mise en 
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mémoire de la dernière posilion, d'un retour 
arrière sur deux coups, d'un mode professeur, 
et peut vous informer du coup qu'il compte 
jouer. Il dispose de 14 niveaux de jeu mais les 
deux derniers sont beaucoup trop longs pour 
une partie normale. La bibliothèque d'ouver¬ 
ture est réduite. En milieu de partie, le pro¬ 
gramme est capable de bonnes combinaisons 
mais se révèle très faible stratégiquement. En 
finale, Il n'est guère brillant mais c'est une 
constante dans cette gamme 

MK 12 (Scyssis, environ 1 000 F) 

Cet échiquier de taille réduite mais suffisante 
est d'une esthétique agréable. Il est alimenté 
uniquement par piles mais ce n’est pas un réel 
problème (mille heures avec un jeu de piles 
alcalines). L’échiquier semi-sensitif, ultra-plat, 
est bien réglé. Cet appareil est doté de quel¬ 
ques caractéristiques intéressantes pour cette 
gamme. Ainsi il existe un mode professeur 
assez particulier qui, durant l'ouverture, vous 
prévient si vous sortez de sa bibliothèque, et 
vous signale toute pièce attaquée par une 
pièce de valeur inférieure. La fonction d’éva¬ 
luation des positions est présente mais assez 
rudimentaire (huit degrés). Vous pouvez aussi 
prendre connaissance du coup envisagé par 
le programme. Enfin, il existe une mise en 
mémoire de la partie sur deux ans. En revan¬ 
che, le retour arrière est limité à deux demi- 
coups, sans rappel des pièces capturées. Sept 
niveaux de jeu sont proposés pour les parties 
normales mais il existe un hiatus important 
entre le niveau 5 (quinze secondes) et le 6 
(soixante secondes). La bibliothèque d'ouver¬ 
ture est réduite mais suffisante pour un débu¬ 
tant (250coups). En milieu de partie, le pro¬ 
gramme est capable de bonnes combinaisons 
mais aussi d'erreurs étonnantes. En fin de par¬ 
tie, il s'effondre, ce qui n'est guère surprenant. 
Huit études sont en mémoire, qui vous per¬ 
mettront d'étudier avec l'aide du programme 
des positions utiles ou des parties célèbres. 

— Joueurs moyens et bons — 

C'est dans cette catégorie que l'on pourra trou¬ 
ver le plus de choix. 

TURBO 16 K (Scyssis, 1 500 F environ) 

Cet échiquier, au design moderne et réussi, 
est équipé d'un plateau semi-sensitif bien réglé. 
L'alimentation est assurée par piles (deux cent 
cinquante heures d'autonomie) ou adaptateur 


secteur (en option). Deux horloges digitales 
permettent de s'informer du temps écoulé 
pour chaque camp Entrée d'une ouverture 
particulière, mise en mémoire de la dernière 
position et retour arrière sur huit demi-coups 
sont au rendez-vous On regrettera cependant 
que les écrans LCD existants n'aient pas été 
mis à profit pour une évaluation des positions. 
L'éventail des niveaux de jeu est vaste (avec 
un niveau handicap pour les débutants et un 
niveau Blitz) et les temps de réflexion corrects 
en dehors du niveau B (six minutes par coup). 
La bibliothèque d'ouverture est assez large 
(5 000 coups) et offre des lignes variées éten¬ 



dues sur un nombre suffisant de coups. En 
milieu de partie, il est capable de bonnes com¬ 
binaisons et d'un sens stratégique raisonnable, 
mais en contrepartie son algorithme d'attaque 
du roi n'est pas des plus efficaces et il accepte 
trop facilement de doubler ses pions. En finale, 
il a une bonne pratique de l'opposition et de 
la règle du carré et n'hésite pas à sacrifier une 
pièce pour aller à dame. De plus, il soutient 
bien son avance de pions et ne se laisse pas 
aller à une série d'échecs inutiles 


PRIMO (Novag, 1500F environ) 
D'esthétique classique et agréable, le Primo est 
doté d'un plateau de jeu semi-sensitif bien 
réglé. L'alimentation est fournie par piles ou 
adaptateur secteur (en option) Il offre de 
nombreuses fonctions complémentaires : 
mode professeur capable de vous conseiller ; 
retour arrière ; génération aléatoire (qui per¬ 
met de varier les réponses à une même posi¬ 
tion) . annonce des mats forcés ; mise en 
mémoire de la dernière position et pendule. 
La gamme des niveaux offerts est vaste (44) 
et ces niveaux sont bien échelonnés avec des 
temps de réflexion raisonnables Pour l'ouver¬ 



ture. le programme dispose d'une bibliothèque 
assez complète, aux lignes classiques et suffi¬ 
samment étendues. En revanche, il ne sait pas 
reconnaître les interversions de coups qui le 
font sortir de cette phase prématurément. En 
milieu de partie, il développe de bonnes corn 
binaisons et son algorithme performant d'atta¬ 
que du roi le rend agressif, mais il existe une 
nette faiblesse dans le jeu positionnel. En fin 
de partie, le programme est moyen sans plus 

TURBO S-24K (Scyssis. 2 200 F environ) 
Cet appareil est très semblable d'aspect au 
Turbo 16 K. Toutefois, il s’en différencie net-> 
tement au niveau des performances. Tout 
d’abord le retour arrière satisfait à toutes nos 
attentes. Point n'est besoin d'appuyer sur une 
quelconque touche, il suffit de revenir en 
amère sur le dernier coup joué Le programme 
vous guidera pour la reprise des coups suivants 
et cela jusqu’au début de la partie. Les pièces 
capturées sont rappelées de manière claire. En 
conjonction avec ce retour complet, vous pou¬ 
vez rejouer intégralement une partie pour 
l’analyser et reprendre la partie en mode nor¬ 
mal à tout moment Pendant son temps de 
réflexion, l'ordinateur vous révélera éventuel¬ 
lement son analyse en vous montrant tous les 
coups de la variante principale qu'il envisage 
et vous fournira de plus son estimation des 
positions (huit degrés). Vous pourrez aussi, à 
la demande, prendre connaissance du meil¬ 
leur coup qu'il envisage pour vous. Le Turbo 
S-24K étant doté d'une mémoire vive 
• importante » (8,25 Ko alors que certains 
n'ont même pas 1 Ko de RAM !), il est à même 



d'enregistrer 4 000 positions d’ouverture sup¬ 
plémentaires ou de garder en mémoire des 
parties célèbres (30). L'éventail des niveaux 
proposés est vaste (32) et fort bien conçu : par¬ 
ties classiques, tournois classiques ou moder¬ 
nes. et niveaux débutants (8), plus un niveau 
infini et un mode résolution de mats (jusqu’en 
20 coups). De plus, tous les temps de réflexion 
restent raisonnables. La bibliothèque d'ouver¬ 
ture est riche de 5 000 coups (plus 
4 000 programmables) et les lignes choisies 
sont bonnes. Le programme est en outre capa¬ 
ble de reconnaître les interversions de coups 
(enfin!). En milieu de partie, le programme 
se montre assez agressif (trop parfois) et peut 
mettre sur pied des combinaisons redoutables ; 
mais son faible sens stratégique peut le 
conduire à des erreurs importantes dont il se 
sort parfois (mais pas toujours). En fin de par¬ 
tie. il ne baisse pas les bras et maîtrise bien la 
règle du carré et l'opposition. Une excellente 
machine à un prix compétitif. 
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MEPHISTO MODULAR II. 

EXCLUSIVE II ET MÜNCHEN II (Hege- 
ner et Glaser, respectivement environ 4 000 F. 
6 000 F et 8 000 F) 

Il s'agit de trois présentations différentes du 
même programme, Le Modular II est un échi¬ 



quier plastique. l'Exclusive II un échiquier en 
bois, et le München un superbe échiquier en 
bois de grande taille. Tous trois sont auto¬ 
répondeurs, avec des systèmes bien réglés et 
sont alimentés sur secteur. L'écran LCD per¬ 
met de prendre connaissance des temps écou 
lés. de l’évaluation des positions (en différence 
de pions), de la variante principale, de la pro¬ 
fondeur de recherche et du nombre de coups. 
Le retour arrière s'effectue jusqu'au début de 
la partie (mais sans rappel du type de pièce 
capturée) et I on peut rejouer les coups repris. 
En mode professeur, le programme signalera 
les coups faibles (menace de mat ou perte de 
matériel) et pourra vous conseiller sur le coup 
à jouer. Dix niveaux de jeu sont proposés, bien 
échelonnés. La bibliothèque d'ouverture est 
riche de 9 000 positions avec des lignes bien 
choisies. En milieu de partie, le programme 
(ait preuve d'un excellent sens tactique mais 
aussi d'une grande faiblesse stratégique. Les 
finales sont correctes, sans plus. De concep¬ 
tion entièrement modulaire, ces échiquiers 
acceptent différents modules : module 
d’ouverture HG240 (1800 F environ) qui 
porte la bibliothèque d'ouverture à 
35 000 positions ; module Rebell 5.0 (3 000 F 
environ), améliorant la force du programme : 
et surtout module Dallas dont nous reparle¬ 
rons plus loin. 

EXCELLENCE CHALLENGER (Fidellty 
Electronics, 2 500 F environ) 

Cette machine au plateau semi-sensitif ne brille 
pas par son esthétique. L'alimentation par piles 
permet une autonomie de deux cent cin¬ 
quante heures (adaptateur secteur en option). 
Le retour arrière s'effectue sur 128 coups avec 
rappel des pièces capturées à la demande. On 
peut prendre connaissance de la profondeur 
d'analyse et du meilleur coup trouvé par le 



programme. Le modèle 6093 offre de plus un 
écran LCD montrant les temps écoulés, l'esti¬ 
mation du temps de réflexion pour le coup en 
cours et une évaluation de la position bien 
conçue. Les 33 niveaux de jeu lui permettent 
de s'adapter à toutes les situations. La biblio¬ 
thèque d'ouverture est vaste et les lignes bien 
choisies. En milieu de partie, il fait preuve d'un 
excellent sens tactique et de bonnes possibili¬ 
tés combinatoires. En finale, il reste correct. 

MEPHISTO SUPER MONDIAL (Hegener 
et Glaser, 3 000 F environ) 

L'échiquier semi-sensitif est de présentation 
agréable et l'alimentation se fait au choix par 
piles ou sur secteur. Les possibilités offertes 
sont nombreuses grâce à la présence de deux 
écrans LCD : horloge, évaluation des posi¬ 



tions. affichage de la ligne principale, de la pro¬ 
fondeur de recherche et du nombre de coups. 
Le retour arrière est complet mais sans rap¬ 
pel des pièces capturées. La bibliothèque 
d'ouverture est riche de plus de 
4 000 positions. En milieu de partie, le pro¬ 
gramme joue très bien et risque de mettre à 
mal nombre de bons joueurs. En finale, pour¬ 
tant. il se révèle faible. 

- Forts joueurs - 

Les appareils proposés Ici conviendront très 
bien aux joueurs de clubs de tous niveaux 

LEONARDO (Scyssis. 4 000 F environ) 
Echiquier en bois, le Leonardo est d'esthéti¬ 
que raffinée L'enregistrement des déplace¬ 
ments s'effectue de manière sensitive et le 
système est bien réglé. En version de base, il 
offre les mômes prestations que le 
Turbo S-24K, à l'exception de l'absence de 
pendule. Mais ce qui fait le grand Intérêt de 
cet appareil reste la possibilité de brancher des 
modules complémentaires qui vont accroître 
de manière considérable ses capacités. Ces 
modules sont au nombre de quatre. Le 
module Maestro B apporte une bibliothèque 
de 100 000 coups. 24 niveaux de jeu supplé¬ 
mentaires (en plus des 32 de base) et un 
niveau de jeu bien supérieur. Le module Brute 
Force contient une version améliorée du pro 
gramme Plymate (celui qui fut champion du 
monde des ordinateurs d'échecs en 1984). Il 
offre des niveaux supplémentaires et se révèle 
particulièrement efficace pour les parties tac¬ 
tiques et le Blitz. Le module Analyst adjoint 
au Maestro B un écran LCD grâce auquel vous 
serez informé du temps écoulé et restant, de 
la profondeur de recherche, de l'évaluation 
des positions, des cadences des niveaux et de 
bien d’autres choses. Ces trois modules sont 


proposés en plusieurs versions, différentes pat 
la fréquence de l'horloge. Quant à la ROM 
Endgame. elle permet une maîtrise parfaite 
des finales roi-pion-roi. De plus, il est possi¬ 
ble de connecter le Leonardo à un ordinateur 
personnel ou à une Imprimante. Sans les 



modules, le programme est de force similaire 
au Turbo S-24K. Avec le module Maestro 
(1000F environ), le programme devient 
beaucoup plus fort. La bibliothèque d'ouver- 
lure est alors Impressionnante ( 100 000 coups) 
avec des lignes classiques et d'autres beaucoup 
plus particulières. Ces lignes s'étendent sur un 
grand nombre de coups De plus, le pro 
gramme reconnaît les interversions de coups 
En milieu de partie, il est vraiment très fort tac¬ 
tiquement et pas trop déficient stratégique¬ 
ment. En finale, il est très coirect et saura tenir 
tête à de forts joueurs. 

CONSTELLATION FORTE (Novag. 
3 500 F environ) 

De design classique, cet échiquier est doté 
d'un plateau semi-sensitif bien réglé et de piè¬ 
ces en bois. Il fonctionne sur piles ou secteur 
(en option). Grâce à son vaste écran LCD, il 
est à même de vous fournir nombre de ren¬ 
seignements intéressants en cours de partie , 
temps des deux camps, variante principale, 
évaluation de la position en notation décimale, 
profondeur d'analyse en demi-coups et nom¬ 
bre de coups possibles, nombre de nœuds 
analysés. Il offre de plus un retour arrière com¬ 
plet, la mise en mémoire de la dernière posi¬ 
tion, une fonction professeur aux conseils uti¬ 
les et la possibilité de le connecter à une impri¬ 
mante ou à un PC. Les 32 niveaux de jeu sont 
bien conçus. La bibliothèque d'ouverture est 
importante (20 000 coups) et peut être encore 
accrue de 2 000 coups supplémentaires que 
l'on rentrera soi-même. Elle comprend à la fois 
des lignes classiques et d'autres plus moder¬ 
nes. autorisant ainsi des parties variées. En 
milieu de partie, sa force tactique est redou¬ 
table et son jeu extrêmement agressif. En 
revanche, la stratégie n'est pas son fort. En 
finale, il se défend honorablement. 
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Elite Systems SARL 

1 Voie Félix Eboué, 
94000 Créteil, Paris 
Tél: 43 . 39 . 23.21 
Télex: 220 064, ext 3076 


THUNDERCATS 

Liono, le chef intrépide des 
Thundercats, est contraint 
d'accepter un combat 
désespéré pour récupérer 
l'"Epee des augures" et 
le fabuleux “Oeil de 
Thundera", source 
de mystérieux 
pouvoir des 
Thundercats. 


Les meilleurs titres Elite sont 
disponibles auprès des bons 
concessionnaires de logiciels. 


Spectrum -Cassette 
Amstrad -tassette 
Amstrad -4)isque 
Commodore - Cassette 
CûmmodOre - Disque 
CB/Cnfeque bancaire 
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PAR EXCELLENCE CHALLENGER 

(Fidclity Electronics, 3 000 F environ) 

Cet appareil est exactement superposable 
d'aspect à l'Excellence mais ses performances 
sont bien supérieures. Il offre les mêmes faci¬ 
lités que ce dernier (écran LCD mis à part). 



Les 12 niveaux proposés s'adaptent à la plu¬ 
part des situations (débutants compris) et les 
problémistes pourront lui soumettre des mats 
jusqu'en 11 coups. La bibliothèque d'ouver¬ 
ture est très complète (16 000 coups) et l'on 
peut même sélectionner une ouverture parti¬ 
culière. En milieu de partie, il fait preuve d’un 
sens tactique redoutable et peut mettre sur 
pied des combinaisons étonnantes tout en 
n'étant pas trop faible stratégiquement. En 
finale, il se défend correctement. 


CONSTELLATION EXPERT (Novag, 
4 000 F environ) 

Echiquier en bois de belle facture, cet appa¬ 
reil est doté d'un plateau sensitif qui apporte 
un grand confort de jeu. L’alimentation est 
assurée uniquement sur secteur. Comme pos¬ 



sibilités. on relève un retour arrière complet 
et bien fait, une fonction professeur agréable, 
et la possibilité de le connecter à une impri¬ 
mante, un PC ou une horloge digitale (en effet 
il ne possède pas d'écran LCD incorporé). Ses 
28 niveaux de jeu lui permettront de s'adap¬ 
ter sans problème à la majorité des situations. 
La bibliothèque d'ouverture est vaste 
(22 000 positions) et le programme ne se laisse 
pas tromper par les interversions de coups. De 
plus, on peut sélectionner un mode « gambit • 


avec un échange systématique des reines ou 
un mode « ouverture de tournoi » où le pro¬ 
gramme n'utilisera que les lignes les plus sûres. 
En milieu de partie, ses puissantes combinai¬ 
sons utilisant au mieux clouage et échecs à la 
découverte, ainsi que son sens positionnel cor¬ 
rect en font un adversaire redoutable et très 
agressif. En finale, il ne baisse pas les bras, tout 
en étant un peu moins fort dans cette phase 
que le Forte de la même marque. 

MEPHISTO DALLAS (Hegener et Glaser. 
10 000 F environ le module seul) 

Ce module s'adapte sur les échiquiers Modu- 
lar. Exclusive et München de la marque. Il 
contient le plus fort programme commercia¬ 
lisé à ce jour. Il existe même une version équi¬ 
pée d'un processeur 32 bits, le 68020 
(25000 F environ avec l'échiquier München). 
On peut s'informer, outre de la ligne princi¬ 
pale, des 2* et 3 e lignes. Le choix des niveaux 
est sans limitation aucune. La bibliothèque 
d'ouverture est riche de 35 000 positions avec 
des lignes bien choisies et étendues ; le pro¬ 
gramme reconnaît les Interversions de coups. 
En milieu de partie, il fait preuve d’une force 
tactique redoutable et d'une stratégie correcte. 
En finale, il reste toujours très fort. 

Après ce tour d'horizon, il ne vous reste plus 
qu'à choisir une machine en fonction de votre 
niveau, de vos goûts et... de votre bourse. 

Jacques Harbonn 
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LES FORTUNES DU FOOTBALL CE LOGICIEL VOUS PERMET DE DIRIGEZ UN CLUB DE FOOTBALL 


Hier soir à 22 h 16 à Saint- 
Germain-du-Plain, Francis 
Borello a été surpris en train 
d’embrasser son ordinateur 
sur la pelouse du stade 
municipal. 

11 venait de gagner la Finale 

des FORTUNES DU FOOT¬ 
BALL. 


IL L'A EMBRASSÉ ! 

Comme un vrai président de club de 
football créez votre équipe : ache¬ 
tez, vendez vos joueurs, trouvez un 
sponsor, inscrivez votre équipe en 
coupe et en championnat. Si vous 
êtes le dirigeant attendu, dès la pro¬ 
chaine saison, les portes de la coupe 
d’Europe s’ouvrent à votre club. 



BON DECOMMANDE ©©&® ©<S@® ®©@©®©©@©©©© ©©©® 


Oui je désire diriger un club de football envoyez moi LES FORTUNES DU FOOTBALL 
Ci-joint mon règlement par chèque bancaire de 
à l'ordre de cameron 55, av. Jean-Jaurès, 75019 PARIS 

Nom.Prénom.,. 

N°. Rue.Ville. 

Code Postal .Tél. 


AMSTRAD CASS. 

179 F 


AMSTRAD DISQ. 

199 F 


PC ET COMPATIBLE 

249 F 


FRAIS D’EXPÉDITION 

20 F 

Montant TTC 



Signature 









































ATARI 520 ST. 

On connaissait l’arme pour détruire 
Voici l’arme pour créer. 


2 990 Fric 

Capacités graphiques couleur, puissance «I rapidité, richesse de l'environnement graphique GF M. interface MIIJI intégrée, foisonnement 
des logicieh,, toutes ces qualités font du 520 ST. le micro ordinateur idéal pour entrer dans l'univers ATARI Grâce a son câble péritélé 
vision, le 520 SI peut se connecter directement a une télévision ou a un moniteur couleur Avec le 520 ST, ATARI rend définitivement 
accessible a un prix extrêmement compétitif toute la puissance de la technologie 16/ 32 bits 

Caractéristiques techniques technologie 16/32 hits, microprocesseur 68000. 612 Ko de RAM, lecteur de disquette intégré 3 /-. 
souris, palette 512 couleurs, nombreuses interfaces intégrées (câble péritélévision, MIDI I 

* 520 ST 2 990 F TTC 2 522 F HT 520 ST • moniteur couleur * * 5 490 F TTC 4 829 F HT Prix publics conseillés 

’ * Offre spéciale avec moniteur SC 1425 fabriqué spécialement par Philips pour Atari France 

Service informations Tél 46 06 3131 


ATARI LE FASCINANT POUVOIR lll ATA DI 
DE L’ARME INFORMATIQUE. MIMIxl 



3615 CODE TILT 

•LE HIT PARADE DES LOGICIELS EST ARRIVE 

VENEZ TOUS VOTER POUR VOS LOGICIELS PREFERES 
ET PROPULSEZ LES EN TÊTE DU CLASSEMENT 

•SUR LA RUBRIQUE JEU : LA NOUVELLE FOLIE C'EST 



DÉCODEZ LA PHRASE MYSTERE LE PLUS VITE POSSIBLE. 
MAIS ATTENTION... VOUS N'ÊTES PAS SEUL 
SUR L'ENIGME... LA COMPETITION SERA RUDE... 

1 BON D’ACHAT DE 150F. PAR JOUR AGAGNER 



LES " TILT D’OR 87 " 
SERONT EN CLAIR DANS 
«DIRECT» SUR CANAL+ 






















iïwijfl 



ALORS LISEZ 



REGARDEZ 



ET REMPORTEZ LE MAGOT ! 


‘JEU GRATUIT SANS OBLIGATION D’ACHAT. 





3615 CODE TILT 

•LE HIT PARADE DES LOGICIELS EST ARRIVE 

VENEZ TOUS VOTER POUR VOS LOGICIELS PRÉFÉRÉS 
ET PROPULSEZ LES EN TÊTE DU CLASSEMENT 

•SUR LA RUBRIQUE JEU : LA NOUVELLE FOLIE C'EST 



DECODEZ LA PHRASE MYSTÈRE LE PLUS VITE POSSIBLE. 
MAIS ATTENTION... VOUS N'ÊTES PAS SEUL 
SUR L'ENIGME... LA COMPETITION SERA RUDE... 

1 BON D’ACHAT DE 150F. PAR JOUR AGAGNER 



LES "TILT D’OR 87 
SERONT EN CLAIR DANS 
“DIRECTEUR CANAL+ 















La taille mémoire 

La quantité de mémoire (*) dont dispose votre 
futur micro (et donc celle dont vous dispose¬ 
rez pour charger les logiciels, gérer vos fichiers 
ou programmer) est un critère important. 
L’informatisation de la Bibliothèque nationale 
et la révision du devoir de maths ne font 
pas appel au même nombre de kilo-octets 
(Ko) (’). Il faut savoir que, parallèlement à la 
guerre des prix, les constructeurs se livrent une 
bataille de Ko. Comparez avec prudence les 
chiffres annoncés par le fabricant, ils sont bien 
souvent supérieurs à la mémoire réellement 
disponible. Les microprocesseurs 8 bits ne 
peuvent adresser (') plus de 64Ko à la fois 
sous Basic. Les Amstrad CPC 6128, 
Commodore 128 ou autres Spectrum 128 
renferment 128 Ko de mémoire vive qui ne 
sont accessibles que par le passage d’une ban¬ 
que de 64 Ko à l’autre. L'Atari ST ou l 'Amiga 
de Commodore présentent une autre particu¬ 
larité. Sur les 512 Ko annoncés, plus de 
120 Ko sont utilisés par le système et, une fois 
le langage chargé, votre capital mémoire dimi¬ 
nue encore comme une peau de chagrin. 

Capacités graphiques et sonores 

L’un des critères les plus importants dans le 
choix d’un micro-ordinateur reste la qualité des 
Images à l’écran et du son généré par le micro¬ 
processeur. Les graphismes dépendent direc¬ 
tement de la mémoire qui leur est attribuée au 
sein de l’ordinateur. A chaque pixel (*) affi¬ 
ché à l’écran correspond une case mémoire 
réservée aux graphismes ; donc, plus la 
mémoire est importante, meilleure est la réso¬ 
lution (’). Quel intérêt? Des caractères plus 
clairs à l’écran ou de plus jolis jeux. Le nom¬ 
bre de couleurs découle également de la 
mémoire allouée au graphisme. La qualité 
sonore dépend du coprocesseur sonore, 
caractérisé par le nombre de voies et d’octa¬ 
ves, et des circuits de restitution. L’Ams¬ 
trad CPC a le même coprocesseur sonore que 
les MSX, mais son haut-parleur désastreux 
produit Invariablement un son de piano méca¬ 
nique désaccordé. Le son est pour beaucoup 
dans l’ambiance du jeu. 

Les langages 

Si vous voulez exploiter vous-même les capa¬ 
cités de la machine et donc programmer, étu¬ 
diez le nombre de langages disponibles sur 
votre ordinateur. Chaque machine possède un 
Basic. Mais il y a autant de Basic que de 
machines et tous n’ont pas, loin s’en faut, le 
même niveau. Plus le Basic est adapté à votre 
machine, à ses capacités graphiques, sonores 
et autres, meilleur il est. Malgré une certaine 
universalité, le Basic n’est pas la panacée. Si 
vous désirez utiliser votre machine pour l’intel¬ 
ligence artificielle, par exemple, mieux vaut 
utiliser le Prolog. Bref, à chaque application 
son langage ou presque... 

Les périphériques 

Un ordinateur tout seul ne sert à rien ou à pas 
grand-chose. On est souvent confronté à des 
problèmes comme sortir un listing ou impri¬ 
mer un fichier, accéder aux banques de don¬ 


nées du réseau minitel, digitaliser un son ou 
une image, etc. Bien souvent, une machine 
nécessite des extensions matérielles pour réa¬ 
liser ces prouesses (imprimantes, modem, lec¬ 
teur de disquettes, souris...). Soyez vigilant : 
certaines extensions géniales ne servent en 
pratique à rien. Ainsi, quelle est l’utilité d’un 
lecteur de disquettes 3,5 pouces pour Ams¬ 
trad CPC? Mystère ! Pour certains besoins bien 
précis, vous pouvez être amené à acheter des 
périphériques de constructeurs indépendants. 
Des marques comme Apple ont créé un 
système d’agrément qui met l’acheteur à l’abri 
des mauvaises surprises. Ce n’est pas le cas 
d’autres fabricants et c’est regrettable car on 
se trouve privé de toute assistance sérieuse en 
cas de pépin. En conséquence, investissez 
dans des périphériques standards ne s’éloi¬ 
gnant ni de votre machine (pensez aux lecteurs 
de disquettes) ni des normes du marché. 
Mieux vaut avoir un périphérique universel 
plutôt qu’associé à un ordinateur. Le change¬ 
ment de machine se soldera en effet par une 
dépense moins élevée. Cela peut poser pro¬ 
blème, notamment pour les imprimantes, car 
les ordinateurs n’ont pas tous les mêmes poli¬ 
ces de caractères. Dans ce cas, on a intérêt 
à choisir un modèle d’imprimante avec police 
en cartouche. Toujours à propos d’impri¬ 
mante, prenez un modèle compatible Epson. 
Elle sera reconnue par vos programmes et 
vous pourrez en tirer le maximum (modes gra¬ 
phiques, tabulations, etc.). 

Les logiciels 

Facteur essentiel du choix d’un ordinateur, la 
logithèque doit être de qualité et comporter 
un nombre de titres important. Se retrouver 
avec la meilleure machine du monde et ne 
pouvoir l’exploiter correctement faute d’appli¬ 
cations est frustrant. Ne cherchez pas les pro¬ 
grammes les plus performants : choisissez ceux 
qui vous seront vraiment utiles et qui s’inté¬ 
greront le plus facilement dans votre configu¬ 
ration. En clair, prenez des programmes capa¬ 
bles de gérer vos périphériques. Ne tombez 
pas dans le piège classique qui consiste à 
copier mille et un programmes. Vous perdrez 
votre temps car vous n’aurez jamais le loisir 
de les utiliser. Mieux vaut acheter quelques 
programmes originaux que posséder cent 
copies illégales sans documentation. Et ne 
pensez pas que cela concerne uniquement les 
traitements de texte et autres gestions de 
fichiers : les jeux de plus en plus élaborés pos¬ 
sèdent des vertus cachées que seul un manuel 
permet de découvrir. C’est le cas de Star Trek 
sur Atari ST que tout le monde possède mais 
que personne ne sait utiliser ! 

Le prix 

Attention, la version de base n’a rien d’une 
version utilisable : c’est le minimum proposé 
par le fabricant. Le prix de l'Apple lie, par 
exemple, ne comprend ni lecteur de disquet¬ 
tes ni carte contrôleur! A l’opposé, Amstrad 
propose des machines très complètes en ver¬ 
sion de base : CPC. PCW et PC 1512/1640 
sont livrés avec mémoire de masse, écran et 
même imprimante pour le PCW. Ne tombez 
pas non plus dans le piège classique qui 


consiste à acheter un ordinateur parce qu’il 
n’est pas cher. Il est possible de trouver des 
EXL 100 à moins de 500 F, mais chacun sait 
que ce modèle n’est plus fabriqué et qu’il est 
de toute manière peu répandu, donc mort! 
Autre remarque : le prix est souvent fonction 
de la renommée du fabricant de la machine. 
Mais ce n’est pas parce qu’une machine est 
chère quelle est meilleure que les autres sur¬ 
tout dans le monde agité des PC et compati¬ 
bles où les prix peuvent varier du simple au 
double pour des machines similaires. 

Et aussi... 

Ergonomie, renommée du fabricant, couleur 
de la machine sont des éléments de second 
ordre mais qu’il ne faut pas négliger. Encore 
une fois, tout dépend de ce que vous ferez 
avec votre machine. Pour les applications du 
genre traitement de texte, ergonomie et convi¬ 
vialité sont des facteurs essentiels : les utilisa¬ 
teurs de PC en savent quelque chose... ceux 
de Mac aussi ! La renommée du fabricant est 
un gage de sécurité pour les entreprises car 
elles ne renouvellent pas leur matériel tous les 
ans. C’est moins important pour un particu¬ 
lier, car il sera amené à changer de machine 
régulièrement (en moyenne tous les deux ou 
trois ans) pour être certain de bénéficier des 
derniers perfectionnements technologiques qui 
affluent dans ce monde si vivant de l’informa¬ 
tique personnelle. Autre élément : le service 
après-vente qui dépend généralement plus du 
revendeur que du fabricant. Ce point, trop 
souvent négligé au début de la micro, est 
désormais une préoccupation constante de 
nombreux fabricants. Mais il reste encore du 
chemin à faire. C’est pourquoi il est préféra¬ 
ble d’acheter sa machine chez un revendeur 
compétent capable d’effectuer certaines opé¬ 
rations de maintenance. 

Pour conclure 

Et voilà une fols de plus une analyse de Nor¬ 
mand. Rien n’est fixé, aucun choix clair ne se 
dégage. Faut-il que j’achète le XP56789, 
p’tête ben qu’oui, p’tête ben qu’non, ça 
dépend. Le Zorglub est très performant mais 
il est en perte de vitesse, quant au 
Groud XW233, il marche fort mais pour com¬ 
bien de temps encore ? Me voici de nouveau 
face à moi-même, de retour à la case départ. 
Ne vous inquiétez pas, Tilt est présent ! L’arti¬ 
cle « Les grands choix 88 » défriche le terrain 
pour vous. Avant de le lire, sachez cependant 
que la machine idéale n’existe pas encore. Il 
faut se contenter du prêt-à-porter et adapter 
ses besoins à l’offre du marché. Notez qu’il 
n’existe plus de mauvaise machine, à part les 
disparus au champ d’honneur qui, comme 
chacun sait, ont toujours tort. Nous ne vou¬ 
lons blesser personne mais ce n’est pas en 
1987 que nous vous conseillerons d’acheter 
un Oric Atmos, un Electron Acorn, un Squale, 
un TO 7/70, un MSX Goldstar ou autres 
Alice. Personne ne peut choisir pour vous : 
nous ne pouvons que vous guider et éclairer 
les grands choix du moment. 

Nathalie Meistermann 

(') Voir l’index page suivante. 
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MICRO STRR 



A chacun son micro 


C’est décidé: vous allez acheter un micro-ordinateur. Bravo! Mais si vous n’êtes pas 
spécialiste, si vous ne vous êtes pas encore frotté aux termes barbares 
qui font la joie des initiés, vous avez toutes les chances de vous effondrer sous un 
déferlement de conseils et de renseignements techniques qui vous conduiront tout droit 
au nervous break-down. Avec collapse ! Nathalie Meistermann, heureusement, veille... 


Pour en finir avec les complexes 

Les grands prêtres de la micro-informatique 
se complaisent dans un jargon compris d'eux 
seuls ou d’une petite élite, et ont une fâcheuse 
tendance à complexifier ou embrouiller un 
domaine en réalité fort simple. Le «pékin 
moyen » projeté dans cet univers est Immé¬ 
diatement étouffé sous une avalanche de ter¬ 
mes bizarres qui donnent le sentiment (1) 
d’être un Imbécile et (2) de le rester à coup sûr 
vu la difficulté de l'éducation à entreprendre. 
Quittez toutes ces idées préconçues, l’informa¬ 
tique n'est pas une matière ardue ou tout du 
moins elle ne l'est pas pour l’amateur qui veut 
jouer, tenir ses comptes ou s'amuser à pro¬ 
grammer. N'importe qui peut utiliser un micro- 
ordinateur, au même titre qu'une chaîne hifi 
ou une platine laser. 

Que vais-je faire de mon 
micro-ordinateur ? 

Impossible d’échapper à cette interrogation 
classique que l'on retrouve en tête de tous les 
chapitres consacrés au futur acheteur. Faites 
honnêtement le point de vos besoins ou de 
vos envies. Inutile de vous endetter pour 
acquérir un superbe micro-ordinateur qui ne 

104 


servira qu’à jouer. Ne vous leurrez pas non 
plus sur l'informatisation du budget familial ou 
la gestion des ressources humaines au sein du 
foyer. Cela ne sert à rien. En revanche, le 
médecin, l'avocat ou le journaliste gagneront 
à utiliser un « vrai » micro-ordinateur possé¬ 
dant une mémoire conséquente et pourvu de 
logiciels de traitement de texte, de gestion de 
données ou de calcul (tableur) performants, 
ce qui leur coûtera au minimum 10000 F. 
Première hypothèse, vous ne voulez que 
jouer. Tournez-vous alors vers les consoles ( * ). 
Ces micro-ordinateurs nouvelle génération 
spécialisés dans le jeu — type Sega ou Nin¬ 
tendo — ont des capacités étonnantes pour 
leur prix, environ 1 000 F, possèdent un éven¬ 
tail de jeux d'un niveau comparable aux 
grands classiques de salles de café et sont sim- 
plissimes d’utilisation : il suffit d'allumer la 
machine et d'enficher la cartouche pour s'amu¬ 
ser. Dans la même optique, les micros à bas 
prix, type Amstrad CPC ou Commodore 64, 
sans atteindre le niveau graphique des 
consoles, ont un catalogue de jeux imposant 
et restent simples d'emploi. En revanche, si 
vous voulez aller plus loin avec votre micro, 
quelques précisions techniques s'imposent. 


Les entrailles du micro-ordinateur 

Au cœur du système, le microprocesseur (*) 
détermine d’emblée la puissance de traitement 
de votre machine. Dans le domaine de la 
micro-informatique, deux catégories se déga¬ 
gent : les 8 et les 16 bits (*). Attention, rien 
n'est simple et tout se complique, il existe éga¬ 
lement des 8/16 bits, des 16/32 bits et même 
des 8/32 bits comme le 68008 du QL. 
Kesaco ? Lorsque l'on dit qu'un microproces¬ 
seur est à 8 bits, il traite des « mots » de 8 bits. 
Autrement dit, des informations constituées de 
8 données élémentaires (bits). Au-delà du trai¬ 
tement réel de ces informations, leur circula¬ 
tion introduit une autre notion, celle des rela¬ 
tions entre le microprocesseur et les mémoi¬ 
res qui lui sont associées. Un seul exemple : 
les microprocesseurs dits 16/32 bits traitent les 
informations par mots de 32 bits qui circulent 
en deux tranches de 16 bits. Autre facteur de 
puissance d’un ordinateur : sa fréquence 
d’horloge. C'est-à-dire la vitesse avec laquelle 
les mots sont traités et non plus leur nombre. 
Mesurée en mégahertz (MHz), nombre d’oscil¬ 
lations par seconde, elle est généralement 
comprise entre 1 MHz (Apple 1) et 8 MHz 
(Atari ST). 




























































La taille mémoire 

La quantité de mémoire (’) dont dispose votre 
futur micro (et donc celle dont vous dispose¬ 
rez pour charger les logiciels, gérer vos fichiers 
ou programmer) est un critère important. 
L'informatisation de la Bibliothèque nationale 
et la révision du devoir de maths ne font 
pas appel au même nombre de kilo-octets 
(Ko) ('). Il faut savoir que, parallèlement è la 
guerTe des prix, les constructeurs se livrent une 
bataille de Ko. Comparez avec prudence les 
chiffres annoncés par le fabricant, ils sont bien 
souvent supérieurs à la mémoire réellement 
disponible. Les microprocesseurs 8bits ne 
peuvent adresser (’) plus de 64 Ko à la fois 
sous Basic. Les Amstrad CPC 6128, 
Commodore 128 ou autres Spectrum 128 
renferment 128 Ko de mémoire vive qui ne 
sont accessibles que par le passage d’une ban¬ 
que de 64 Ko à l'autre. L’Atari ST ou l’Amiga 
de Commodore présentent une autre particu¬ 
larité. Sur les 512 Ko annoncés, plus de 
120 Ko sont utilisés par le système et, une fois 
le langage chargé, votre capital mémoire dimi¬ 
nue encore comme une peau de chagrin. 

Capacités graphiques et sonores 

L’un des critères les plus importants dans le 
choix d'un micro-ordinateur reste la qualité des 
images à l’écran et du son généré par le micro¬ 
processeur. Les graphismes dépendent direc¬ 
tement de la mémoire qui leur est attribuée au 
sein de l'ordinateur. A chaque pixel (“) affi¬ 
ché à l'écran correspond une case mémoire 
réservée aux graphismes ; donc, plus la 
mémoire est Importante, meilleure est la réso¬ 
lution ('). Quel intérêt? Des caractères plus 
clairs à l’écran ou de plus jolis jeux. Le nom¬ 
bre de couleurs découle également de la 
mémoire allouée au graphisme. La qualité 
sonore dépend du coprocesseur sonore, 
caractérisé par le nombre de voies et d’octa¬ 
ves, et des circuits de restitution. L’Ams- 
trad CPC a le même coprocesseur sonore que 
les MSX, mais son haut-parleur désastreux 
produit invariablement un son de piano méca¬ 
nique désaccordé. Le son est pour beaucoup 
dans l'ambiance du jeu. 

Les langages 

Si vous voulez exploiter vous-même les capa¬ 
cités de la machine et donc programmer, étu¬ 
diez le nombre de langages disponibles sur 
votre ordinateur. Chaque machine possède un 
Basic. Mais il y a autant de Basic que de 
machines et tous n'ont pas, loin s’en faut, le 
même niveau. Plus le Basic est adapté à votre 
machine, à ses capacités graphiques, sonores 
et autres, meilleur II est. Malgré une certaine 
universalité, le Basic n'est pas la panacée. Si 
vous désirez utiliser votre machine pour l'intel¬ 
ligence artificielle, par exemple, mieux vaut 
utiliser le Prolog. Bref, à chaque application 
son langage ou presque... 

Les périphériques 

Un ordinateur tout seul ne sert à rien ou à pas 
grand-chose. On est souvent confronté à des 
problèmes comme sortir un listing ou impri¬ 
mer un fichier, accéder aux banques de don¬ 


nées du réseau minitel, digitaliser un son ou 
une image, etc. Bien souvent, une machine 
nécessite des extensions matérielles pour réa¬ 
liser ces prouesses (Imprimantes, modem, lec¬ 
teur de disquettes, souris...). Soyez vigilant : 
certaines extensions géniales ne servent en 
pratique à rien. Ainsi, quelle est l'utilité d'un 
lecteur de disquettes 3,5 pouces pour Ams¬ 
trad CPC? Mystère ! Pour certains besoins bien 
précis, vous pouvez être amené à acheter des 
périphériques de constructeurs indépendants. 
Des marques comme Apple ont créé un 
système d’agrément qui met l’acheteur à l'abri 
des mauvaises surprises. Ce n’est pas le cas 
d'autres fabricants et c’est regrettable car on 
se trouve privé de toute assistance sérieuse en 
cas de pépin. En conséquence, investissez 
dans des périphériques standards ne s'éloi¬ 
gnant ni de votre machine (pensez aux lecteurs 
de disquettes) ni des normes du marché. 
Mieux vaut avoir un périphérique universel 
plutôt qu’associé à un ordinateur. Le change¬ 
ment de machine se soldera en effet par une 
dépense moins élevée. Cela peut poser pro¬ 
blème, notamment pour les imprimantes, car 
les ordinateurs n’ont pas tous les mêmes poli¬ 
ces de caractères. Dans ce cas, on a intérêt 
à choisir un modèle d’imprimante avec police 
en cartouche. Toujours à propos d'impri¬ 
mante, prenez un modèle compatible Epson. 
Elle sera reconnue par vos programmes et 
vous pourrez en tirer le maximum (modes gra¬ 
phiques, tabulations, etc.). 

Les logiciels 

Facteur essentiel du choix d’un ordinateur, la 
logithèque doit être de qualité et comporter 
un nombre de titres important. Se retrouver 
avec la meilleure machine du monde et ne 
pouvoir l'exploiter correctement faute d’appli¬ 
cations est frustrant. Ne cherchez pas les pro¬ 
grammes les plus performants : choisissez ceux 
qui vous seront vraiment utiles et qui s’inté¬ 
greront le plus facilement dans votre configu¬ 
ration. En clair, prenez des programmes capa¬ 
bles de gérer vos périphériques. Ne tombez 
pas dans le piège classique qui consiste à 
copier mille et un programmes. Vous perdrez 
votre temps car vous n'aurez jamais le loisir 
de les utiliser. Mieux vaut acheter quelques 
programmes originaux que posséder cent 
copies illégales sans documentation. Et ne 
pensez pas que cela concerne uniquement les 
traitements de texte et autres gestions de 
fichiers : les Jeux de plus en plus élaborés pos¬ 
sèdent des vertus cachées que seul un manuel 
permet de découvrir. C'est le cas de Star Trek 
sur Atari ST que tout le monde possède mais 
que personne ne sait utiliser ! 

Le prix 

Attention, la version de base n'a rien d’une 
version utilisable : c’est le minimum proposé 
par le fabricant. Le prix de l 'Apple lie, par 
exemple, ne comprend ni lecteur de disquet¬ 
tes ni carte contrôleur! A l’opposé, Amstrad 
propose des machines très complètes en ver¬ 
sion de base : CPC, PCW et PC 1512/1640 
sont livrés avec mémoire de masse, écran et 
même imprimante pour le PCW. Ne tombez 
pas non plus dans le piège classique qui 


consiste à acheter un ordinateur parce qu'il 
n'est pas cher. Il est possible de trouver des 
EXL 100 à moins de 500 F, mais chacun sait 
que ce modèle n'est plus fabriqué et qu’il est 
de toute manière peu répandu, donc mort! 
Autre remarque : le prix est souvent fonction 
de la renommée du fabricant de la machine. 
Mais ce n'est pas parce qu'une machine est 
chère qu’elle est meilleure que les autres sur¬ 
tout dans le monde agité des PC et compati¬ 
bles où les prix peuvent varier du simple au 
double pour des machines similaires. 

Et aussi... 

Ergonomie, renommée du fabricant, couleur 
de la machine sont des éléments de second 
ordre mais qu’il ne faut pas négliger. Encore 
une fois, tout dépend de ce que vous ferez 
avec votre machine. Pour les applications du 
genre traitement de texte, ergonomie et convi¬ 
vialité sont des facteurs essentiels : les utilisa¬ 
teurs de PC en savent quelque chose... ceux 
de Mac aussi ! La renommée du fabricant est 
un gage de sécurité pour les entreprises car 
elles ne renouvellent pas leur matériel tous les 
ans. C'est moins important pour un particu¬ 
lier, car il sera amené à changer de machine 
régulièrement (en moyenne tous les deux ou 
trois ans) pour être certain de bénéficier des 
derniers perfectionnements technologiques qui 
affluent dans ce monde si vivant de l’informa¬ 
tique personnelle. Autre élément : le service 
après-vente qui dépend généralement plus du 
revendeur que du fabricant. Ce point, trop 
souvent négligé au début de la micro, est 
désormais une préoccupation constante de 
nombreux fabricants. Mais il reste encore du 
chemin à faire. C’est pourquoi il est préféra¬ 
ble d’acheter sa machine chez un revendeur 
compétent capable d’effectuer certaines opé¬ 
rations de maintenance. 

Pour conclure 

Et voilà une fols de plus une analyse de Nor¬ 
mand. Rien n’est fixé, aucun choix clair ne se 
dégage. Faut-ll que j’achète le XP56789, 
p’tête ben qu’oui, p'tête ben qu’non, ça 
dépend. Le Zorglub est très performant mais 
il est en perte de vitesse, quant au 
Groud XW233, Il marche fort mais pour com¬ 
bien de temps encore ? Me voici de nouveau 
face à moi-même, de retour à la case départ. 
Ne vous Inquiétez pas, Tilt est présent ! L'arti¬ 
cle « Les grands choix 88 » défriche le terrain 
pour vous. Avant de le lire, sachez cependant 
que la machine idéale n'existe pas encore. Il 
faut se contenter du prêt-à-porter et adapter 
ses besoins à l’offre du marché. Notez qu’il 
n’existe plus de mauvaise machine, à part les 
disparus au champ d’honneur qui, comme 
chacun sait, ont toujours tort. Nous ne vou¬ 
lons blesser personne mais ce n'est pas en 
1987 que nous vous conseillerons d’acheter 
un Orfc Atmos, un Electron Acorn, un Squale, 
un TO7/70, un MSX Goldstar ou autres 
Alice. Personne ne peut choisir pour vous : 
nous ne pouvons que vous guider et éclairer 
les grands choix du moment. 

Nathalie Meistermann 

(*) Voir l'index page suivante. 
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MICRO DICO 


Adresse : nombre qui indique à l'ordinateur 
remplacement mémoire où est située une information 
Algorithme : ensemble des étapes ou opérations i 
effectuer pour obtenir un résultat (opérations 
mathématiques, tri, scrolling .). 

Assembleur : programme capable de traduire en 
langage machine un programme écrit en langage 
d’assemblage ou... Assembleur! (par extension langage 
caractérisé par une représentation symbolique des 
Instructions comprises par le microprocesseur). 

Aierty : les premières lettres du clavier de machine â 
écrire adapté au français. 

Basic : Beglnner's Ail Purpose Symbolk Instruction 
Code, en anglais C'est le langage de programmation 
le plus répandu et l'un des plus simples 
Baud : unité de mesure de la vitesse de transmission 
d'informations ( 1 baud - 1 bit/seconde) 

Bit : contraction de Blnary Unit, unité élémentaire qui 
prend les valeurs 0 ou 1 8 bits forment un octet 
(Byte). Un ordinateur est dit 8 bits lorsqu'il ne traite 
que 8 bits i la fois, 16 bits pour 16 bits à la fois, etc 
Les 16/32 bits traitent bien 32 bits 1 la fois mais les 
transmissions entre microprocesseur et circuits associés 
(mémoires et coprocesseurs) se font sur 16 bits 
Bug : Insecte, en anglais Erteur de programmation, en 
Jargon Informatique, qui empêche le bon 
fonctionnement d’un programme. 

Bus d'adresses : chemin emprunté par les signaux 
d’adressage générés par le microprocesseur 
Bus de données : chemin emprunté par les données 
échangées entre les différents éléments du système. 
Byte : octet, en anglais. 

CAO : conception assistée par ordinateur, utilise 
principalement des outils graphiques dans la 
construction d'ob)ets ou le développement de pro)cts 
Carte : ensemble de composants électroniques placés sur 
un support plan Enfichée dans l'ordinateur, une carte peut 
apporter la couleur, augmenter la taille mémoire, etc. 
Cartouche : petite boite en plastique i enficher sur 
l'ordinateur, qui renferme un programme au même 
titre qu'une cassette ou qu’une disquette Rapide, fiable 
mais cher I 

Cassette : Identiques i celles utilisées pour les 
magnétophones, les cassettes servent â enregistrer des 
programmes. 

Centronics : Interface assurant la liaison entre un 
ordinateur et une Imprimante 

Circuit Intégré : circuit miniaturisé dont le cœur est 
constitué d'une • puce • de silicium 
Compilateur : logiciel qui traduit en langage machine 
un programme écrit en langage évolué tel que le Basic 
par exemple 

Console de Jeux : sorte de micro-ordinateur i 
vocation ludique uniquement 


CP/M : Control Program for Mkrocompulets Système 
d'exploitation créé en 1976 par Digital Research 
Crayon optique : baguette équipée d'une cellule 
photo électrique reliée à l'ordinateur par un câble et 
qui permet de donner des ordres par l'intermédiaire 
de l'écran 

Digitaliser : Intermédiaire entre un ordinateur et une 
source vidéo (magnétoscope) ou audio (chaîne hifl) qui 
permet de transformer ces signaux en données 
numériques compréhensibles par l'ordinateur 
Disque dur : matériel de stockage d'informations 
caractérisé par une grande capacité ( 10 ou 20 millions 
d'octets en général) 

Disquette : support magnétique qui permet 
d'enregistrer des données (programmes, dessins, textes 
et autres) Plusieurs formats existent mais les 
3,5 pouces tendent â s'imposer. 

DOS : Disk Operattng System ou système 
d'exploitation Programme généralement résidant en 
mémoire morte grâce auquel l'ordinateur peut lire et 
écrire sur l'unité de stockage. Par extension, 
programme qui gère le fonctionnement de la machine 
EAO : enseignement assisté par ordinateur Ensemble 
des applications pédagogiques de l'ordinateur 
Fenêtre : écran virtuel dont le fonctionnement 
s'apparente à celui d'une loupe. 

Formatage : opération qui consiste à définir le formai 
de stockage des données sur disquette ou disque dur 
pour l'adapter au format en usage sur l'ordinateur 
Hardware : matériel en anglais (ordinateur, 
périphériques, etc ) 

Icône : dessin symbolisant une Instruction ou une 
commande 

Instruction : ordre donné â l'ordinateur dans un 
langage de programmation. Plusieurs Instructions 
forment un programme 

Interface : intermédiaire entre fordinateur et le monde 
extérieur. 

Joystick : manette de )eu, en anglais, composée d'un 
levier multidirectionnel et d'un bouton • action • qui 
permet dans un jeu de déplacer un personnage â 
l'écran et de tirer 

Ko : kilo-octet, unité de mesure des capacités mémoire 
d'un ordinateur 11 Ko - 1024 octets) 

Langage machine: langage en code binaire, formé 
d'une suite de 0 et de 1, directement Interprété par le 
microprocesseur 

Langage Interprété : langage dont les programmes 
sont exécutés et traduits Instruction par Instruction 
Langage compilé : langage dont les programmes sont 
traduits en langage machine en bloc avant exécution 

Lecteur de disquettes (drive, lloppy) : unité de 
stockage qui permet l'écriture et la lecture de données 
sur disquette 


Listing : liste des Instructions d'un programme sur 
écran ou papier. 

Logiciel : programme Informatique (soft en anglais) 
Menu déroulant : liste d'instructions ou de 
commandes affichée momentanément à l'écran 
Mémoire de masse : terme générique désignant 
l'ensemble des périphériques de sauvegarde de 
données (magnétophone, lecteur de disquettes, disque 
dur et autres). 

Mémoire morte : mémoire Indélébile qui ne peut être 
modifiée. C'est le lieu d'implantation du système 
d'exploitation et parfois du langage de programmation 
Mémoire vive : mémoire disponible pour l'utilisateur 
dont on peut modifier le contenu. Elle se vide 
lorsqu’on éteint l'ordinateur 

Modem : abréviation de modulateur-démodulateur 
Assure la transmission d’informations par l'Intermédiaire 
de la ligne téléphonique 

MS /DOS : système d'exploitation fonctionnant entre 
autres sur les ordinateurs 1BM-PC et compatibles 
Parallèle : mode de transmission des données où 
chaque bit est transmis par une ligne Indépendante des 
autres Pour transmettre 1 octet, il faut 8 lignes de 
transmission 

Pérltel : prise rectangulaire de 21 broches qui équipe 
tous les téléviseurs vendus en Franco depuis 1980. Elle 
permet d'assurer une liaison de qualité entre 
magnétoscope, ordinateur ou autres, avec une 
télévision 

Pixel : abréviation de Plcture Elément. Plus petit 
rectangle qu'il est possible de définir sur l'écran 
RAM : Random Access Memory, voir mémoire vive 
Résolution : nombre de pixels en largeur multiplié par 
le nombre de pixels en hauteur. Détermine la finesse 
de l'image présente â l'écran 
ROM : Read Only Memory, voir mémoire morte, 

Série : mode de transmission avec lequel les données 
sont transmises bit par bit sur un seul câble ou ligne de 
transmission. 

Souri*: petit bottier muni d'une boule et de un, deux, 
voire trois boutons On la déplace sur le bureau et elle 
dirige un pointeur â l'écran qui permet de sélectionner 
ou de valider des ordres. Icônes, fenêtres ou menus 
déroulants è l'écran. 

Système d’exploitation : voir DOS 

Télétel : Nom propre Système vidéotex! français qui 

utilise le réseau téléphonique 

Unité centrale : partie du micro-ordinateur dans 

laquelle les principaux circuits sont enfermés 

(microprocesseur, circuits vidéo, etc.) 

Vidéotex! : standard graphique français pour la 
télématique grand public Son équivalent se nomme 
Prestel en Angleterre, Bldschrimtex en Allemagne. Ces 
• normes • sont bien entendu Incompatibles 
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Les grands choix 88 

Renouvellement du marché, démocratisation des techniques de pointe, 
la micro a rarement fait preuve d’autant de dynamisme et de diversité. 
Conséquence : entre les consoles séduisantes mais exclusivement dévolues 
aux jeux, les 8 bits, aux ludothèques infinies, ou les Amiga et ST, 
aux performances et aux prix rêvés, l’acheteur ne sait plus où donner de la tête. 
Quelle machine pour quelle utilisation? Tilt répond... 


- Les consoles - 

Disponibles depuis septembre 1987, les con¬ 
soles de jeu Sega et Nintendo font parler 
d’elles. Simples et relativement abordables, 
elles n'ont qu'un but: distraire. Optimisées 
pour l'arcade/actlon, elles présentent en effet 
des programmes identiques à ceux que l'on 
découvre dans les salles de jeu. ChopUfter, 
Hong On et autres Enduro Racer le prouvent. 
Certes, ces softs existent aussi sur micro mais 
leur qualité n'est pas comparable. Les conso¬ 
les, qui ne proposent ni jeux d'aventure ni 
création graphique, se taillent une part spéci¬ 
fique du marché sans pour autant concurren¬ 
cer directement les micro-ordinateurs. Sega et 
Nintendo, entre les deux, votre coeur balance ? 
Moins chère, plus performante, proposant des 
cartouches de meilleure qualité, la console 
Sega l'emporte de quelques points sur la 
console Nintendo. 

- Les 8 bits - 

L’acheteur doit à tout prix éviter les ordina¬ 
teurs marginaux ou ceux qui risquent de le 
devenir è court terme. Cependant, malgré leur 
conception ancienne, les 8 bits possèdent 
encore certains attraits : logithèque et biblio¬ 
thèque généralement importantes et de bonne 
qualité, prix abordable, etc. 

Trois machines résistent encore aux assauts du 
progrès : l'Amstrad CPC, le Commodore 64 
et le Sinclair Spectrum. Ce dernier est le plus 
sujet à caution. Essoufflé et vieillot, il se vend 
bien en Grande-Bretagne mais très peu ail¬ 
leurs. Il jouit du soutien de nombreuses socié¬ 
tés anglaises, aussi bien pour le hard que pour 
le soft. La situation en France est cependant 
assez difficile et Amstrad ne semble pas très 
décidé à importer le récent Spectrum +3 en 
France. La distribution des programmes ne 
pose pas de problèmes mais la disponibilité des 
extensions est plus critique. 

La situation du C64 est fort différente. 
Machine ludique et familiale avant tout, il est 
présent dans le monde entier et sa logithèque 
très fournie reste l'une des meilleures. Malgré 
sa conception ancienne, il satisfait pleinement 
les passionnés de jeux. Les nouveautés sont 
nombreuses et le parc installé oblige et obli¬ 
gera les éditeurs à assurer les développements 
pendant encore longtemps. Le C 64 est 
cependant en perte de vitesse car il s'avère peu 


compétitif. le prix de l’unité centrale plus le 
lecteur de disquettes dépasse celui d'un 
5 20 STF bien plus performant ! Et malgré la 
logithèque relativement restreinte de ce der¬ 
nier, il est bien difficile de résister à ses attraits. 
Le C 64 reste malgré tout une bonne machine 
et si vous en trouvez un avec lecteur de disquet¬ 
tes à moins de 2 000 F, n'hésitez pas ! 
Troisième machine, l 'Amstrad CPC se distin¬ 
gue par un prix particulièrement compétitif. 
Les 464 et 6128 sont respectivement commer¬ 
cialisés aux environs de 2 000 et 3 000 F avec 
moniteur monochrome. Les avantages de ces 
machines sont évidents : outre une importante 
logithèque, ils disposent d’un soutien très fort 
de la part des éditeurs français et étrangers. 
Livrés en configurations complètes, ib sont 
prêts à l'emploi et le parc installé permet 
d’envisager l'avenir avec une certaine 
confiance. Celle-ci doit être cependant tem¬ 
pérée car les CPC sont technologiquement 
dépassés et, à l'image du Spectrum, ils 
s’essouffleront assez rapidement. Outre un prix 
compétitif, les CPC jouissent malgré tout d'un 
fort potentiel pour l'initiation à la micro- 
informatique ludique et à la programmation. 
Mais, ne leur en demandez pas plus... 

- Les 16 bits - 

Comment justifier l'achat d'une machine plus 
puissante mais également plus coûteuse que 
les Amstrad et autres Commodore 64 ? Le jeu 
est le domaine de prédilection de bien des 
ordinateurs mais l'avènement de machines 
comme les ST permet d'envisager des appli¬ 
cations dites personnelles : traitement de texte, 
micro édition, gestion de fichier, création gra¬ 
phique et sonore sont désormais envisagea¬ 
bles grâce à une augmentation de puissance 
des ordinateurs qui se répercute aussi sur les 
applications ludiques. 

Quatre machines, quatre choix, quatre mon¬ 
des ou deux alternatives : Atari contre Amiga, 
PC et compatibles contre Macintosh. 
Machines dans le vent, les 520 et 1040 STF 
se distinguent par des prix particulièrement 
agressifs (moins de 3000 F pour le 520). 
Considérés par beaucoup comme les C 64 de 
l'avenir, les ST proposent une ludothèque 
importante et de qualité. Ib ont popularisé la 
digitalisation de sons ou d’images, et la qua¬ 
lité des jeux les plus récents démontre bien les 


capacités de ces machines. Le niveau des pro¬ 
grammes de traitement de texte ou de gestion 
de fichier est, en revanche, loin d'être satis¬ 
faisant ; mais les progrès vont vite et rien ne 
dit que. d’ici trois ou six mois, des éditeurs 
éclairés proposeront des logiciels plus utiles 
que soi-disant performants! Les ST, eux, se 
sont taillé une très bonne réputation parmi les 
professionneb de la musique et proposent, cô¬ 
té graphisme, une gamme de logicieb de DAO 
performants et peu coûteux. 

L'Amiga 500 possède les mêmes attraits que 
les ST : ludothèque de qualité (mais nombre 
de titres disponibles en France relativement 
limité), grande puissance et performances gra¬ 
phiques et sonores hors du commun. Beau¬ 
coup plus coûteux que le 520 STF, I 1 Amiga 
500 s’avère plus convaincant pour certaines 
applications personnelles. Micro édition, trai¬ 
tement de texte, gestion de fichier, autant de 
domaines où l'Am/ga est roi. De même pour 
la création graphique où Deluxe Paint II — 
probablement le meilleur programme de DAO 
du moment — tire parfaitement parti des capa¬ 
cités graphiques de \'Amiga. En revanche, son 
aptitude musicale est moins marquée car elle 
ne dispose pas de la célèbre prise MIDI en ver¬ 
sion de base. Mais ne vous leurrez pas : les 
applications personnelles requièrent certaines 
extensions qui viendront grever votre budget. 
Les ST et Amiga ne sont en fait que des ordi¬ 
nateurs domestiques dont la principale voca¬ 
tion reste le jeu. Le ST est le plus convaincant 
grâce à un prix fort compétitif. 

Pour une utilisation plus « sérieuse », reste les 
PC et compatibles ou le Macintosh. Le 
second, techniquement supérieur au premier 
mais aussi plus coûteux, se révèle incompa¬ 
rable pour tout ce qui touche les applications 
bureautiques. Le Mac est sans conteste la 
machine de bureau idéale et sa logithèque est 
la meilleure du monde. Mais outre son prix 
dissuasif, l'enfant terrible d'Apple est isolé. Ce 
n'est pas le cas des PC puisque de nombreu¬ 
ses entreprises en sont équipées. Tout dépend 
de l'environnement dans lequel on évolue. Si 
la machine est considérée comme complé¬ 
ment d'un entourage bureautique à base de 
PC, l'acheteur se tournera vers un compa¬ 
tible alors qu’il aura intérêt à acheter un 
Mac pour des applications sérieuses mais 
personnelles. Mathieu Brisou 
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Les paris d'Atari 


Le 520 ST, micro de l’année 1988? Bien possible... 
Le sort des consoles et des Méga ST est plus incertain ; 
la lutte sera chaude ! 


Commercialisé en 1985, l’Atari 130 XE est le 
successeur des 800 XL et autres 800 dont il 
reprend certaines caractéristiques. Ainsi, les 
capacités graphiques du XE sont les mêmes que 
celles de la gamme XL, c'est-à-dire une 
résolution maximale de 320 par 192. Cela 
semble peu en ces temps où les 640 par 200 
sont monnaie courante, mais II peut afficher 
256 couleurs simultanément avec contrainte et 
dispose de 8 lutins. Autre point commun entre 
le XE et ses ancêtres : le son. Il possède 4 voles 
couvrant chacune 3 octaves et demi. Comme 
ses prédécesseurs, il est architecturé autour d’un 
6502 cadencé à 1,8 MHz et dispose de 24 Ko 
de mémoire morte. En fait, la seule différence 
notoire du point de vue technique concerne la 
capacité en mémoire vive de la machine : 

128 Ko de mémoire vive contre 64 Ko pour le 
plus puissant des XL. Mais, Incapable de gérer 
directement l’intégralité de la mémoire (le 
microprocesseur est un 8 bits, ne l'oublions pas), 
le XE possède un système de gestion de banque 
mémoire pour exploiter une partie de celle-ci 
comme disque virtuel. Il s'agit d'une technique 
similaire à celle mise en œuvre sur les CPC 
6128 et autres Spectrum 128 + 2. 

Autre différence notable entre le XE et les XL : 
le design. Le 130 XE possède un clavier 
mécanique Qwerty et une robe grise du plus bel 
effet, tous deux très proches de leurs 
homologues sur ST. Il en est de même pour les 
cinq touches de fonction qui adoptent un look 
similaire à celles des ST. Côté connecteurs, le 
XE propose deux prises joystick compatibles... 
Atari, deux sorties vidéo (Pal et péritel), un 
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connecteur d'extension, un port cartouche et 
une sortie pour la connexion en chaîne des 
périphériques d'entrétes/sorties tels que lecteurs 
de cassettes ou de disquettes, Imprimante et 
autres modems. La logithèque à laquelle a accès 
le 130 XE est relativement étendue et de 
nombreux éditeurs sortent leurs produits pour 
cette machine. Mais, peu répandu en France, le 
XE ne dispose pas d’un circuit de distribution 
vraiment efficace. Il en est de même pour les 
périphériques d'ailleurs : tablette graphique, 
modem, module d’acquisition de données 
existent mais ne sont pas distribués chez nous. 
Cela explique que la vie de ce modèle soit si 
dépendante de l'acharnement de quelques clubs 
(comme le club Cénacle). 

Pris en tenaille par le 520 ST et par le coup de 
butoir des consoles Sega et Nintendo, et ne 
disposant pas de la renommée et du marché de 
son éternel concurrent (le C 64), le 130 XE est 
de toute manière condamné. Mais ne croyez pas 
que la lignée des XE disparaisse pour autant. 
Non, le XE Game prend la relève. Pseudo¬ 
console, cette machine est un 130 XE avec 
64 Ko de RAM et un design revu. C’est-à-dire 
un 800 XL recarrossé ! Commercialisé aux 
alentours de 1500 F avec un magnétophone, 
deux manettes, un pistolet et un clavier 
détachable, le XE Game est la réponse d'Atari 
aux consoles. Mais, l'on est en droit de douter 
face à une démarche contestable qui consiste à 
faire du neuf avec du vieux. 

Lorsqu'en 1985 Jack Tramiel décide de lancer 
le 520 ST, tout le monde est sceptique : la 
guerre des prix fait rage et la situation financière 


d'Atari est précaire. Sur le papier, la machine 
est technologiquement fort avancée pour un prix 
étonnamment bas : microprocesseur MC 68000 
cadencé à 8 MHz, 512 Ko de mémoire vive, 
lecteur de disquettes 3,5 pouces, souris et 
intégrateur graphique d’origine et moniteur 
monochrome pour environ 10 000 F. Malgré des 
débuts difficiles dus à un environnement logiciel 
pratiquement inexistant, la machine connut un 
relatif succès grâce à la confiance précoce que 
lui accordèrent quelques audacieux amateurs. 

Un an plus tard, suite à quelques remaniements 
et révisions de stratégie commerciale imposés 
par le manque de confiance des utilisateurs 
professionnels, et par un prix élevé par rapport 
aux tarifs des micros à vocation essentiellement 
ludique, le ST fit sa réapparition sous une forme 
plus compacte : alimentation et lecteur de 
disquettes intégrés inaugurent la gamme STF. 
Outre le 520 STF, cette gamme comprend le 
1040 ST destiné aux professionnels, qui 
propose un lecteur de disquettes 3,5 pouces de 
720 Ko formaté (contre 360 pour le 520) et 
1 Mo de RAM (512 Ko pour le 520). Le tout 
avec une politique de prix particulièrement 
agressive. L’Impulsion était alors donnée à un 
mouvement qui depuis ne s'est jamais démenti 
(en particulier en RFA). De nombreux éditeurs, 
qui de prime abord restèrent dans l'expectative, 
se mirent au travail. Si bien que, actuellement, 
la logithèque des ST est sans aucun doute l'une 
des plus dynamiques du marché par sa vitesse 
de développement et par la qualité des produits. 
Ainsi, dans le domaine des utilitaires, on peut 
voir actuellement un grand nombre de langages 
(Assembleur, C, Pascal, et autres Basic plus 
performants que celui d'origine), des 
programmes de dessin (on citera le fameux 
Degas Elite), des traitements de texte dont la 
profusion ne peut cependant cacher une qualité 
encore Inférieure à celle d'homologues sur Mac 
(mais les choses vont vite!). Les inévitables 
tableurs ont eux aussi fait leur apparition, 
utilisant pleinement les capacités ergonomiques 
de la machine. De même, le ST a réussi son 
entrée dans le monde de la Publication Assistée 
par Ordinateur grâce à Publlshlng Partner. 

Mais le domaine de prédilection des ST reste 
indiscutablement celui du jeu. Parmi les 
réalisations ludiques qui auront affirmé les 
capacités de la machine, on peut citer des jeux 
d’arcades détonants tels que Goldrunner ou des 
jeux d’aventure tel que le fameux The Pawn 
(graphiquement superbe), en passant par les 
classiques et fort sophistiqués Infocom. Vous 
devez sans aucun doute vous demander avec 
insistance : *Qua donc celte machine qui puisse 
susciter un tel engouement ? * 

La réponse ne peut être donnée que par son 
impressionnante fiche technique. Outre le 
microprocesseur 16/32 bits de Motorola (68000 
cité plus haut), et une éléphantesque capacité 
mémoire, le ST possède une haute résolution 
de 640 par 400 en monochrome (un écran 
spécifique particulièrement apte aux longues 
scéances de travail est alors requis) ainsi que 
des modes graphiques colorés de 640 par 200 
en 4 couleurs et 320 par 200 en 16 couleurs 
dans une palette de 512 teintes. 

De plus, on dispose d’une souris qui prend 
toute sa dimension du fait quelle accompagne 












l'intégrateur graphique GEM (en ROM ainsi que 
le système d’exploitation nommé TOS). Ce 
dernier fait, en effet, un trait définitif sur 
« l'informatique ésotérique » en donnant une 
impression de transparence à toutes les 
manipulations qui naguère auraient nécessité de 
l'utilisateur néophyte l'absorption de nombreuses 
bottes d'aspirine. Ceux qui accordent de 
l’Importance aux capacités sonores des 
ordinateurs apprendront avec joie que le 
générateur sonore comprend trois voies de 
30 Hz à 125 KHz, bien plus que vos oreilles 
n'en peuvent entendre. Signalons aussi la 
présence de nombreuses Interfaces : MIDI pour 
les musiciens, une RS 232 C, une sortie 
Centronics pour imprimante, un port cartouche, 
une prise pour disque dur et une pour lecteur 
de disquettes supplémentaire. Le clavier est un 
chef-d'œuvre de disposition, mais on regrette la 
frappe un peu molle ainsi que le manque 
d'ergonomie des touches de fonction. Signe 
évident de réussite : l'actuel essor des 
extensions. On citera une tablette graphique qui 
permet de dessiner à main levée, des cartes 
horloge/calendrier, des serveurs et autres 
composeurs vidéotext. La plume de la folie 
étant sans aucun doute à décerner aux lunettes 
à cristaux liquides qui permettent de voir en 
relief et en couleurs. 

Citons aussi l’existence d'émulateurs qui 
épateront vos amis lorsque vous leur montrerez 
le fameux Mac Paint sur vos écrans. Autre point 
fort des ST : la musique assistée par ordinateur. 
On peut noter que c’est l’un des domaines où 
les qualités et le professionnalisme du ST sont le 
moins contestés. Pour preuve, le célèbre 
séquenceur 24 pistes, Pro 24, qui permit à 
l'Informatique de pénétrer un peu plus le milieu 
de la variété et du show-business. La prise MIDI 



n'est pas étrangère à cela : elle permet de relier 
la machine à des instruments de musique du 
genre synthétiseur. Bref, les Atari ST sont 
performants et l'avenir est è envisager avec 
optimisme puisque deux machines viennent 
renforcer la gamme : les Méga ST. 

Ces nouvelles machines (introduites en 
septembre 1987) sont en fait des versions 
« gonflées » des 1040 STF Des améliorations 
notables apparaissent : le blitter, un nouveau 
coprocesseur, accélère la vitesse d’affichage, une 
horloge/calendrier est présente et un connecteur 
de bus permet l'ajout de cartes d'extension. 
Disposant de capacités mémoire jusqu’alors 
inconnues en micro, les Méga ST 2 et 4 sont 
commercialisés avec respectivement 2 Mo et 
4 Mo de mémoire vive au prix d'environ 11000 
et 15000 F avec moniteur monochrome. Mais 
la modification la plus spectaculaire est 
sans aucun doute d'ordre esthétique : 
l'unité centrale sert désormais de 
support au moniteur et le clavier 
est détachable. Ce dernier re¬ 
prend la disposition de celui 
des ST mais la qualité de 
la frappe a été considé¬ 
rablement améliorée. On 
comprend aisément que 
les Méga ST procèdent 
d'une nouvelle philosophie 
car, bien que compatibles avec 
les 520 et 1040, ils sont destinés 
à des applications plus profes¬ 
sionnelles. Et notamment la micro¬ 
édition, d'où l'apparition d'une 
imprimante laser nommée SLM 
804 commercialisée à un prix 
étonnamment bas : moins de 
13 000 F. Réel bouleversement 


du marché, l'apparition des Méga ST est de plus 
accompagnée d’une révision des prix. Le 
520 STF passe à moins de 3000 F sans 
moniteur, le 1040 STF à moins de 5000 F avec 
moniteur monochrome. 


Bref, il s'agit ni plus ni moins d'une 
« vulgarisation » des technologies les plus 
évoluées en matière d'informatique. Avec des 
machines de la génération du ST, Il n’y a plus 
de réelle barrière entre la micro professionnelle 
et la micro familiale. Songez qu'un jeune avec 
son 5 20 STF è moins de 3000 F dispose d’une 
machine techniquement en avance sur le 
compatible PC que son père utilise au bureau 
alors que ce dernier aura coûté plus de 
10 000 F ! Tout cela explique le succès des ST 
qui, malgré quelques imperfections, sont des 
machines performantes et peu coûteuses et sans 
réelle concurrence dans le cas du 520 ST . 

L'Amigo 500 n'est-il pas positionné 
en tant que concurrent 
du 1040? 


RADIOSCOPIESMHM^^^MiMi 

ATARI 130 XE, ATARI MEGA ST. 

ATARI ST (États-Unis) 

Microprocesseur : ersatz de 6502 

Vitesse : 1,8 MHz 

Mémoire morte : 24 Ko extensible 

Mémoire vive : 128 Ko 

Mémoire utilisateur : environ 32 Ko 

Connexion moniteur : sortie Pal et prise pérttel 

Affichage 

mode texte : 40 par 25 

mode graphique : 320 par 192 en 4 teintes 

Palette : 256 couleurs 

Son : 4 voles sur 3,5 octaves 

Clavier : Qwerty mécanique de 57 touches 

plus 5 de fonction 

Joystick : 2 ports type Atari 

Souris : pas en France 

Crayon optique : pas en France 

Port cartouche : oui, un 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : en option 

lecteur de disquettes : externe 5.25 de 127 Ko en 

option 

disque dur : non 

Système d'exploitation : DOS 2.5 
Intégrateur graphique : non 
Sortie Imprimante : par bus série synchrone. Inter¬ 
face Centronics en option 
Sortie série : en option 
Connecteur de bus pour extensions : oui 
Prix (version de base) : moins de 1 OOt) F 
Logithèque ]eux : * * * 

applications personnelles : * 
utilitaires : * * 

Voir Tilt n- 22 et 28 


Microprocesseur : MC 68000 
Vitesse : 8 MHz 

Mémoire morte : 192 Ko extensible 
Mémoire vive : 2 ou 4 Mo en France 

Mémoire utilisateur: 1,7 Mo ou 3,7 Mo 
Connexion moniteur : par prise moniteur et péritel 

Affichage 
mode texte : n.c. 

mode graphique : 640 par 400 monochrome avec 

moniteur spécifique 

Palette : 512 couleurs 

Son : 3 voles sur 8 octaves (sous GFA), 

et Interface MIDI 

Clavier : mécanique détachable Azerty de 85 touches 

plus 10 de fonction 

Joystick : 2 ports compatibles Atari 

Souris : d'origine, se connecte sur un port Joystick 

Crayon optique : pas en France 

Port cartouche : oui, un 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : non 

lecteur de disquettes : 3,5 pouces Intégré de 
720 Ko formaté 

disque dur : SH 205 de 20 Mo en option 
Système d'exploitation : TOS (spécifique construc¬ 
teur), figé en mémoire morte 

Intégrateur graphique : GEM de Digital Research, 

figé en mémoire morte 

Sortie Imprimante : type Centronics pour 

Imprimante parallèle 

Sortie série : type RS 232 

Connecteur de bus pour extensions: oui, un 
directement Implanté sur la carte mère 
Prix (version de base) monochrome, env. 12000 F 
(version 2 Mo) et 15000 F (version 4 Mo) 

Logithèque (eux : ***** 

applications personnelles : * * 
utilitaires : * * * 

Voir Tilt n° 47 


Microprocesseur : MC 68000 
Vitesse : 8 MHz 

Mémoire morte : 192 Ko extensible 
Mémoire vive : 512 Ko pour le 520, 1 Mo pour 
le 1040 

Mémoire utilisateur : 200 Ko pour le 520, 

1 Mo pour le 1040 

Connexion moniteur : par prise moniteur et péritel 

Affichage 
mode texte : n.c. 

mode graphique : 640 par 400 monochrome avec 
moniteur spécifique 
Palette: 512 couleurs 

Son : 3 voles sur 8 octaves (sous GFA), et Interface 
MIDI 

Clavier : Azerty mécanique de 85 touches plus 
10 de fonction 

Joystick : 2 ports type Atari 

Souris : d'origine, se connecte sur port Joystick 

Crayon optique : pas en France 

Port cartouche : oui, un 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : non 

lecteur de disquettes : Intégré 3,5 de 360 (520) ou 

720 Ko (1040) 

disque dur: 20 Mo externe en option. Contrôleur 
dans la machine 

Système d'exploitation : TOS, figé en ROM 
Intégrateur graphique : GEM de Digital Research, 
figé en ROM 

Sortie Imprimante : oui, type Centronics 
Sortie série : oui, type RS 232 

Connecteur de bus pour extensions : non 
Prix (version de base) : env. 3 000 F pour le 520 STF 
et 6 000 pour le 1040 avec moniteur monochrome 

Logithèque )eux : ***** 

applications personnelles : * * 
utilitaires : * * * * 

Voir Tilt n- 24 et 33 
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MICRO STAR 



Commodore:le jour se lève 

Puissance indéniable, logiciels de plus en plus nombreux, 
l’Amiga 500 se redresse peu à peu face à un Atari ST trop vite 
proclamé «machine de l’année». Il était temps! 


Commercialisé en France en 1983, le 
Commodore 64 n'en finit pas de finir. Et 
même si tout le monde se presse à l’enterrer, il 
semble lui rester encore de belles années. 
Organisé autour d’un microprocesseur 8510 
(ersartz de 6502) cadencé à 1 MHz, il possède 
une mémoire morte de 20 Ko et 64 Ko de 
mémoire vive dont 39 Ko utilisateur. L’affichage 
est de 40 colonnes sur 25 lignes et le graphisme 
présente, pour un ordinateur de ce type, une 
qualité tout à fait satisfaisante avec résolution bit 
map possible de 320 par 200 en 16 couleurs et 
la possibilité de créer 164 lutins dont 
8 affichables simultanément. Le son n'a pas non 
plus été négligé : 3 voies sur 9 octaves et 
présence d’un générateur d'enveloppes Côté 
langage, le Basic se révèle complètement 
dépassé et requiert une grande habitude de la 
programmation. Graphisme et sons s'avèrent en 
effet d'emploi fort complexe puisqu’ils font appel 
à l'Instruction « Poke ». Dernier point : le clavier. 
Mécanique et Qwerty, il possède 65 touches 
dont 4 de fonction, disposées verticalement sur 
le côté droit. 

Ordinateur familial par excellence, le C 64 est 
un des piliers de la micro-informatique. Pour 
s'en convaincre, il suffit de prêter attention, 
d’une part, aux nombreux périphériques 
existants, d'autre part, au parc de logiciels et 
d’ouvrages qui lui sont consacrés. 

Côté périphériques, on peut adjoindre au C 64 
un lecteur de cassettes ou de disquettes pour 
ceux qui n'ont pas le temps d'attendre le 
chargement d’un programme. Disponible 
également, une cartouche «Fast Load», 
compatible avec la grande majorité des logiciels, 
qui accélère les opérations de chargement. Pour 
ce qui est des imprimantes, Commodore 
propose plusieurs modèles dont les universelles 
et très performantes MPS 1200. Il existe 
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cependant en option une interface Centronics 
pour le branchement d'une imprimante parallèle. 
On pourra, pour gagner du temps, adjoindre 
avec bonheur un • buffer », permettant le 
stockage intermédiaire des données à imprimer, 
laissant le micro libre pendant que l'Imprimante 
travaille. Citons aussi Interpod, une interface qui 
se connecte sur le port série afin de relier 
l'ordinateur à tout périphérique aux normes 
RS 232. Il existe également différents pavés 
numériques à connecter au C 64. Certains se 
branchent sur le port joystick, d'autres sur le 
port cartouche Des extensions plus classiques 
existent aussi : souris, crayon optique et autres 
modems sont connectables au C 64. Mais tous 
ne sont pas disponibles en France. Côté son, 
deux claviers musicaux permettent de tirer le 
meilleur parti des 3 voies sur 9 octaves du 
C 64. Ce sont les Wersiboard (touches 
mécaniques) et Colortone (touches sensitives). 
D'une manière générale, les périphériques 
musicaux s'appuient sur de nombreux logiciels. 
Enfin, citons également un synthétiseur 
puissant : le Microvox. 

On ne peut passer sous silence les adaptations 
ludiques ou éducatives telles que les « Movits ». 
Ces petits robots, livrés en kit et précâblés, sont 
aptes à être pilotés par un C 64. N'oublions pas 
enfin les différents bras mécaniques, grues et 
autres, commandés par le C 64. Mais, encore 
une fois, la distribution de ces extensions n’est 
pas toujours effective chez nous. 

Le succès de cet ordinateur a conduit à la 
création de toute une panoplie de livres traitant 
de tous les aspects de la machine. On ne 
compte plus les guides de l'utilisateur, les • clefs 
pour», les manuels pour débutants. On trouve 
également bon nombre d’ouvrages techniques à 
destination des programmeurs : Basic, Forth, 
Pascal, Logo et bien entendu Assembleur sont 


décrits dans les moindres détails. Le succès de 
cette machine est aussi concrétisé par un parc 
logiciel très diversifié : langages, programmes 
éducatifs, tableurs, traitements de texte, gestions 
de fichiers et, bien sûr, un grand éventail de 
jeux de toute nature, parmi les meilleurs, 

Malgré tout cela, Commodore présentait le 
C 128 pour prendre la relève du 64 vieillissant. 
Plus professionnel, cet ordinateur se distingue 
tout d'abord par son esthétique très réussie. Le 
clavier couleur crème est fort complet et 
possède un pavé numérique ainsi que 4 touches 
de déplacement curseur. Un port cartouche- 
cassette est situé à l'arrière de la machine ainsi 
qu'une prise vidéo-composite. On trouve aussi 
une touche « Reset » et 2 ports joystick. Enfin, le 
C 128 est doté de touches de fonction 
supplémentaires : Help, No Scroll, Line Feed et 
une touche réservée à l'affichage 40/80 
colonnes. 

Le C 128 peut travailler selon trois modes bien 
distincts : 64 Ko, 128 Ko et CP/M. En mode 
64 Ko, on se trouve face à un véritable C 64. 
Dans ce mode, les touches curseur, le pavé 
numérique et la carte 80 colonnes ne sont pas 
reconnus. Et signalons que la double gravure du 
clavier (Qwerty en mode C 64 et Azerty sous 
CP/M et 128 Ko) ne simplifie pas vraiment les 
choses. Le deuxième mode offre 128 Ko de 
mémoire vive el s'avère plus intéressant ; il 
exploite l'affichage des 80 colonnes ainsi que le 
Basic 7.0. Ce dernier offre plus de 
140 commandes, soit environ le double de celui 
du C 64, et allège considérablement la 
programmation des graphismes, sons et autres 
entrées/sorties. Notez cependant que pour 
exploiter le mode 80 colonnes, Il est nécessaire 
d'acquérir un moniteur RGBI. La résolution 
graphique maximale est alors de 640 par 200 
en monochrome. 

Le dernier mode d'utilisation du C 128 met en 
œuvre un Z 80 et permet d'accéder à plus 
d'une centaine de logiciels professionnels par le 
biais du système d'exploitation CP/M. En 
pratique, cette possibilité se révèle cependant 
plus théorique que pratique. On comprend alors 
pourquoi la vocation semi-professionnelle du 
C 128 est restée lettre morte. Cet ordinateur n'a 
jamais vraiment décollé et, malgré certains 
atouts, le nombre de logiciels spécifiquement 
128 n'a fait que briller par sa modestie : moins 
de dix ! Désormais utilisé comme un C 64, le 
128 ne possède rien qui puisse en justifier 
l'achat ; une disparition de ce modèle ne serait 
pas surprenante, d'autant plus que l'arrivée de 
ÏAmiga 500 se traduit par un bouleversement 
de la gamme Commodore. 

Directement dérivé de l'Amiga 1000 (ordinateur 
célèbre du fait de capacités graphiques et 
sonores impressionnantes), l'Amiga 500 est 
pointé en direction des Atari ST. La 
ressemblance apparaît dès le premier abord : 
lecteur de disquettes 3,5 pouces de 880 Ko 
formaté sur le côté droit de la machine, clavier 
mécanique avec pavé numérique, touches de 
fonction et de déplacement curseur situé sur le 
dessus du boîtier. Le microprocesseur est un 
autre point commun avec les ST. Il s'agit en 
effet d'un 68000 cadencé à 7,14 MHz. 

L'Amiga 500 dispose de 512 Ko ou de 1 Mo de 
mémoire vive et de 256 Ko de mémoire morte. 




Le dernier-né de Commodore est de plus fort 
performant côté graphismes : la haute résolution 
culmine en bit map à 640 par 512 en 
16 couleurs parmi 4096. Signalons qu’il existe 
aussi un mode écran dénommé HAM (Hold 
And Modify) qui affiche les 4 096 couleurs 
simultanément en 640 par 512, mais il se 
caractérise par une instabilité très marquée de 
l’image qui s’avère désagréable lors de séances 
de travail prolongées. D’ailleurs, cette remarque 
est aussi valable pour le mode 640 par 512 en 
16 couleurs. Autre talon d'Achille de cette 
machine, les disquettes. La capacité de 880 Ko 
a été obtenue grâce à la suppression du 
catalogue. Pour charger un programme, 
l'ordinateur est obligé de lire la disquette jusqu’à 
l'endroit où sont situées les données. Les temps 
de chargement sont de ce fait allongés. Il arrive 
que la machine écrase purement et simplement 
les données contenues sur disquette. Mais cela 
n'arrive pas tous les jours et ce n’est pas 
Irrémédiable : des utilitaires permettent en effet 
la récupération des données perdues. 

Autre particularité de ÏAmiga : il peut chanter. 
Ses 4 canaux sonores sur 9 octaves lui 
permettent en effet de simuler la voix humaine. 
Mais comme le Macintosh, cet ordinateur a un 
accent américain fort marqué ! Autre 
performance : le système d'exploitation 
multitâche. Plusieurs logiciels peuvent tourner en 
même temps et l’on peut passer d’une 
application à l'autre par un simple mouvement 
de souris, Les applications pratiques de ce 
système ne sont pas évidentes, mais cela ouvre 
de nouvelles applications : imaginez que votre 
machine soit utilisée comme micro-serveur (ce 
qui nécessite un mode veille constant pour 
détecter la sonnerie du téléphone, par 
exemple), tout en vous permettant d’écrire un 
texte et d'en Imprimer un autre. 
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Modernisme oblige, 

Mmlga est livré avec une souris et un 
intégrateur graphique. Simple à utiliser, ce 
dernier est paramétrable. Il est possible de 
dessiner la forme du curseur, de changer les 
couleurs des fenêtres, etc. Les capacités 
d’extension ne sont pas pour autant oubliées : 
outre deux ports joysticks, ÏAmiga possède une 
sortie Imprimante type Centronics, une sortie 
série, deux Cinch pour le son stéréo, une prise 
pour lecteur de disquettes externe, un 
connecteur de bus et un pour extension mémoire. 
Tout cela est fort intéressant, mais penchons- 
nous sur l'environnement logiciel et périphérique 
de ÏAmiga 500. Dérivé d'une machine coûteuse 
et professionnelle, le 500 ne dispose pas d’un 
acquis important (surtout en France). Certes, il 
peut être relié à un vidéodisque ou à un 
magnétoscope ; il peut gérer jusqu'à 8 Mo de 
mémoire vive. Mais à quel prix? 

Relativement restreinte, la logithèque pour 
Amiga se révèle fort attrayante. Prenons 
De/ender of the Crown de Clnemaware. par 
exemple. D’une qualité réellement 
exceptionnelle, ce programme exploite de façon 
magistrale les capacités graphiques et sonores 


de la machine. Autre exemple 
de grande qualité : Deluxe Paint 
II. Considéré comme le meilleur 
programme de dessin sur micro¬ 
ordinateur, il facilite les opérations 
de transfert, déformation, rotation 
de parties d'images. Fort complexe, 
est d'un accès parfois malaisé et se 
révèle peut-être trop puissant pour 
l’utilisateur moyen. Dernier exemple : 
Page Setter, un logiciel de PAO simple 
mais fort pratique. 

L’Amiga 5 00 est Incontestablement l'un 
des plus performants du marché et son 
positionnement est clair : tuer les ST! 

Malgré des performances réellement 
exceptionnelles, ÏAmiga 5 00 coûte environ 
1 500 F de plus que l'Atari ST. Et l'on connaît 
l'importance du prix dans l'informatique 
familiale ! De plus, les ST possèdent une 
logithèque plus importante que celle de 
l’Amiga 5 00 et le dynamisme dont fait preuve 
Atari se révèle payant. Mais l'Am/ga 5 00 n'a pas 
dit son dernier mot : ouvrages, logiciels et 
extensions arrivent en provenance de l’étranger 
à des prix compétitifs et les utilisateurs sont fort 
satisfaits de leur machine. Une dynamique 
Amiga identique à son homologue sur ST est en 
train de naître. C’est ce qui pourrait permettre 
au dernier des Commodore de s'imposer, 
malgré son prix de vente assez élevé. Pour 
terminer, deux mots à propos de 
Ï Amiga 2000 Basé sur les mêmes principes 
que le 5 00, cet ordinateur possède une 
architecture ouverte : par l'adjonction de cartes, 
il devient compatible PC tout en conservant ses 
performances propres. La compatibilité est ici 
considérée comme une tâche. Mais trop original, 
le 2000 a du mal à convaincre. Preuve que l'avance 
technologique n'est pas toujours la bonne recette I 


RADIOSCOPIES 
AMIGA 500 (États-Unis) 

Microprocesseur: MC 68000 
Vitesse: 7,14 MH/ 

Mémoire morte : 256 Ko 

Mémoire vive : 512 Ko extensible 

Mémoire utilisateur : environ 24 Ko sous Basic 

Connexion moniteur : sortie vidéo composite, RGBI 

et pérltel 

Affichage 

mode texte : 80 par 32 

mode graphique : 640 par 512 en 16 couleurs en 
bit map 

Palette : 40% couleurs 
Son : 3 voles sur 9 octaves 

Clavier : mécanique Azerty de 86 touches plus 10 de 
(onction 

Joystick : 2 ports type Atari 

Souris : d'origine, se connecte sur un port Joystick 

Crayon optique : pas en France 

Port cartouche : non 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : non 

lecteur de disquettes : Intégré 3,5 de 880 Ko 

disque dur : en option 

Système d'exploitation : Amlgados 

Intégrateur graphique : oui 

Sortie Imprimante : type Centronics 

Sortie série : type RS 232 

Connecteur de bus pour extensions : oui, deux 

dont un pour la mémoire 

Prix (version de base) : environ 4 800 F 

Logithèque jeux : * * * * * 

applications personnelles : * * * * 
utilitaires : * * * 

Voir Tilt n° 42 


COMMODORE 128 (États-Unis) 

Microprocesseur : 8502 (mode 128), 

6510 (mode 64), Z 80 (mode CP/M) 

Vitesse : 2 MHz 

Mémoire morte : 64 Ko extensible 
Mémoire vive: 128 Ko extensible 

Mémoire utilisateur : environ 59 Ko 
Connexion moniteur : sortie Pal, RGBI 
et prise pérltel 
Affichage 

mode texte : 80 par 25 avec écran RGBI 

mode graphique : 640 par 200 avec écran RGBI 

Palette : 16 couleurs 

Son : 3 voles sur 9 octaves 

Clavier : mécanique Azerty de 83 touches 

plus 8 de (onction 

Joystick : 2 ports type Atari 

Souris : en option 

Crayon optique : en option 

Port cartouche : oui, un 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : en option 

lecteur de disquettes : 5,25 externe de 410 Ko en 

option 

disque dur : pas en France 

Système d'exploitation : dans le Basic 

par les commandes d'E/S 

Intégrateur graphique: non 

Sortie Imprimante : par bus sériel Commodore, 

interface Centronics en option 

Sortie série : en option 

Connecteur de bus pour extensions : oui, un 
Prix (version de base) : environ 2 200 F 

Logithèque Jeux : * 

applications personnelles : * 
utilitaires : * 


COMMODORE 64 (États Unis) 
Microprocesseur : 6510 (ersatz de 6502) 

Vitesse : 1 MHz 

Mémoire morte : 20 Ko exlenslble 
Mémoire vive : 64 Ko extensible 

Mémoire utilisateur : environ 39 Ko 
Connexion moniteur : sortie Pal et prise pérltel 

Affichage 

mode texte : 40 par 25 

mode graphique : 320 par 200 en 16 couleurs 

Palette : 16 couleurs 

Son : 3 voles sur 9 octaves 

Clavier : mécanique Qwerty de 61 touches plus 4 de 

fonction 

Joystick : 2 ports type Atari 
Souris : en option 

Crayon optique : en option 

Port cartouche : oui, un 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : en option 

lecteur de disquettes : 5,25 exleme de 170 Ko en 

oplfon 

disque dur : pas en France 

Système d'exploitation : dans le Basic par les com¬ 
mandes d'E/S 

Intégrateur graphique : GEOS. parfois livré 
d'origine 

Sortie Imprimante : par bus sériel Commodore 
Interface Centronics en option 

Sortie série : en option 

Connecteur de bus pour extensions : oui, par port 
cartouche 

Prix (version de base) : environ 1 500 F 

Logithèque Jeux : ***** 

applications personnelles : * * 
utilitaires : * * * 

Voir Tilt n“ 7 et 24 
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Amstrad:amour, toujours ? 

Après le fabuleux succès remporté avec les CPC, Amstrad 
se tourne vers l’univers moins aléatoire de la micro professionnelle. 
Un abandon du grand public ? Alan Michael Sugar s’en défend ! 


Le CPC 464, c'est l’atné, le tout premier. Ce 
qui frappe au premier abord, c'est la couleur. 

On découvre une présentation élégante, toute 
en rouge, vert et bleu. Le clavier mécanique 
désormais Azerty possède, selon nous, une 
frappe agréable, bien que, sur ce point, les avis 
soient parfois partagés. Il est fort complet et 
propose un pavé numérique et un bloc curseur 
Indépendant. A noter également qu'un lecteur 
enregistreur de cassettes est Intégré à l’unité 
centrale. Côté technique, le 464 s’organise 
autour d'un microprocesseur 8 bits, le Z80. Il est 
doté de 64 Ko de mémoire vive, pour 32 Ko de 
mémoire morte, laissant environ 42 Ko 
disponibles à l’utilisateur. Trois types d’affichage 
sont disponibles : 20, 40 ou 80 colonnes, sur 
25 lignes. La résolution graphique est de bonne 
qualité pour un micro de ce type, puisqu’elle 
atteint 640 x 200, avec une palette de 
27 couleurs (ce qui est faible) et une utilisation 
simultanée possible de 2. 4 ou 16 de ces 
couleurs. Enfin, le son propose, lui, 3 voies 
sur 8 octaves plus un canal de bruit. 

Les circuits de reproduction sont cependant 
de bien piètre qualité. 

Un des atouts de l'Amstrad est l'intégration : fini 
les branchements de l'unité centrale, du clavier, 
du lecteur et du moniteur ; terminé les fils qui 
passent et se croisent derrière la machine. 

Ici, une seule prise secteur, un seul 
branchement à faire. Un reproche toutefois, les 
câbles raccordant le moniteur à l’unité centrale 
sont trop courts, 
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Les prix ont bien entendu chuté, suivant en cela 
le schéma général qui domine la micro- 
informatique aujourd'hui. Personne n'y échappe, 
pas même ceux « qui ont toujours été trop 
chers • (toute ressemblance avec un constructeur 
ne pourrait être qu'une coïncidence). Bref, 
suivant une évolution prévisible, les prix sont 
récemment passés de près de 2 700 F à près de 
2000 F pour une configuration monochrome, et 
de près de 4000 F à près de 3000 F pour une 
configuration couleur. 

Le lecteur enregistreur de cassettes peut être 
remplacé par un lecteur de disquettes. A noter 
que le format 3 pouces, choisi par Amstrad, est 
loin d'être universel, ce qui pose plusieurs 
problèmes. Tout d’abord, ce format (qui est un 
standard Hitachi) n’équipe que les Oric et CPC 
d'Amstrad ; on peut alors se demander ce qu'il 
adviendra de la production de ces disquettes 
lorsque la série CPC sera Interrompue. Autre 
inconvénient : les disquettes 3 pouces ne 
possèdent que 170 Ko de capacité, ce qui peut 
paraître acceptable pour une utilisation 
« ludique *, mais se révèle tout à fait insuffisant 
pour une utilisation plus sérieuse. 

Le CPC 6218 possède la plupart des 
caractéristiques du 464, à quelques exceptions 
près : la couleur disparaît pour donner un clavier 
noir et blanc ; la taille mémoire, ensuite, qui 
passe à 128Ko (mémoire vive), et 48Ko 
(mémoire morte) ; quant à la mémoire utilisateur 
en Basic, elle reste de 41 Ko. Le 6 128 est plus 


sérieux que le 464 qui avait une vocation 
familiale. Le Basic présente quelques 
innovations, notamment l'intégration d’une 
commande de remplissage à grande vitesse pour 
le lecteur de disquettes. Ce dernier est associé 
au système d’exploitation CP/M + , permettant 
ainsi l'accès à une logithèque importante. 
Signalons aussi la très bonne compatibilité entre 
le 6 128 et le 464, ce qui permet l'exécution par 
le 6 128 de programmes prévus pour le 464. 

Le succès de la série CPC, et d’Amstrad en 
général, se mesure aussi è son Impressionnante 
bibliothèque. On trouve, en effet, une foultitude 
de titres, allant de la simple initiation Basic à la 
programmation en Assembleur, en passant par 
les applications professionnelles. Tous les grands 
éditeurs, Eyrolles, Sybex, PSI, pour n'en citer 
que quelques-uns, ont leurs propres titres sur 
Amstrad. 

Côté logiciels, c'est tout aussi impressionnant, et 
l’éventail est large. D'abord, tous les langages ou 
presque sont disponibles : le Basic, bien sûr, 
mais également le Logo (Amstrad fournit le 
DR Logo). Celui-ci, juste suffisant, est dépassé 
par le Logo Cuma, plus complet. Il existe 
également plusieurs Assembleur disponibles 
sur disquette ou cassette. Citons pour terminer 
le Forth et le Turbo-Pascal de Borland 
(en français). 

Le jeu ensuite, où Amstrad possède un des plus 
grands parcs de logiciels existants. Simulations, 
wargame, jeu de rôle, arcade, réflexion, sans 
oublier les logiciels éducatifs, ce parc est en 
constante évolution, si bien qu’aujourd'hul tout 
logiciel possède sa version Amstrad. 

En revanche, il reste une lacune en ce qui 
concerne le côté professionnel. Si celui-ci se 
développe sur PC, la série CPC reste faible en 
logiciels professionnels, l'espace mémoire ne 
permettant pas une application vraiment souple, 
fait amplifié par la faible capacité de stockage 
des disquettes 3 pouces. Mais certains 
programmes, comme l'intégré Mini Office //, 
ne s’en tirent pas si mal. 

Les périphériques sont également nombreux et 
les possibilités de connexion multiples. Parmi les 
imprimantes disponibles, citons la DMP200 et la 
Star NL10 qui peut également se connecter â 
un PC. Et, pour ceux qui apprécient la copie 
d'écran en couleurs, l'Oklmate 20. L'Amstrad 
n'est pas en reste en ce qui concerne la 
communication. Tous les modems peuvent lui 
être connectés, à condition de posséder 
l’interface RS 232. Attention cependant, tous ne 
sont pas fournis avec un logiciel de 
communication. Enfin, on doit citer l’Interface 
Nogema, qui émule l 'Amstrad en minitel et le 
transforme en centre serveur, lui permettant de 
créer et de transmettre des pages écran 
(prix : 1500 F pour la version 3). 

On peut pallier la faible capacité de stockage 
des disquettes 3 pouces en connectant des 
lecteurs permettant le passage au format 
3,5, voire 5,25. Le prix, en proportion, varie de 
2 000 F à 5 500 F environ pour un lecteur de 
disquettes 3,5 double face. 

Signalons également les extensions mémoire 
pour le 464 : exiensions de 256 Ko et 512 Ko 
de Wlngs ainsi que pour le 6 128 : un RAM 
disque et une extension 256 Ko de Cameron. 

Il est également possible de connecter un 
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synthétiseur, ainsi qu'un clavier musical, le 
Music Tutor, stéréo, possédant douze voies 
polyphoniques. 

Amstrad paraît ainsi avoir tous les atouts en 
main pour conserver sa place sur le marché, 
voire augmenter ses ventes. Cependant, un 
point noir est apparu avec la venue sur le 
marché des consoles, en particulier Nintendo 
Il en est d'ailleurs de même pour les Spectrum : 
devenues sous-marques d'Amstrad, les Sinclair 
sont en effet des machines désormais peu 
convaincantes. Commercialisé à environ 
1 300 F, le Spectrum 128+2 est structuré 
autour d’un Z 80 cadencé à 3,5 MHz entouré de 
128 Ko de RAM, 32 Ko de ROM et un 
AY-3-8912 pour le son (3voies sur 8octaves). 
La résolution graphique s'élève à 176 par 256 
en 16 couleurs avec contraintes. Le 
Spectrum 128 +2 est de plus pourvu d'un 
clavier mécanique et d'un lecteur de cassettes. 
Mais, de conception ancienne, cette machine est 
complètement dépassée. Certes, elle dispose 
encore d’une logithèque importante et peut se 


targuer de posséder de nombreuses extensions. 
De plus, une nouvelle version vient 
d'apparaître : le Spectrum 128 +3 avec lecteur 
de disquettes de 3,5 pouces. Mais plus que les 
CPC, les Spectrum vont souffrir de la 
concurrence des consoles. Moins coûteuses, 
elles se révèlent infiniment supérieures pour le 
jeu, et le rôle d'initiateur à la micro-informatique 
est plutôt réservé aux CPC. Il est clair que le 
Spectrum est un ordinateur en voie de 
disparition, du moins en France. 

Avec un Sinclair complètement dépassé et des 
CPC en fin de carrière, la position d'Amstrad 
serait menacée s'il n’y avait les PC et PCW. Ce 
dernier, dédié traitement de texte, est, malgré 
de nombreuses limitations, assez répandu en 
France. Il est architecturé autour d'un Z80 
cadencé à 4 MHz et possède 256 ou 512 Ko 
de RAM selon les versions. Pour environ 
4 500 F, il propose un lecteur de disquettes, un 
moniteur noir et vert, une imprimante et un fort 
contestable programme de traitement de texte. 
Véritable ordinateur personnel, il a difficilement 


accès au monde ludique mais se révèle l'outil 
Idéal pour la gestion de petites entreprises. C'est 
pourquoi de nombreux logiciels de comptabilité, 
paye, gestion et autres sont disponibles sur cette 
machine. De même, il possède des extensions 
telles que disque dur, lecteurs de 
disquettes 5,25, extensions mémoire et autres. 

Et malgré l'omniprésence des PC et 
compatibles, le PCW se vend encore car II 
correspond à un besoin bien précis : l'efficacité. 
Et Amstrad ne néglige pas ce marché 
puisqu’une nouvelle version du PCW (le 9512) 
vient d'être lancée, qui se distingue par une 
présentation en trois volumes, une imprimante à 
marguerite et une nouvelle version de 
Locoscript (le programme de traitement de 
texte). Avec cette machine et les PC, Amstrad 
s'affirme donc comme fabricant d’ordinateurs 
professionnels et semi-professionnels. Est-ce le 
signe d'un changement de stratégie qui consiste 
à quitter le trop dur monde de la micro familiale 
au profit des eaux plus calmes de la micro 
professionnelle ? Il semble bien que oui ! 


RADIOSCOPIES 

SPECTRUM 128 + 2 (Grande-Bretagne) 

Microprocesseur : Z 80 

Vitesse : 3.54 MHz 

Mémoire morte : 32 Ko 

Mémoire vive : 128 Ko 

Mémoire utilisateur : 42 Ko 

Connexion moniteur : sortie vidéo RVB 

Affichage mode 

texte : 32 par 21 

mode graphique : 176 par 256 en 16 couleurs 

Palette : 8 couleurs avec effets 

Son : 3 voles sur 8 octaves 

Clavier : mécanique Azerty de 58 louches 

Joystick : deux ports, pseudo Atari 

Souris : pas en France 

Crayon optique : pas en France 

Port cartouche : non 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : Intégré 

lecteur de disquettes : pas en France 

disque dur : non 

Système d'exploitation : n.c. 

Intégrateur graphique : non 

Sortie Imprimante : par bus d'extension 

Sortie série : en version de base 

Connecteur de bus pour extension : oui. un 

Prix (version de base) : environ 1 300 F 

Logithèque 

jeux : * * * * 

applications personnelles : * 
applications utilitaires : * * 

Voir Tilt n° 36 


AMSTRAD CPC (Grande-Bretagne) 

Microprocesseur : Z 80 
Vitesse : 4 MHz 

Mémoire morte: 32 Ko (464), 48Ko (6128) 
Mémoire vive: 64 Ko (464). 128 Ko (6128) 
Mémoire utilisateur : 42 Ko (464), 41 Ko (6128) 
Connexion moniteur : sorbe vidéo 
Affichage 

mode texte : 80 par 25 

mode graphique : 640 par 200 en monochrome 
Palette : 27 couleurs 

Son : 3 voles sur 8 octaves plus un canal de bruit 

Clavier : mécanique Azerty de 74 touches 

Joystick : un port, pseudo Atari 

Souris : en option, se connecte port joystick ou 

carte d'extension 

Crayon optique : en option 

Port cartouche : non 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : Intégré sur le 464 

lecteur de disquettes : intégré 3 pouces 170 Ko 

sur le 6128, en option sur le 464 

disque dur : non 

Système d'exploitation : Amsdos. CP/M 
Intégrateur graphique : non 
Sortie Imprimante : type Centronics 
Sortie série : en option 

Connecteur de bus pour extension : oui. un 
Prix (version de base) : avec moniteur monochrome : 
environ 2000 F (464) et 3000 F (6128) 

Logithèque jeux : ***** 
applications personnelles : * * * 
applications utilitaires : ***** 

Voir Tilt n-18 et 23 


AMSTRAD PCW (Grande-Bretagne) 

Microprocesseur: Z80 

Vitesse : 4 MHz 

Mémoire morte : OKo 

Mémoire vive : 256 et 512 Ko selon version 

Mémoire utilisateur : n.c. 

Connexion moniteur : moniteur connecté en 
interne 

Affichage mode texte : 90 par 32 
mode graphique : uniquement monochrome. 
Palette : monochrome 
Son : un bip 

Clavier : mécanique Azerty de 82 touches 
Joystick : deux ports, pseudo Atari 
Souris : en option 

Crayon optique : en option 

Port cartouche : non 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : non 

lecteur de disquettes : 3 pouces de 180 ou 

720 Ko disque dur : en opdon 

Système d’exploitation : CP/M + 

Intégrateur graphique : non 

Sortie Imprimante: par cible nappe. Imprimante 

en version de base 

Sortie série : en opdon 

Connecteur de bus pour extension : oui, un 

Prix (version de base) : environ 4 800 F pour le 

PCW 8256 avec moniteur. Imprimante et traitement 

de texte 

Logithèque 

jeux : * 

applications personnelles : * * * * 
applications utilitaires : * 


113 














MICRO STAR 



Sega/Nintendo: le match 

Réservées aux passionnés d’action, performantes 
pour un prix modique, les consoles reviennent en force. 
Mais, des deux favorites, laquelle choisir? 


Les consoles Nintendo ei Sega font désormais 
partie de l’univers ludique des micro-loisirs. Elles 
ne rivalisent pas directement avec les micro- 
ordinateurs modernes (Atari ST, Amlga 500 et 
similaires) car elles ne sont pas universelles : 
création graphique et sonore, jeux d’aventure, 
applications personnelles sont autant de 
domaines que les consoles n'abordent pas. pour 
le moment... 

En revanche, elles sont imbattables pour les jeux 
d'action et concurrencent dangereusement les 
machines 8 bits en fin de carrière (comme le 
C64, par exemple) principalement utilisées 
comme des... consoles. 

Sega ou Nintendo ? Entre les deux, à qui 
donner la préférence ? 

Sega Master System 

Commercialisée courant juillet et réellement 
disponible depuis septembre, la très esthétique 
console Sega se présente sous la forme d'un 
boîtier légèrement pyramidal. Noir et rouge, il 
accueille sur sa face arrière le jack d'alimentation 
(relié au secteur par l'intermédiaire d'un 
transformateur externe) ainsi que la sortie vidéo 
que l'on connecte sur une prise pérltel au 
moyen d'un câble adaptateur livré avec la 
machine. La face avant du boîtier propose, de 
gauche à droite, l'Interrupteur de mise en 
marche, les deux ports joystick pseudo-Atari (le 
connecteur est identique mais le brochage 
diffère), et l'orifice d’introduction des Sega Card, 
sortes de cartouches au format carte de crédit. 
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Sur le dessus de la console, on trouve un port 
cartouche, un bouton de Reset, une pause et 
une diode électroluminescente intégrée qui 
indique si la console est sous tension. Enfin, un 
connecteur d'extension bus est situé sous la 
console. Dans l'avenir, il devrait recevoir des 
extensions comme un lecteur de disquettes, un 
clavier musical... 

La mise en place de la console est très simple. 
Après avoir assuré la connexion vers la prise 
pérltel, on branche un ou plusieurs joysticks puis 
le transformateur. Le Sega Master System est 
prêt. Le progrès est très net face aux 
Commodore et autres Atari 130 XE, par 
exemple. Une fois ces opérations effectuées. Il 
ne reste plus qu'à introduire une cartouche ou 
une Sega Card avant de se plonger dans 
l'univers du jeu. Première chose frappante : la 
qualité de l’affichage. Les couleurs sont nettes et 
parfaitement saturées, l'affichage ne souffre 
d’aucun scintillement, avec des images animées 
ou non. De même, le générateur sonore se 
révèle d'excellente qualité et les bruitages sont 
généralement parfaitement restitués par les 
circuits de reproduction des téléviseurs péritel. 

La console comporte cependant un gros défaut : 
les joysticks. Se présentant sous forme 
rectangulaire, ils possèdent deux boutons de tir. 
Outre une taille trop réduite, ces manettes n'ont 
pas de véritable manche de commande. Un 
appendice de plastique dur qui se commande 
avec le pouce en fait office. Mais, au bout d’un 
quart d'heure, la main souffre de l'ergonomie 


plus que douteuse de ces véritables instruments 
de torture. De plus, ces manettes sont trop 
molles et peu précises ! Notez qu'il est possible 
de connecter à la console des manettes un peu 
plus orthodoxes : Sega vient d'introduire en 
France le Consol Stick et Konix annonce une 
version Sega de son fameux Speed King. 
Signalons aussi que, lors du test de cette 
console, nous avions tenté de connecter un 
Quick Shot 101 sur la Sega. Le résultat s'est 
avéré prometteur : le second bouton de tir n'est 
pas reconnu car il est géré de façon 
indépendante par la console mais jumelé sur le 
joystick. Bref, il est nécessaire de débrancher le 
Quick Shot afin d'établir une liaison correcte 
entre les boutons de tir et la console. Malgré 
tout, nous trouvons inadmissible qu’une console 
soit livrée avec d’aussi piètres manettes. 

Côté cartouche, la Sega dispose d'une vingtaine 
de titres. Seulement sept valent le coup. 
Commençons par Hong On, cette course de 
motos livrée avec la console se révèle simple 
mais parfaitement réalisée, et dose à merveille 
difficulté et distraction. Vient ensuite The 
Combo Cartridge qui contient trois programmes. 
Livrée avec le pistolet, cette cartouche s’avère 
fort distrayante et parfois bien difficile. La 
réalisation de l'ensemble est plus que 
satisfaisante avec une réserve tout de même à 
propos de Safari H uni. Dans la lignée de Hong 
On, World Grand Prix remplace la moto par 
une voiture... sans commentaire. Les quatre 
suivants sont de véritables chefs-d'œuvre ! 
Choplifter est un classique parmi les classiques. 
Vous devez récupérer des otages avec un 
hélicoptère tout en évitant les projectiles 
ennemis. Passionnant, ce jeu, très fidèle à la 
version arcade, a de quoi faire pâlir bien des 
micros. Space Harrier possède les mêmes 
attraits que le précédent : fidélité vis-à-vis de la 
version arcade, rapidité de l’action et qualité des 
graphismes. Encore une fois, cette version est 
bien supérieure à ce que l'on peut voir sur C 64 
et autres Amstrad. Autre course automobile, 
Outrun vous met au volant d'une Ferrari 
Testarossa et vous devez parcourir une certaine 
distance en un temps donné. Une cartouche très 
proche de la version arcade et qui se révèle très 
distrayante. Pour finir, citons Black Belt, dans 
lequel vous devez affronter de multiples 
karatékas et judokas afin de prouver votre 
valeur. Bref, un catalogue bien fourni qui, 
d’après les dires de Sega, s’enrichit de trois à 
quatre titres tous les mois. 

Nintendo Entertainment System 

Lancée à grand renfort de publicité, la console 
Nintendo est la concurrente directe du Sega 
Master System. Objectif des importateurs : 
prendre la plus grosse part du marché français 
le plus rapidement possible, écrasant ainsi Sega 
à grand renfort de techniques marketing 
classiques. 

Le Nintendo Entertainment System se présente 
sous la forme d'un boîtier rectangulaire bicolore, 
d’un esthétisme discutable. La face avant 
propose, de gauche à droite, un voyant de mise 
sous tension, l'interrupteur de mise en marche, 
un bouton de Reset, et les deux ports joystick 
aux connecteurs venus d'une galaxie bien 
lointaine ! La face avant comporte le logement 








pour cartouche caché par un volet en plastique 
rabattable. La face arrière du boîtier propose le 
Jack d'alimentation sur lequel viennent se 
connecter le transformateur externe ainsi que les 
connecteurs nécessaires à la liaison entre la 
console et le téléviseur. Dernière précision : 
comme la Sega, la console Nintendo possède 
un bus d'extension situé sous le boîtier. Des 
extensions existent déjà au Japon : lecteur de 
disquettes, extension télématique, etc. A propos 
du modem, il est peu probable qu'il soit un jour 
importé en France car cela nécessiterait 
l'agrément PTT et une diffusion vraiment 
importante de la console. De plus, l'actuelle 
situation du minitel en France rend difficile la 
mise en place de services non compatibles avec 
la norme française. 

Comme pour la Sega, la mise en place de la 
console Nintendo est fort simple. Après avoir 
connecté au moins une manette, assuré la 
liaison entre la console et le téléviseur et mis en 
place le transformateur d'alimentation, il ne vous 
reste qu'à jouer. Pour cela, introduisez une 
cartouche dans la console. Ça se complique ! 
Après avoir relevé le volet de plastique, 
introduisez la cartouche en la poussant à fond et 
enfin appuyez vers le bas. Ce système complexe 
a l’avantage d’éviter le retrait accidentel d'une 
cartouche lors de l'utilisation de la console et il 
protège le connecteur de la poussière. En 
pratique, cette dernière fonction est plus que 
théorique car nous avons eu plusieurs 
problèmes à la mise en route : l'écran devenait 
rouge. Dans ce cas, un simple nettoyage des 
connecteurs et tout rentre dans l'ordre. 

Comme c'est le cas pour la console Sega , le 
Nintendo Entertainment System propose un 
affichage de grande qualité grâce à des couleurs 
parfaitement saturées et à une absence totale de 
scintillement. Enfin, notons que les manettes 
sont aussi médiocres que celles de la Sega. Elles 
possèdent quatre boutons dont deux de tir, et 


les déplacements se font par l'intermédiaire 
d'une commande en forme de croix. Peu 
ergonomiques et peu pratiques, ces manettes 
s'avèrent imprécises et vraiment désagréables 
Signalons que Konix propose aussi son Speed 
King en version Nintendo. Outre ses avantages 
propres (ergonomie très étudiée, contacts par 
microswitch et autres), ce joystick possède un 
auto-fire fort pratique pour des jeux comme 
1942. Dernière chose : le connecteur utilisé pour 
les manettes est propre à Nintendo, ce qui 
complique les choses lorsque l'on désire 
brancher un Quick Shot sur la console. 

Le principal apport de la Nintendo se nomme 
R.O.B., le robot. Ce dernier est utilisé par 
certaines cartouches comme Gyromite par 
exemple. Dans ce jeu, on exploite le robot pour 
ouvrir et fermer des portes. R.O.B. n'est 
pourtant pas très convaincant : bruyant et d'un 
maniement souvent difficile, il nécessite un 
positionnement très précis vis-à-vis du téléviseur 
et n'apparail pas comme un « plus » décisif. 

Le nombre de cartouches est limité. Une dizaine 
de titres disponibles dont quatre convaincants. 

Le premier, 1942, existe aussi sur micro. Cette 
adaptation se révèle de bien meilleure qualité 
que ses homologues sur C 64 et CPC par 
exemple. Le très célèbre Commando est aussi 
disponible sur Nintendo. C’est sans conteste la 
meilleure version de ce programme déjà fort 
ancien. Les graphismes sont corrects et 
l'animation de bonne facture. La rapidité de 
l'action devrait en faire craquer plus d'un. 
Nécessitant le pistolet, Duck Hunt est une 
chasse aux canards pleine d'humour et 
parfaitement réalisée. Un regret : le manque 
de progressivité rend le jeu fort lassant. Enfin, 
Golf est (on s'en doute) une simulation de golf 
tout à fait comparable à Hole in One sur MSX, 
par exemple. 

L'importateur de la console Nintendo annonce 
la parution d'environ trois titres chaque mois. 


L’heure du choix 

Les consoles Sega et Nintendo, deux soeurs 
jumelles ? Comment trancher, comment se 
décider pour l'une ou l'autre ? Contrairement à 
la micro-informatique, les critères de sélection 
ne sont pas d'ordre technique. Une console est 
un peu comme un magnétoscope ou une chaîne 
hifi : on l'achète pour se faire plaisir, on s’en sert 
sans vraiment savoir comment ça marche. 

La Sega apparaît plus séduisante que sa 
concurrente. Moins chère, plus simple et plus 
pratique, elle propose une logithèque plus 
importante et de meilleure qualité. Certes, la 
Nintendo est plus répandue aux Etats-Unis et au 
Japon mais nous sommes ici en France ! Ceux 
qui pensent que Sega est encore une fois arrivé 
trop tard se trompent lourdement : en France et 
en Europe, les deux sociétés se retrouvent face 
à un marché vierge où l'on juge sur pièces et 
non en fonction d'arguments purement 
marketing. Le second élément d'importance 
réside dans la force de vente des deux sociétés 
et sur la présence effective de tel ou tel modèle 
et de leurs cartouches chez les revendeurs. 
Visiblement. Sega et Nintendo ont compris 
cela, c'est ce qui vous permettra de juger par 
vous-même et de décider en toute 
connaissance de cause ! 

RADIOSCOPIES 


SEGA MASTER SYSTEM 

Origine du fabrlcanl : Japon 
Mise en page : ***** 

Mise en roule : * * * * 

Joystick nombre ; 2 
qualité : * 

Ludothéque-nombre de titres : environ 20 
Qualité globale : ***** 

Titres recommandés: Chopllfter, Outrun, Space 
Harper, The Combo Cartrldge 
Périphériques : pistolet (449 F, livré avec The 
Combo Cartrldge) 

Prix : environ 1000 F avec deux manettes 
et une cartouche 

Rapport qualité/prix : ***** 

Voir Tilt n° 43 

Commercialisée h pnx compétitif, la console Sega dis¬ 
pose d'une ludothèque de qualité composée de nom¬ 
breux hits dérivés de Jeux d’arcade Elle est de plus 
performante et s'avère bien supérieure à la console 
Nintendo. 


NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

Origine du fabricant : Japon 
Mise en page : ***** 

Mise en route : * * * 

Joystick nombre : 2 
qualité : * 

Ludothèque-nombre de titres : environ 10 
Qualité globale : * * * * 

Titres recommandés : 1942. Commando. Golf. 
Duck Hunt 

Périphériques: R.O.B., un robot piloté par la 
console (390 F) et le pistolet (249 F) 

Prix : environ 1200 F avec deux manettes 
et une cartouche 

Rapport quallté/prlx : * * * 

Voir Tilt n° 45 

Fort répandu aux Etats-Unis et au Japon, le Nintendo 
Entertainment System est fort compétitif en comparai¬ 
son des C 64 et autres Amstrad CPC. Mais, de 
conception ancienne, il est largement distancé par son 
homologue de marque Sega. 
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SPÉCIAL FÊTES 


Pour fêter Noël,TILT vous propose 
une nouvelle formule, l’abonnement cadeau. Offrez ou 
faites-vous offrir un abonnement d’un an à TILT 



Vous recevrez 12 numéros de TILT dont 1 spécial 
Guide : jeux et micro, édition 89, pour 198 F au lieu 
de 249 F. 


Et pour vous remercier TILT vous offre un tout nouveau 
caaeau : un magnifique poster format 48 x 64 hors 
commerce, de l'illustrateur Jérôme Tesseyre. 

Offrir ou recevoir en cadeau un abonnement à TILT, 
c'est être sûr d'avoir chaque mois chez soi toute 
l'actualité de la micro-informatique de loisirs : infos, 
bancs d'essai des logiciels et des matériels, chaque 
mois TILT vous en dit plus sur tous les jeux de rôle, 
d'aventure, de sport... 



En cadeau, un magnifique poater 
format 48 x 64 hor* commerce de rilluatrateur Jérôme Teaaeyrs. 


EN CADEAU 


l- kHu msemiebsm -=*<-1 

" Bon de commande à remplir et à retourner accompagné de votre règlement à : TILT BP 73 77987 ST FARGiAU PTHIIRRY CEDEX 

Veuillez abonner de ma part au magazine TILT pour une durée d'un an 
la personne dont j'inscris le nom ci-dessous qui recevra également en cadeau un poster exclusif de TILT. 

J'ai bien noté que je bénéficie pour cet abonnement cadeau du tarif de 198 F au lieu de 249 F prix normal de vente. 

Je ferai ainsi une économie do 51 F. 


Nom _ 

Adresse 


Prénom 


("odp Posfol L 

1 1 1 1 Ville 



Je recevrai par retour une carte de vœux 
qui me permettra d'avertir personnellement mes amis de leur abonnement cadeau. 
Veuillez l'envoyer à mon nom et adresse que j'indique ci-dessous : 


Nom 

Prénom . 


Adrpssp _ _ 


Code Pnstnl 1 1 

1 1 1 1 Ville 


Ci-joint mon règlement à l'ordre de TILT. 




































MICRO STAR 


Apple :les professionnels 

II, Il e, II c en fin de carrière, un II GS qui ne réussit pas à 
s’imposer, seul le Macintosh tire, brillamment, son épingle du jeu. 
Mais cette extraordinaire machine ne joue plus le jeu des amateurs. 
Apple, aujourd’hui, aime les «pros»... Un rêve passe. 


C'esl en 1975 et 1976 qu'un bricoleur génial, 
Stephen Woznlak, et son ami, Steven Jobs, 
mettaient au point, dans un garage, l’appareil 
qui allait devenir le premier Apple I, vite 
remplacé par l'Apple II. Pour la première fois, 
on pouvait trouver un ordinateur prêt à l'emploi 
doté à la fois de la couleur, du graphisme haute 
résolution, d'un haut-parleur intégré, d’une 
sortie vidéo, d’une interface manette de jeu et 
d'un Basic de qualité (pour l’époque). Le succès 
de cette machine ne se fit pas attendre, tant 
dans le milieu professionnel que dans celui des 
hobbylstes. En 1978, Wozniak réussit un 
nouveau coup de maître en mettant au point 
un lecteur de disquettes aux performances 
intéressantes (toujours pour l'époque), d’une 
bonne fiabilité et d’un prix défiant toute 
concurrence. Depuis, la firme a continué à 
décliner la gamme//, avec tout d’abord l'Apple II 
Plus, puis l 'Apple Ile, le Ile et plus récemment 


le IIGS. Cette évolution ne s’est pas faite au 
détriment de la compatibilité tant soft que hard, 
et la majorité des logiciels et des cartes prévues 
pour l'Apple II tout simple continuent de 
fonctionner sur le dernier-né. C’est de très loin 
la plus longue lignée compatible de l'histoire de 
la micro-informatique personnelle, ce qui est un 
gage de sérieux indéniable de la part de la 
marque. Actuellement, seules les trois dernières 
machines, le Ile, le Ile et le IIGS continuent à 
être produites et vendues. Que faut-il en 
penser ? 

L'Apple II c est la machine la plus sujette à 
caution. Avec son architecture fermée, elle 
rompt avec la tradition ouverte de la gamme. 
Présentée au départ comme devant être 
portable du fait de son faible encombrement, 
elle n'a pas répondu à cette attente, tant par 
l'absence d'alimentation autonome que par le 
prix prohibitif de l’écran plat à cristaux liquides. 


De plus, son clavier double, Azerty et Qwerty, 
sélectionnable par commutateur, n'a pas la 
solidité des autres machines pour un usage 
intensif (traitement de texte, par exemple). 
L’architecture en est très classique : processeur 
8 bits 65C02, version améliorée du 6502 mais 
qui fait malgré tout figure d'ancêtre face à la 
vogue actuelle des 16/32 bits ( Macintosh, 

Atari ST et Amlga). Le Basic Applesoft Intégré 
est maintenant totalement dépassé (instructions 
manquantes, pas de structuration, lenteur). Les 
capacités graphiques sont très moyennes : 

280 x 192 en 6 couleurs avec conflit de 
proximité, ou 560 x 192 sur les rares logiciels 
à utiliser la double haute résolution. Côté son, 
c’est le désert. Le Basic est tout juste capable de 
délivrer un malheureux «bip», et le minuscule 
haut-parleur intégré n'améliore pas le rendu des 
sons. Seul un difficile travail de programmation 
en Assembleur vous permettra de faire de la 
musique, sans pouvoir d'ailleurs dépasser deux 
voies sur quelques octaves. En revanche, le Ile 
dispose de certains atouts face au Ile : lecteur 
de disquettes intégré de 5,25 pouces (moins 
fiable cependant que les drives externes), 
affichage 80 colonnes, et batterie de port 
d'extension assez complète : série, parallèle, 
péritel, manette de jeu. souris (fournie avec 
la machine) et lecteur de disquettes 
supplémentaire. La capacité RAM est de 
384 Ko. et certains magasins vous offrent même ► 
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une version étendue à 1 Mo sans augmentation 
de prix. Mais 11 faut savoir que, contrairement 
aux 16 bits, un processeur 8 bits comme celui 
qui équipe cette machine est incapable 
d'adresser plus de 64 Ko à la fois. N'espérez pas 
ainsi rentrer un programme Basic de 200 Ko 
sous prétexte que la capacité mémoire est 
suffisante. Il faut gérer cette mémoire 
supplémentaire par commutation de page, 
système guère évident pour un non-initié. 
D'ailleurs, même les programmes professionnels 
sont loin de tous mettre à profit la taille 
mémoire disponible. 

Qu'en est-il de l'Apple II e en cette fin de 
l'année 1987? Esthétiquement, la machine 
paraît bien lourde face à ses concurrents, et 
occupe un volume important sur le plan de 
travail. Le clavier est de bonne qualité mais trop 
réduit ; pas de clavier numérique ou de touches 
de fonction. Processeur, Basic, capacités 
graphiques et sonores sont les mêmes que sur le 
Ile (encore qu’il faille disposer d’une carte Féline 
pour bénéficier de la couleur et de la double 
haute résolution). En version de base, le Ile ne 
dispose que de 64 Ko de mémoire vive, ce qui 
paraît bien maigre dans le panorama actuel où 
les ordinateurs s'échelonnent de 128Ko à 4Mo! 
Les seuls ports disponibles sont une sortie vidéo 
composite monochrome et une prise pour 
manette de jeu. En revanche, l'Intérêt de cette 
machine tient dans l'existence de sept slots 
d'extension lui permettant une ouverture sur des 
applications interdites au Ile. Vous trouverez 
dans le commerce une série de cartes pour la 
mise à niveau au Ile: carte Féline apportant la 
couleur, l'affichage en 80 colonnes, la double 
haute résolution et le doublement de la mémoire 
vive, carte contrôleur pour lecteur 5,25 pouces 
ou 3,5 pouces, carte parallèle, carte série, carte 
souris, extension RAM supplémentaire. Il va 
sans dire qu’il vous reviendra beaucoup plus 
cher de mettre à niveau un II e que d'acheter 
directement un Ile. De très nombreuses autres 
cartes sont proposées. Nous y reviendrons. 

La sortie du II GS a marqué un tournant 
décisif. La machine se présente en trois blocs, 
un peu comme un PC. Le clavier Azèrty 
détachable reprend le design de celui du II c. 

Pas de panique, la frappe en est plus agréable 
et la tenue à un usage intensif bien meilleur. Il 
est plus complet et dispose d’un bloc 
numérique. L’unité centrale de forme carrée, 
assez volumineuse, peut recevoir sans problème 
un moniteur monochrome ou couleur. Le 
processeur utilisé est un 8/16 bits, le 65C816, 
pouvant émuler totalement le 65C02. Il est aidé 
dans certaines tâches par des coprocesseurs : 
MEGA II permet l'émulation complète Apple II ; 
VGC pour les nouveaux modes graphiques ; 

IWM pour les entrées-sorties concernant les 
lecteurs de disquettes 3,5 pouces et 
5,25 pouces ; Ensoniq dévolu à la gestion 
sonore. La machine est livrée avec 512 Ko 
de RAM (certains magasins vous proposent la 
version 1 Mo au même prix), la souris (à un 
bouton et au design redessiné), un lecteur de 
3,5 pouces et deux logiciels, GS Paint (création 
graphique) et GS Write (traitement de texte). 

Les capacités graphiques sont intéressantes : 

640 x 200 en 4 couleurs et 320 x 200 en 
16 couleurs à choisir sur une palette de 4 096. 
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Ces performances sont proches de 
celles des Atari ST (mais ceux-ci disposent 
aussi d'une résolution de 640 x 400 en 
monochrome) et inférieures à celle des Amiga 
(640 x 512 en 16couleurs parmi 4096). 

Aucun conflit de proximité ne vient gêner 
l'affichage des points de couleur, ce qui change 
agréablement de l'ancienne gamme. Les 
couleurs sont bien saturées et la stabilité 
d'affichage est parfaite sur le moniteur Apple 
L'unité centrale offre un choix de 8 ports 
intégrés: haut-parleur ou casque, 2ports série 
(dont un peut servir de port Appletalk), prise 
pour manette de jeu, connecteur pour lecteur 
de disquettes au format 3,5 pouces ou 
5,25pouces (pour garder la compatibilité), sortie 
RVB et monochrome, et connecteur ADB 
(Apple Desktop Bus) pour clavier, souris et 
autres périphériques de saisie. Mais, surtout, 
le IIGS dispose de 8 slots d'extension interne, 
qui acceptent la quasi-totalité des cartes prévues 
pour les 11 +/Ile, en dehors des incompatibilités 
de taille ou de fréquence d'horloge. 

Le IIGS se place bien aussi pour le son. Il 
dispose en effet de 16 voies sur plusieurs 
octaves mais en monophonique, malheureusement. 
Cela le met au-dessus de Y Atari ST et à un 
niveau proche de Y Amiga qui offre, lui, 4 voies 
en stéréo. La ROM de 128 Ko contient 
Quickdraw, qui s’occupe de la gestion des 
fenêtres, des menus déroulants et des icônes 
et... le Basic Applesoft dont on connaît toutes 
les lacunes et qui, sur cette machine, aboutit à 
des aberrations difficilement acceptables : 
reconnaissance de 48 Ko sur les 512 Ko ou le 
Mo qui occupent la machine ; impossibilité de 
gérer les nouvelles capacités graphiques et 
sonores, ce qui est quand même un comble. 


On attendait au moins un nouveau Basic sur 
disquette, plus évolué et capable d'utiliser les 
nouvelles capacités de cette machine. 

Mais il y a pire. On pourrait croire que, sur 
simple demande, la société Apple donnerait 
les éléments nécessaires à leur utilisation en 


RADIOSCOPIES 
APPLE II C (Etats-Unis) 

Microprocesseur : MC 65C02 

Vitesse: 1,024 MHz 

Mémoire morte : 16 Ko 

Mémoire vive : 384 Ko extensible 

Mémoire utilisateur : environ 48 Ko (sans DOS) 

Connexion moniteur : sortie vidéo composite et 

péritel 

Affichage 

mode texte : 80 par 24 

mode graphique : 280 par 192 en 6 couleurs 
Palette : 16 couleurs 
Son : 1 vole 

Clavier : mécanique Azerty de 62 louches 

Joystick : 1 port )oystick analogique 

Souris : en option, se connecte sur port joystick 

Crayon optique : en option 

Port cartouche : non 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : non 

lecteur de disquettes : Intégré 5,25 de 128 Ko, 

contrôleur dans la machine 

disque dur : en option 

Système d’exploitation : DOS 3.3 et Prodos 

Intégrateur graphique : non 

Sortie imprimante : par sortie série 

Sortie série : 2 (modem et Imprimante) 

Connecteur de bus pour extension : non 

Prix (version de base) . environ 4 000 F 

Logithèque 

Jeux : * * * * 

applications personnelles : ***** 
applications utilitaires : * * * * 

Voir Tilt n° 25 











Assembleur. Il n'en est rien ; vous 

devrez encore débourser une somme rondelette 

pour avoir droit à ces informations. 

Signe de rupture, cette attitude démontre que 
le II CS est bien plus qu'une évolution 
technologique : c'est un changement radical 
dans la philosophie de la gamme des II. 

Le Ile est une machine évolutive avec laquelle 
on est souvent appelé à bidouiller pour arriver à 
ses fins. La diffusion des connaissances sur cet 
ordinateur ne pose donc pas de problèmes. 

De multiples articles dans la presse, de 
nombreux livres permettent à tous d'en savoir 
davantage sur le Ile et donc d'aller plus loin 
avec sa machine. Le II CS, malgré ses slots, est 
une machine fermée pour l’utilisateur moyen. 
Certes, il est possible de mettre telle ou telle 
carte d’extension, mais comment accéder 
soi-même à ses ressources par le biais de la 
programmation ? C'est précisément à ce niveau 
que s’opère la rupture : on se trouve plus 
proche du monde Macintosh que du monde 
Apple II. 

Révolutionnaire à sa sortie, le Macintosh est 
probablement la meilleure machine bureautique 
et personnelle qui soit. Elle est d'un accès facile, 
et l’utilisateur n'a pas à savoir quelle est la 
syntaxe du DOS nécessaire au formatage d’une 
disquette, par exemple. Il ne se pose même pas 
la question de la programmation. Le Mac ne se 
programme pas, il s’utilise et il est optimisé pour. 
A noter aussi l'influence qu'il a jouée sur le 
développement de certaines technologies. Pour 
être facilement accessible, le Mac devait être 
puissant, d’où le choix d'un 68000 cadencé à 
8 MHz et de l'environnement basé sur la souris 
et les icônes. Les ST et Amiga sont basés sur 
ces principes et les PC essayent d'en faire 
autant. Le Mac, c’est aussi l'ordinateur tout en 


un : écran graphique intégré, haute résolution 
de 512 par 343 en monochrome exclusivement, 
1 Mo de RAM (sur les Mac Plus et SEL 4 voies 
sonores, lecteur de disquettes intégré, interface 
série pour connecter une imprimante et un 
modem et une quantité impressionnante de 
mémoire morte. C’est d'ailleurs dans ces circuits 
que réside le réel secret du Mac. Toutes les 
routines possibles et imaginables sont là, à 
portée de main. Le programmateur n'a plus 
qu'à les exploiter. Résultat : des temps de 
développement réduits et une meilleure qualité. 


Evidemment, le Mac est une machine coûteuse. 
Mais qualité et fiabilité se paient dès le départ. 
Incontestablement l'achat d’un Mac se justifie 
dans de nombreux cas : applications 
bureautiques, conception d'éléments graphiques 
et autres. Il en est autrement pour la gamme 
des II : le Ile est condamné à court terme, le Ile 
est souvent remplacé par un PC, et le II GS, 
trop peu compétitif face au Mac et autres 
16/32 bits, possède une logithèque trop 
restreinte. Il est bien loin le temps où Apple 
privilégiait les amateurs ! 


APPLE 11 E (Etats-Unis) 

Microprocesseur : 65C02 

Vitesse: 1,024 MHz 

Mémoire morte : 16 Ko 

Mémoire vive : 64 Ko extensible 

Mémolre utilisateur : environ 48 Ko (sans DOS) 

Connexion moniteur : sortie vidéo composite, pén- 

lel en option 

Affichage mode texte : 40 par 24 (80 colonnes en 
option) 

Mode graphique : 280 par 192 en 6 couleurs 
Palette : 16 couleurs 
Son : 1 vole 

Clavier : mécanique Azerty de 62 louches 
Joystick : 1 port Joystick analogique 
Souris: en option, se connecte sur port loystlck 

Crayon optique : en option 

Port cartouche: non. extension possible par slots 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : en option, contrôleur Intégré 
lecteur de disquettes : externe 6,25 de 128 Ko et 
contrôleur en option 

disque dur : en option 

Système d'exploitation : DOS 3.3 et Prodos 
Intégrateur graphique : non 
Sortie Imprimante : en option par sortie série du 
type Centronics 
Sortie série : en option 

Connecteur de bus pour extension : 87 slots Inter¬ 
nes 

Prix (version de base) : environ 6800 F 

Logithèque 
Jeux : * * * * 

applications personnelles : ***** 
applications utilitaires : ***** 

Voir Tilt n° 25 


APPLE II GS (Etats-Unis) 

Microprocesseur : 65C816 

Vitesse : 2,8 MHz 

Mémoire morte : 128 Ko 

Mémoire vive : 512 Ko extensible 

Mémoire utilisateur : environ 48 Ko (sans DOS) 

Connexion moniteur : sortie vidéo composite et 

péntel 

Affichage 

mode texte : 80 par 24 

mode graphique : 640 par 200 en 4 couleurs 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 16 voies 

Clavier : mécanique Azerty de 80 touches 
Joystick : 1 port Joystick analogique 
Souris : d'origine, se connecte sur bus ADB 

Crayon optique: n.c. 

Port cartouche : non. extension possible par slots 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : non 

lecteur de disquettes : externe 3,25 de 800 Ko en 

option. Contrôleur intégré 

disque dur : en option 

Système d'exploitation : DOS 3.3, Prodos 

et Prodos 16 

Intégrateur graphique : oui 
Sortie imprimante : par sortie série 
Sortie série : 2 (modem et imprimante) 
Connecteur de bus pour extension : 8 slots Inter¬ 
nes 

Prix (version de base) : environ 7 000 F 

Logithèque 
Jeux : * 

applications personnelles : * 
applications utilitaires : * 

Voir Tilt n° 38 


MACINTOSH SE (Etats-Unis) 

Microprocesseur : MC 68000 
Vitesse : 8 MHz 
Mémoire morte : 256 Ko 
Mémoire vive : 1 Mo extensible 
Mémoire utilisateur: n.c 

Connexion moniteur : moniteur Intégré au boîtier 
Affichage mode texte: n.c. 

Mode graphique : 512 par 342 en monochrome 
uniquement. 

Son : 4 voles 

Clavier : mécanique Azerty de 80 touches plus 
une de Reset 

Joystick : éventuellement par bus ADB 
Souris: d'origine, se connecte sur bus ADB 

Crayon optique : n.c 

Port cartouche : non 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : non 

lecteur de disquettes : un ou deux 3,5 de 

800 Ko en option 

disque dur : 20 Mo intégré en version de base si 
un lecteur de disquettes 

Système d'exploitation : Macdos 
Intégrateur graphique : oui 
Sortie Imprimante : par sortie série 
Sortie série : 2 (modem et Imprimante) 
Connecteur de bus pour extension : 1 slot 
interne 

Prix (version de base) : environ 24 800 F pour la 
version 2 disquettes 

Logithèque 
Jeux : * * * 

applications personnelles : ****** 
applications utilitaires : ***** 

Voir Tilt n° 31 
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MICRO STAR 



PC: familles je vous aime 

Ironie du sort : le PC, naguère destiné aux professionnels, va peut- 
être réussir à entrer dans les foyers qu’abandonnent les Amstrad et 
autres Apple. PC, ST ou Amiga, le choix se complique... 


L’histoire des PC en dit long sur l'évolution de 
la micro-informatique. Lancée par IBM en 
1981, cette machine plutôt austère était 
exclusivement réservée à un usage 
professionnel. Son prix élevé (environ 
20 000 F !) ainsi que la médiocrité de ses 
capacités graphiques et sonores ne laissaient pas 
supposer quelle puisse un jour trouver une 
place sur le marché de la micro-informatique de 
loisir. L'échec de I 'IBM-PC Junior, une version 
plus ludique du PC acceptant joysticks et 
cartouches de jeux, et disposant de trois voies 
sonores, est à cet égard significatif. La 
commercialisation à des prix de plus en plus bas 
de copies d 'IBM-PC —les fameux « clones » — 
fabriquées en Asie du Sud-Est a accéléré la 
diffusion du standard PC Malgré des prix 
souvent comparables à ceux d'ordinateurs 
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familiaux, les PC étaient pourtant encore 
inadaptés au marché de l'informatique ludique, 
créneau restreint, presque exclusivement occupé 
par les machines de la marque américaine 
Tandy. 

Il y a à peine un an, la sortie de la gamme des 
Amstrad PC 1512 allait donner le signal d'une 
petite révolution. Ces PC ne se singularisent pas 
par des innovations techniques majeures, 
l'impératif de compatibilité leur imposant la 
conformité à une norme assez contraignante. Le 
changement est ailleurs, perceptible dans le look 
des machines, matérialisé par la présence d'une 
souris, d'un intégrateur graphique et par des 
prix très concurrentiels, souligné par l’image de 
marque d’Amstrad en informatique de loisir : les 
PC 1512 prétendent être à la fois des 
ordinateurs professionnels et familiaux. Cette 


remise en cause de frontières, considérées à tort 
comme immuables, a créé un choc 
psychologique inattendu qui s'est traduit en 
France par des polémiques passionnées sur la 
compatibilité de ces machines. Aujourd’hui, les 
PC — Amstrad ou autres — ont réussi leur 
percée dans un domaine qui leur semblait 
pourtant interdit (du moins en France) : 

Thomson lance une gamme de PC, Atari 
s’apprête à faire de même, et l’Amlgo 2000 
peut être équipé en option d’un émulateur 
PC/XT ou AT et d'un lecteur de disquettes 
5,25 pouces. 

Ce succès doit aussi beaucoup aux éditeurs et 
distributeurs de logiciels de jeux qui ont cru à ce 
marché et mis un terme à la pénurie de softs 
pour PC. C’est au moment où le compatible 
s’est complètement banalisé, au point de figurer 
sur les rayonnages des supermarchés, qu'IBM 
renouvelle sa gamme en lançant les PS 
(voir Tilt n° 43. page 18). 

Qu’est-ce qu’un PC 

Il existe en fait une multitude de types de PC 
dont le point commun est d’accepter les logiciels 
et les cartes d'extension conçus pour les PC 
d’IBM. Cette compatibilité se heurte aux droits 
d’exclusivité d'IBM sur le Bios (Basic Input 
Output System) de ses machines, qui interdisent 
aux autres constructeurs de commercialiser des 
micros au fonctionnement exactement identique. 
C’est la raison pour laquelle subsiste toujours un 
certain degré d'incompatibilité entre les IBM-PC 
et les autres ; inconvénient mineur puisque les 
éditeurs de logiciels ont tout intérêt à ne pas 
faire appel dans leurs programmes aux 
spécificités du Bios IBM afin de leur assurer la 
diffusion la plus large. Des problèmes 
d'incompatibilité se manifestent parfois mais sont 
rarement insurmontables. 

L'appellation « PC » englobe des ordinateurs 
souvent très différents, qui peuvent être 
construits autour du microprocesseur Intel 8088 
(le 8/16 bits des premiers PC), du 8086 (un 
vrai 16 bits qui remplace généralement le 8088 
sur les modèles récents), des 80186 ou 80286 
(les 16 bits des PC-AT), ou même du 80386 
(32 bits). La fréquence d’horloge d’un PC bas 
de gamme muni d’un 8088 est de 4,77 MHz 
(8 ou 10 MHz sur les PC « turbo »), et atteint 
16 à 18 MHz sur les plus gros modèles 
fonctionnant avec un 80386, ce qui donne une 
idée de la disparité des performances de ces 
ordinateurs. 

En ce qui concerne les standards graphiques, un 
pixel n'y reconnaîtrait pas les siens. Là aussi, la 
diversité est la règle : il n'y a pas une norme 
graphique PC, mais divers standards adaptés à 
des usages spécifiques. En monochrome, les 
cartes Hercules (720 x 348 pixels) ont 
rapidement supplanté le mode MDA 
(Monochrome Display Adaptor), par trop limité. 
La norme CGA (Color Graphie Adaptor). très 
répandue en jeux informatiques sur PC, n’offre 
qu'une résolution limitée à 320 x 200 pixels en 
4 couleurs, ce qui est plutôt insuffisant. En 
informatique ludique, on s'oriente de plus en 
plus vers la norme EGA (Enhanced Graphie 
Adaptor) dont la résolution de 640 x 350 en 
16 couleurs (parmi 64) donne d'excellents 
résultats. On trouve de plus en plus de logiciels 


















de jeux fonctionnant selon ce mode graphique, 
et il y a gros à parier que les cartes EGA et les 
moniteurs supportant leur résolution vont se 
banaliser à mesure de la baisse de leurs prix. 

L 'Amstrad PC 1640 est équipé en standard d'un 
• fiat pack » graphique émulant, entre autres, les 
modes EGA, et le PC Atari doit également 
fonctionner selon ce standard. Il existe bien 
entendu d’autres cartes graphiques plus 
performantes pour PC mais leur prix (et plus 
encore celui des moniteurs) les destine à une 
utilisation professionnelle, 

Le clavier comporte dix touches de fonction et 
quatre touches fléchées très souvent confondues 
avec le pavé numérique. Lors du choix d’un 
compatible, il ne faut pas négliger de s’assurer 
de la qualité du clavier, elle est parfois 
déplorable I Les compatibles PC munis d’une 
prise pour manette de jeu ne sont pas légion et 
il faut le plus souvent équiper les machines 
d’une interface spécifique permettant le 
branchement d’un joystick analogique. Les 
Tandy 1000 et les compatibles dotés d’une carte 
multi-entrées/sorties disposent d’une prise pour 
joystick analogique, alors que le connecteur du 
PC 1512 n’accepte que des joysticks digitaux 
dont les contacts correspondent aux touches 
fléchées du clavier. 

Une inflation d’octets 

Le système d’exploitation monotâche le plus 
répandu sur PC, le MS-DOS de Microsoft 
continuellement remis à jour, ne permet de 
gérer que 640 Ko de mémoire vive (RAM) Si 


les premiers PC ne disposaient généralement 
que de 128 Ko de RAM, la croissance des 
besoins et la baisse des prix des composants ont 
conduit les constructeurs à doter leurs modèles 
de 512 ou 640 Ko en version de base. Au-delà 
de 640 Ko, la mémoire supplémentaire peut 
servir à créer un disque virtuel (mémoire 
reconnue par le système d’exploitation comme 
une mémoire de masse mais bénéficiant de 
temps d’accès infiniment plus brefs). Des cartes 
d’extension à la norme EMS (définie 
conjointement par Lotus, Intel et Microsoft), 
permettent à certains logiciels de disposer 
de... 16 Mo! 

Cette Inflation de capacité touche également les 
mémoires de masse. Les lecteurs de disquettes 
5,25 pouces de 180 Ko qui équipaient les 
premiers IBM-PC ont très vite été remplacés par 
des versions de 360 Ko. Les PC-AT sont 
équipés de deux lecteurs, l’un de 360 Ko et 
l’autre de 1,2 Mo. Pour sa nouvelle gamme PS. 
IBM abandonne les antédiluviennes disquettes 
5,25 pouces pour des 3,5 pouces de 720 Ko ou 
1,44 Mo formatés. L’évolution des capacités de 
stockage, accompagnée d’une baisse des prix, 
est encore plus spectaculaire en ce qui concerne 
les disques durs. Alors que les premiers PC/XT 
d’IBM se contentaient de 10 Mo, la plupart des 
PC possédant un disque dur disposent au 
minimum de 20 Mo formatés et certains PC 
Olivetti sont équipés de disques durs de 
135 Mo. On trouve même des * Hard Cards • 
(cartes d’extension comprenant un disque dur 
miniature) de 80 Mo. 


Que faire d’un PC 

Les PC sont avant tout des machines 
professionnelles qui disposent d’une gamme très 
étendue de logiciels et d’extensions de toutes 
sortes. Toutefois, les PC à vocation * familiale » 
que Ton voit apparaître actuellement s’écartent 
quelque peu de la conception modulaire 
caractéristique des PC classiques. Le volume 
des coffrets, le nombre de connecteurs internes 
et la puissance de l’alimentation diminuent, 
limitant du même coup les possibilités 
d’extension des machines. Cette évolution du 
look et de l'orientation des machines, qui traduit 
un changement de cible commerciale, ne suffit 
pas pour autant à les transformer en consoles 
de jeu, loin s’en faut. Le principal obstacle à 
une utilisation ludique des PC reste la 
médiocrité de leurs capacités sonores et 
graphiques (en mode CGA), qut sont inférieures 
à celles de micros de jeu pourtant moins chers. 
Seule la généralisation du standard EGA, 
associée à une baisse des prix des machines, 
pourra permettre aux PC de concurrencer des 
ordinateurs comme l’Atari 5 20 ST ou 
PAmiga 5 00. Pour l’heure, l’achat d’un PC ne 
se justifie pas dans le cadre d’une utilisation 
exclusivement .ludique. 


RADIOSCOPIE 
PC ET COMPATIBLES 

Origine du fabricant : très diversifiée 
Microprocesseur : 8088 ou tout processeur compa¬ 
tible (8086. 80186. 80286. 80386) 

Vitesse : de 4,77 & plus de 16 MHz selon les machi¬ 
nes et les processeurs 
Mémoire morte : 16 Ko, parfois 32 Ko 
Mémoire vive : généralement 640 Ko extensible 
Mémoire utilisateur : en fonction du langage et de 
la configuration 

Connexion moniteur : sortie vidéo composite ou 
RGBI selon les cartes 

Affichage mode texte : 80 par 25 en moyenne 
mode graphique : 640 par 350 en 

16 couleurs avec cartes EGA 

Palette : 64 couleurs avec carte EGA 

Son : 3 voles sur 8 octaves généralement par carte 

d’extension 

Clavier : généralement mécanique Azcrty de 74 tou¬ 
ches plus 10 de fonction 

Joystick : par carte d’extension pour connexion de 
manettes digitales 

Souris : en option, se connecte sur port série. Inter¬ 
face souris ou joystick 

Crayon optique : en option 

Port cartouche : non. emplacements réservés sur la 
carte mère 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : en option.. sur les premiers 
modèles de PC ! 

lecteur de disquettes : intégré 5,25 de 360 Ko. 
Contrôleur dans la machine 

disque dur : en option 

Système d’exploitation : MS-DOS théoriquement 

en standard, mais parfois en option 

Intégrateur graphique : généralement en option, les 

ténors sont GEM ei Windows 

Sortie imprimante : type Centronics, parfois en 

option 

Sortie série : type RS 232, souvent en option 

Connecteurs de bus pour extensions : générale¬ 
ment 8 slots, mais souvent moins.. 

Prix (version de base) : très variable. disons de 3 500 
à 6 500 F... et plus 

Logithèque 
jeux : * * 

applications personnelles : * * * 
utilitaires : * * * 

Voir Tilt n“ 37 et 46 
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MICRO STAR 


Thomson:l'incertitude 

Thomson vient de vivre des heures graves : abandon du projet 
16/32, lancement d’un compatible PC, intérêt marqué pour le 
futur CDI, autant de choix qui éloignent le constructeur du marché 
familial des MO et TO. Sans espoir de retour? 


Grâce au plan « Informatique pour tous », les 
MO 5 (remplacés par les MO 6) ont envahi les 
écoles et, par contamination, les foyers qui, 
influencés par l'aura • éducative » de la bécane 
— et, incidemment, par Léon Zitrone — en ont 
acquis des milliers en pensant surtout à la 
formation et à l'avenir des enfants. C’est dire 
que les MO 5 et 6 sont perçus comme des 
machines sérieuses. Est-ce vraiment le cas ? 

SI l'on se réfère aux logiciels disponibles, une 
masse de programmes scolaires et un petit 
chouia de jeux, impossible de nier, c'est sérieux. 
C'est même rébarbatif. Les logiciels destinés à 
l'école, même s'ils sont agrémentés par l’usage 
systématique et parfois exclusif du crayon 
optique, sont presque toujours aussi excitants 
qu’un film de Marguerite Duras. Mais on ne va 
pas à l'école pour rigoler, n’est-ce pas ? 

Qu'en est-il de la machine elle-même ? 

Au premier abord, avec sa couleur blanche 
éclatante, le MO 6 a un aspect plus riant que les 
autres micro-ordinateurs, tous coincés dans une 
étroite palette qui va du gris sale au noir mat. 

Le rire se transforme vite en rictus à la vue du 
lecteur de cassettes intégré à la machine. On ne 
peut pas dire que la mémoire de masse de cette 
machine soit à la pointe du progrès, machine 
qui, rappelons-le, n’a qu’à peine plus d’un an 
d’âge. L'arrivée du lecteur de disquettes fait que 
tout le monde devient difficile. Bon, on sait déjà 
qu'il ne faudra pas être pressé et qu'on risquera 
souvent des erreurs de lecture. 

Le MO 6 a cependant des avantages : le clavier 
mécanique répond bien, malgré un bruit à faire 


grincer les dents. Il est bien entendu de type 
Azerty accentué. Les touches sont à double 
emploi. Les principaux mots du Basic sont 
directement accessibles par l'appui simultané des 
touches du clavier avec une touche spéciale 
Basic. De quoi encourager les apprentis 
programmeurs. Ces derniers se paienl le luxe 
de deux Basic, le Basic 1.0 et le Basic 128. 

Ces deux langages, pratiques et relativement 
faciles à apprendre, sont d'ailleurs l'un des 
principaux atouts de la machine. Ils résident 
dans une mémoire morte de 64 Ko et laissent 
entièrement disponible une mémoire vive 
d'environ 112 Ko, non extensible cependant. Un 
lecteur de cartouches permet en outre de 
monter la mémoire morte à 128 Ko et autorise 
l'accès direct à un certain nombre de 
programmes supplémentaires. 

Côté connecteurs, le MO 6 est plutôt bien 
fourni. Sur le côté droit, en plus d'un bouton 
Reset, on trouve une prise pour crayon optique 
et deux prises qui reçoivent indifféremment 
joysticks ou souris. 

A l'arrière, sont alignés une prise péritel 
pour brancher un moniteur ou un téléviseur, 
une sortie de type Cinch pour le son 
et un connecteur parallèle Centronics 
pour imprimante. 

La prise en main du MO 6 est facilitée par 
l’écran affiché dès la mise en marche. 

Différentes options sont directement accessibles : 
les deux Basic, une option * réglage » et le 
programme de la cartouche, si celle-ci est 
présente 


Le programme « réglage » propose d activer et 
de régler soit la souris, soit le crayon optique. 

Il propose aussi de choisir les couleurs que l'on 
veut avoir à l’écran. Le MO 6 dispose en effet 
d'une palette de 4 096 nuances, dont 16 sont 
affichables en même temps et, s’il affiche sa 
propre gamme à chaque mise sous tension, rien 
n'empêche l'utilisateur d’en choisir d’autres. 

Le graphisme est bien servi puisque, outre 
toutes ces couleurs, 7 modes d'affichage sont 
disponibles, de 160 x 200 points à 640 x 200 
points. Enfin, le synthétiseur sonore propose 
4 voies sur 7 octaves. 

Initiation oblige, le manuel d’accompagnement 
est plutôt bien fait. Clair et compréhensible, 
il s'adresse aux débutants qui s'y retrouveront 
facilement dans les trois parties qui le 
composent : la découverte de la machine, 
l'initiation au Basic et un récapitulatif d’ordre 
plus général. Le MO 6 est en fin de compte une 
bonne machine pour qui veut s'initier à la 
micro-informatique. Son prix est abordable et 
son Basic est bien fait pour les débutants. 

Sa logithèque particulière le destine surtout aux 
enfants qui. de plus, retrouvent la même 
machine dans leur école. Le handicap le plus 
grave du MO 6 est le lecteur de cassettes, 
incontournable. L'amateur de jeux, déjà mal 
servi par le nombre et !a qualité des 
programmes qui lui sont destinés, jalousera 
rapidement ses camarades qui disposent d'un 
lecteur de disquettes. Le futur du MO 6 est 
(relativement) garanti par sa présence massive 
dans les écoles, peu susceptibles de renouveler 
leur parc tout d’un coup. Malgré son manque 
de puissance et de qualités graphiques, si on le 
compare aux machines actuelles, le MO 6 aurait 
donc encore de beaux jours devant lui. 

Thomson continue d'ailleurs dans cette voie 
puisqu'un nouveau MO 6 compatible 
nanoréseau — le MO 6 R — est maintenant 
proposé aux écoles. 

Le TO 8, qui s'était déjà substitué à son petit 
frère le TO 7/70, a maintenant la lourde charge 
de prendre aussi la place des grands, T09 et 
T09 + , remplacés par les récents Thomson 
compatibles PC Le T08 se voit doté d'un aller 
ego, le T08D. La seule différence consiste dans 
la présence d'un lecteur de disquettes incorporé 
dans le T08D. Toutes les autres caractéristiques 
restent identiques. 

Le TO 8 a beaucoup de points communs avec 
le MO 6 : microprocesseur 6809 E à 1 MHz, 

7 modes d'affichage, 16couleurs à choisir parmi 
4 096, synthétiseur sonore à 4 voies et 
7 octaves. L'aspect extérieur lui-même présente 
tous les signes d’une parenté certaine : la 
couleur blanche, la forme et la disposition 
générale des touches. Des différences notables 
cependant se remarquent : disparition de la 
touche Basic, apparition d'un pavé numérique 
indépendant à côté des touches curseur, 
élimination surtout du lecteur de cassettes 
intégré. Le lecteur de cartouches, en revanche, 
est toujours présent. 

La mémoire vive — 256 Ko extensible 
à 512 Ko — donne de l'aisance et soutient la 
comparaison avec des machines dites 
professionnelles. Une mémoire morte de 80 Ko 
contient, outre la gestion de l’écran, le Basic 1.0 
et un Basic 512 compatible avec le Basic 128 du 
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MO 6. Il faut noter malgré tout que, s’il existe 
bien un lecteur de cassettes connectable au 
TO 8, il sera Incapable de charger les 
programmes du MO 6 pour cause de différence 
de vitesse de lecture et d'écriture. Sauf à retaper 
les programmes à la main, MO 6 et T08 restent 
incompatibles. 

Le Basic 512, de Microsoft, n’en reste pas 
moins un outil souple et puissant, avec deux 
centaines d'instructions dont certaines sont 
destinées à la gestion de la souris. Le manuel, 
clair, ne posera pas de problèmes à ceux que 
rebute le vocabulaire (volontairement ?) abscons 
et ésotérique de nombreux de nos confrères. 

La connectique est complète. Elle permet de 
connecter directement des joysticks type Atari 
ou une souris. La prise crayon optique est 
présente, c’est obligatoire chez Thomson. 

On peut relier un lecteur de cassettes, on l'a vu, 
mais aussi, grâce à une prise DIN, un lecteur de 
disquettes 3,5 pouces. Ce lecteur de disquettes 
est Indispensable si l'on veut utiliser efficacement 
sa machine. Le problème ne se pose pas avec 
le TO 8D qui se distingue par un lecteur de 
disquettes 3,5 pouces Intégré et situé sur le côté 
droit (quand pensera-t-on aux gauchers?). 

Pour compléter les liaisons externes, une sortie 
Clnch pour le son, un connecteur parallèle 
Centronics pour l’imprimante et un bus multi- 
usage. Ce dernier, comme son nom l’indique, 
peut recevoir des tas de trucs : une interface 
série RS 232, par exemple, ou des Interfaces 
robotiques. C’est là aussi que se branche le 
modem CT 98333 qui, relié au téléphone, 
transforme le TO 8 en Minitel et autorise les 
transferts de fichiers. Avec son logiciel, le 
modem coûte environ 1300 F. 

Lors de la mise en marche de l'appareil, l'écran 
affiche un menu qui offre des choix divers : 

Basic 1.0, Basic 512, Réglages et préférences, 
Appel du programme, Exploitation du fichier et 
Applications. « Réglages et préférences » s'utilise 
pour choisir entre les joysticks et la souris, 
sélectionner les couleurs de base et, sur la 
version de base à 256 Ko, permet de créer un 
disque virtuel de 128 Ko, bien pratique pour 
charger des données qui seront par la suite 
immédiatement accessibles. « Exploitation de 
fichiers » est un système d’exploitation graphique 
basé sur des fenêtres et des icônes à la 
Macintosh. Les commandes de recopie, 
d'initialisation ou de catalogue, par exemple, se 
font ainsi sans douleur. Plus besoin de regarder 
dans le manuel pour trouver la syntaxe exacte 
de la manipulation. «Appel de programme» 
fonctionne de la même manière, sa fonction 
étant de charger automatiquement des 
programmes à partir d'une cassette ou d’une 
disquette. «Application», enfin, fait démarrer 
aussitôt un programme préalablement chargé en 
mémoire vive. Bref, tout cela est bien convivial. 
Côté logiciels, après une période « éducative » 
bien terne, on a vu apparaître un paquet de 
jeux qui, hormis l’aspect musical toujours 
pauvre, atteignent un bon niveau graphique. 

Il n’est que de voir les Passagers du vent pour 
s'en convaincre. Les éditeurs français ont 
maintenant pris l'habitude de sortir une version 
T08 de presque tous leurs logiciels ludiques. 

Les logiciels utiles qui se trouvaient sur le TO 9 
sont aussi disponibles sur T08. Personne ne 


regrettera Fiches et Dossiers et ses bugs, mais 
Mu Itiplan, un tableur, et Paragraphe, un 
traitement de texte, loin d’être des Jouets, sont 
d’un très bon niveau. 

En définitive, même s’il n'a pas les avantages et 
la puissance d’un 16 bits, le T08 a pas mal 
d'atouts. Son Basic résidant en fait une bonne 
machine d’initiation, et sa gamme de logiciels 
très large permet à chacun de lui donner la 
coloration qu’il veut : éducative, ludique ou 
semi-professionnelle. Le point sombre, c’est 


RADIOSCOPIES 

Thomson MO 6 (France) 

Microprocesseur : 6809 E 
Vitesse : 1 MH* 

Mémoire morte : 64 Ko extensible 
Mémoire vive : 128 Ko 
Mémoire utilisateur : environ 112 Ko 
Connexion moniteur : par prise pérltel 
Affichage mode texte : 80 par 25 

mode graphique : 640 par 200 en 
monochrome 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 4 voies sur 7 octaves et prise Clnch pour 
branchement sur chaîne hlfl 
Clavier : Azerty mécanique de 64 touches 
plus 5 de fonction 
Joystick : deux ports type Atari 
Souris: en option, se connecte sur port joystick 
Crayon optique : en option, contrôleur en 
version de base 

Port cartouche: un, compatible avec les 
cartouches MO 5 

Mémoire de masse : 

lecteur de cassettes : intégré 

lecteur de disquettes : 3.5 de 640 Ko en 

option, contrôleur Intégré 

disque dur: non 

Système d'exploitation : intégré au Basic 
Intégrateur graphique : non 
Sortie Imprimante : oui, type Centronics 
Sortie série : en option 

Connecteur de bus pour extensions: oui, un 
Prix (version de base) : 1 600 F environ 

Logithèque 
Jeux : * * * 

applications personnelles : * * * * 
applications utilitaires : * * * * 

Voir Tilt n° 35 


l’avenir. Est-ce que Thomson va continuer à 
assurer le suivi de son matériel ? La sortie du 
T08D, l’implantation de Thomson dans 
l'Education nationale et l'existence d'un vaste 
parc dans le public semblent une garantie. Mais 
l’arrivée du 7016, un compatible PC, risque 
d'accaparer toute l’attention de la firme 
française. Espérons que Thomson est assez 
consciente de l'Importance de son Image de 
marque et ne laissera pas tomber ses clients 
d'hier — qui seront ses clients de demain. 


Thomson TO 8 (France) 

Microprocesseur : 6809 E 
Vitesse : 1 MHz 

Mémoire morte : 80 Ko exlenslble 
Mémoire vive : 256 Ko extensible 
Mémoire utilisateur : environ 235 Ko 
Connexion moniteur : par prise pérltel 
Affichage mode texte : 80 par 25 

mode graphique : 640 par 200 en 
monochrome 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 4 voles sur 7 octaves et prise Clnch pour 
branchement sur chaîne hlfl 
Clavier : Azerty mécanique de 76 touches 
plus 5 de fonction 
Joystick : deux ports type Atari 
Souris : en option, se connecte sur port (oystlck 
Crayon optique: en option, contrôleur en 
version de base 

Port cartouche : un, compatible avec 
les cartouches TO 7 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : en option 

lecteur de disquettes : 3,5 de 640 Ko en 

option, contrôleur Intégré 

disque dur : non 

Système d'exploitation : Intégré au Basic 
Intégrateur graphique : non 
Sortie imprimante : oui, type Centronics 
Sortie série : en option 

Connecteur de bus pour extensions : oui, un 
Prix (version de base) : 2 900 F environ 

Logithèque 
Jeux : * * * 

applications personnelles : ***** 
applications utilitaires : ***** 

Voir Tilt n° 35 
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MICRO STRR 


MSX,le standard inconnu 

MSX I et MSX II auraient pu séduire des utilisateurs avertis. 
L’échec de la tentative nippone semble hélas consommé... 



L'émergence du MSX dans la foire d’empoigne 
des années 1980 se fit dans un contexte 
Inimaginable pour des Occidentaux. Dès 1980, 
les Industriels de l'électronique japonaise 
décidèrent la mise en place d'un standard en 
micro-informatique personnelle. Contrairement 
aux Apple, Commodore et autres Sinclair alors 
en vogue, les micros nippons attendirent, les 
RAM et les ROM dans les starting-blocks. 

Les négociations, fructueuses, aboutirent à la 
mise au point d’un cahier des charges minimal 
pour adhérer au Club des constructeurs MSX. 

Si la partie matérielle provient d'un quelconque 
fabricant de chips (puces, quoi), le logiciel 
Implanté en ROM arrive directement des ateliers 
Microsoft., d’où le nom du standard : Microsoft 
Super Exterded, soit MSX donc! Dans la boîte, 
16 Ko de ROM voisinent avec 16 Ko de RAM 
(au minimum). Un port accueille les cartouches 
ROM, deux autres s'arrangent avec les manettes 
de jeu et un dernier assure l'impression des 
documents. Aux caractères classiques s'adjoint 
un Jeu de caractères semi-graphiques pour 
faciliter l'écriture des programmes Basic. 

Autant dire que les premiers MSX se vendirent 
comme des petits pains au Japon et très mal 
ailleurs, en-dehors des dix mille unités achetées 
par l'URSS en 1983. Chaque constructeur 
décida d’améliorer les capacités de son modèle 
pour faire la nique à la concurrence. 

De nombreux importateurs se lancèrent sur la 
trace du micro japonais. Tous arguaient de 
l’infaillibilité commerciale des sus-dits nippons. 
D'après certains, la seule marque de fabrique, 
Sony, Canon ou autre Toshiba, correspondait à 
un chèque en blanc sur l’avenir des ventes. De 
fait, l’incommensurable variété des marques 
n'empêcha pas la mauvaise diffusion des 
produits. 

Certains, Mitsubishi, Yashica ou Toshiba, 
abandonnèrent le marché français et 
concentrèrent leur activité dans des pays plus 
réceptifs : Grande-Bretagne, Pays-Bas, 

Belgique... D'autres, plus obstinés, 
s’accrochèrent, persuadés de la validité de leur 
démarche commerciale et informatique. Ainsi, 
Sony, Philips, Canon et Spectravideo 
restèrent-ils bien campés sur leurs positions, 
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attendant une embellie en provenance du futur. 
Malgré les sommes colossales investies en pub, 
en développement ou en promotion, les 
dividendes dus au MSX restèrent 
dramatiquement bas... en France. Du côté 
japonais, en trois ans, plus de 2 millions d'unités 
vendues, des centaines de logiciels édités 
assurèrent la prospérité du standard. Du coup, 
la seconde mouture de la machine 
vit le jour en 1984. 

Le MSX II ne ressemble guère à son aîné, si ce 
n'est par la philosophie « du graphisme et du 
son •, Doté de 64 Ko de ROM, avec gestion de 
disquette et Basic étendu, de 64 Ko de RAM et 
64 Ko de RAM vidéo (de base), le 
MSX nouveau dispute chèrement sa place au 
soleil. L’attrait Indéniable qui émane de la bête 
laisse de glace les Amstradiens convaincus. 
Pourtant, les capacités du produit japonais 
enfoncent sans rémission celles 
du bébé d'Alan Sugar. 

Quelques acheteurs se décident, mois après 
mois, accédant à l'exceptionnelle logithèque 
produite par les développeurs de Konami. 

Philips, dans la lutte de prestige engagée avec 
Sony, lance le /VMS 8235 INew Media 
Svsteml : 128 Ko de RAM, 128 Ko de RAM 
vidéo et un lecteur de disquettes 360 Ko. 

Sony réagit alors avec le HB 700 plus puissant 
que le /VMS de Philips et livré avec un 
Intégrateur graphique, une souris et plusieurs 
logiciels. Mais les acheteurs ne se laissent pas 
convaincre. 

Des quatre constructeurs encore en présence sur 
le marché début 1986, deux liquident leurs 
stocks et abandonnent le navire : le V20 de 
Canon se trouve à moins de 800 F, 
le X'Press 16 de Spectravideo (compatible MSX 
et PC) renonce à la lutte et se solde en dessous 
de 2 000 F. Après la médiocrité des ventes en 
fin d'année, Sony arrête l’importation des micros 
et écoule doucement ses derniers HB. 

Seul Philips semble vouloir porter le flambeau : 
8250 et 8255 succèdent au 8235, apportant 
256 Ko de RAM, un ou deux lecteurs de 
disquettes 720 Ko ainsi que des connecteurs 
multiples. Le Music Module du Néerlandais, 
accompagné du clavier musical, donne au MSX 
les capacités d’un synthé. Mais les ventes ne 
suivent toujours pas et Philips jette l’éponge 
dans le courant de l’été 1987. Désormais, les 
MSX encore dans les boutiques tiennent plus de 
la relique que du micro. 

Du fait de l’abandon général du marché 
français, sauf par Goldstar et Yamaha (qui vise 
les musiciens professionnels avec son CX5M II), 
les micros se vendent une bouchée de pain. Les 
MSX II, excellentes machines, donnent accès à 
des jeux de plus en plus performants et bon 
marché : avec une moyenne de 250 F, 
les MégaROM (cartouches) ne plantent jamais 
et arrivent gavées de dizaines de Ko 
de code machine. 


La personnalité des constructeurs (Philips, Sony 
ou Canon) garantit un service après-vente 
irréprochable, même dans quelques années. 
Enfin, la présence d'un marché de plus de 
5 millions d’unités au Japon (dont près d'un 
million pour les MSX II) et de près de 2 millions 
de machines ailleurs dans le monde, pousse les 
développeurs à produire. Mais, du fait d'une 
distribution mal structurée, les 100 000 
possesseurs de MSX ont parfois bien des 
difficultés pour trouver tel ou tel logiciel. 

RADIOSCOPIES 

MSX I (Japon, Pays-Bas ou Sud Est asiatique) 

Microprocesseur : Z 80 

Vitesse : 3,5 MHz 

Mémoire morte : 32 Ko extensible 

Mémoire vive : 32 Ko, extensible Jusqu'il 64 Ko 

Mémoire utilisateur : environ 28 Ko pour 

les versions 64 Ko de RAM 

Connexion moniteur : par prise péritel 

Affichage mode texte : 39 par 25 

mode graphique : 256 par 192 en 
16 couleurs 
Palette : 16 couleurs 

Son : 3 voles sur 8 octaves, parfois sortie son Clnch 

Clavier : généralement Azerty mécanique 

de 62 touches plus de 10 de fonction 

Joystick : deux ports type Atari 

Souris : en option, se connecte sur port Joystick 

Crayon optique : en option 

Port cartouche : oui, un 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : en option 

lecteur de disquettes : en option, généralement 3,5 

de 360 ou 720 Ko externe 

Système d'exploitation : MSX-DOS 

Intégrateur graphique : non 

Sortie Imprimante : oui, standard MSX 

Sortie série : généralement en option 

Connecteur de bus pour extensions : généralement 

par port cartouche 

Prix (version de base) : environ 800 F 

l-oglthéque feux : * ★ * 

applications personnelles : * * 
utilitaires : * * 

Voir Tilt n°* 18, 23 et 32 


MSX II (Japon. Pays-Bas ou Sud-Est asiatique) 

Microprocesseur : Z 80 

Vitesse : 3,5 MHz 

Mémoire morte : 64 Ko extensible 

Mémoire vive : 128 Ko au minimum extensible 

Mémoire utilisateur : environ 28 Ko 

Connexion moniteur : par prise péritel, parfois 

vidéo-composite 

Affichage mode texte : 80 par 25 

mode graphique: 512 j>ar 212 en 
16 couleurs en bit map 
Palette : 512 couleurs 

Son : 3 voles sur 8 octaves, parfois sortie son Clnch 

Clavier : généralement Azerty mécanique 

de 79 louches plus de 10 de fonction 

Joystick : 2 ports type Atari 

Souris : en option, se connecte sur port Joystick 

Crayon optique : en option 

Port cartouche : oui, généralement 2 

Mémoire de masse 

lecteur de cassettes : en option 

lecteur de disquettes : généralement Intégré 

3.5 de 360 ou 720 Ko 

Système d'exploitation : MSX-DOS 

Intégrateur graphique: oui, chez Sony 

Sortie Imprimante : oui, standard MSX 

Sortie série : généralement en option 

Connecteur de bus pour extensions : généralement 

par port cartouche 

Prix (version de base) : environ 2 500 F 

Logithèque Jeux : * * * 

applications personnelles : * * 
utilitaires: ** 

Voir Tilt n os 27, 36 et 41_ 

Rubrique réalisée par Mathieu Brisou et Eric Cabéria, 
Jean-Philippe Delalandre, Didier Guilhem, Jean-Loup 
Renault, Michaël Thevenet 













MICKOSTORY 14. RUE Dt POISSY 75005 PARIS 



Pour mieux vous servir 
MICBOSTORY S’AGRANDIT 

et ouvre le 18/11/87_ 

UN NOUVEL ESPACE DE VENTE 
au 172, rue Jeanne d’Arc - Paria 13' 
TéL 43364018 


HORAIRES : LUNDI 14 H 30 -19 H 
DU MARDI AU SAMEDI DE 10H30 A 13H ET DE 14H A 19H 



A L’OCCASION DE L’OUVERTURE DE 
SON NOUVEAU POINT DE VEN TE 
MICROSTORY VOUS INVITE 
A SA GRANDE BRADERIE 
LOGICIELS ET MATÉRIEL 


NOUVEAU! 
Des compatibles 
PCàpartirde 

2990F TTC 
VENEZ 

LES DÉCOUVRIR 


AMSTRAD 

CASSETTE SOF 
DISQUETTE SOF 


30 Stunt Rldar 

C 

Affaira Vara Cruz 

C 

L'a Ig la d'or 

C 

Allan Hlghway 

C 

A view to a klll 

D 

Bad Maz 

C/D 

Barry Mc. Gulgan 

C/D 

Bllly la banlieue 

C 

Blade Runner 

C 

Boulder Daah 

c 

Bruca Lee 

C/D 

Cobra Plnball 

C/D 

Cour d* baalc 

D 

Dandy 

D 

Dater! Fox 

D 

Diamant d* 111* maudit* 

C 

0. Th. décathlon 

C 

Eldolon 

D 

Empira 

C 

Explodlng Fiat 

C 

Flrelord 

C 

Foot 30 

C 

Frankle goea to hollywood 

C 

Hackar 

C 

Hard hat mack 

C 

L'hérltago 

c 

La Qaate d'ArtIllac 

c 

Infernal Runnar 

c 

Hlghway Encounter 

c 

Ludeaaln 

c 

Mandragore 

c 

Maater of the Lampe 

c 

Match day 

c 

Métro 2018 

c 

MOT + bactron 

c 

Mlndahadow 

c 

Multlgeatlon/CP graph 

D 

Nlght booatera 

c 

Oméga planète Invlalble 

C/D 

Orphée 

C/D 

Palette magique 

C 

Panzadrome 

c 

Ping pong 

c 

Planète baae 

c 

Raid 

c 

Roomten 

c 

Rocco 

c 

Slapahot 

c 

Scooby doo 

c 

Spy va apy 

C/D 

Tau cefl 

C 

Thaaaurua 

C/D 

Tony truand 

C 

Who dar* wlna II 

C 

Wlntar aporta 

C 

Wlzard'a lalr 

C 

Xano 

D 


COMMODORE 
CASSETTE SOF 
DISQUETTE 80 F 


5* m# axe 

C 

Ballblazer 

C 

Balle de match 

C 

Beach head 

C 

Blgglea 

c 

Bomb iack 

C 

Breackdance 

c 

Cauldron II 

C 

Commando 

C 

Dangareuaemant vôtre 

c 

Dynamita dan 

c 

Ellldon 

C/D 

Flghtlng warrior 

C 

Flghtar pilot 

c 

Fight nlght 

C/D 

Grand prix 500cc 

C 

Hlghway encounter 

C 

Impoalble mlaalon 

C/D 

Knlght gamaa 

C 

Kokotonl wllf 

C 

Koronla rlft 

C 

Law of the weat 

C 

Leviathan 

C 

Maatar of the lampe 

C 

Monty on the run 

C 

Mugay'a revenge 

C 

Munie proceaaor 

D 

Now gamea II 

C 

On court tennla 

C 

Quaalmodo 

C 

Raid over moacow 

C 

Raaputln 

C 

Realm of Impoaalbity 

C 

Raacue on fractalue 

C 

Road race 

c 

Robin of aherwood 

c 

Rock'n wreatle 

C 

Rocky horror ahow 

C 

Roon tan 

C 

Scarabeua 

c 

Sérénade 

c 

Solo flight 

c 

Stealth 

C 

Superman 

c 

Super phcanlx 

c 

Super zaxxon 

c 

Talladega 

c 

Tir na nog 

c 

Tomahawk 

c 

Tour de france 

c 

Transformer* 

c 

Turbo 50 

c 

World weat 

c 

Wlzard’a lalr 

c 

Yie-ar kung fu 

c 

Zorro 

c 


ATARI ST 

JEUX 75 F 
UTILITAIRES 200 F 

Amazon* 

Perry maton 
SI protactor 
Mlndahadow 
Borrowed lima 
Bralaccaa 
Embua 

Crlmaon Crown 
Tranaylvania 
Wlnnl* the pooh 
Hlppo backgammon 
Murray and ma 
Mom and ma 
Rythm 
Kapraad 

Carnal d'adraaaaa 

DB maatar on* 


ATARI 8 BITS 

CASSETTE 50 F 
DISQUETTE 80 F 

Alternat* reallty 

D 

Archon II 

D 

Ballblazer 

D 

Chameleon 

D 

Colotaua chats 

C/D 

Cruaade In europe 

C/D 

Dropzont 

D 

Fret 

D 

Hardball 

D 

Initiation basic 

C 

Koronis rlft 

C 

Pôle position 

D 

Poyan 

C/D 

Realm of Imposslblllty 

D 

Rescue on fractalus 

0 

Road me* 

C 

Robotron 

C 

Solo fllghl 

C/D 

Space shuttle 

C 

Spy va apy 

D 

Whlrllnurd 

D 

Wlntar gamaa 

D 


LIBRAIRIE 


Le livre de l'Amstrad PC 

SOF 

Amstrad - 56 programmes 

50 F 

Mieux programmer 


sur Amstrad 

50 F 

Les routines de l'Amstrad 

SOF 

Des Idées pour le CPC 

80 F 

Truc* et astuce* Amatrad 

80 F 

Programmes 


et applications Amstrad 

99 F 

Language machine Amslrad 

80 F 

Bien débuter avec la PCW 

80 F 

Super feux sur Amatrad 

70 F 

Mieux programmer 


an assembleur 

80 F 


MATÉRIEL 


Manette qulckahot 1 

45 F 

Joystick télécommande (x2) 

150F 

Boite rangement 


10 disquettes 

15F 

Disquettes 3 1/2 (par 50) 

490F 

Disquettes 5 1/4 (par 100) 

310F 

Synthétiseur 


musical amstrad 

290F 

Tablette graphlscop 


AMS/C64 

750 F 

Imprimante 


Centronics NLQ 

1290 F 

Imprimante Star Gemini 

1790 F 

Lecteur caasatte 


Atari 130 XE 

250 F 


De nombreux autres 
logiciels et 
accessoires 
sont disponibles 
sur stock dans nos 
2 magasins 


EN PLUS DE CES SUPER PRIX 
MICROSTORY VOUS OFFRE 
UNE MANETTE DE JEU GRATUITE 
POUR L ACHAT DE 5 LOGICIELS 
CASSETTE OU DISQUETTE 


BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 

14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

Je, sooMigné. U- 

commande le mattrel wvart 

DEMANDE DE CRÉDIT 

rSJaiwtt raeses a ratés to MICHOSTOHY 


jeoes*ereœ»o» i crte préalable œ crédit 

Maienei . 

peur a somme tôt* de - 

carte bleue 


rri 

Fr» (Je port softs 20 F. rraterw nota araAer 

Règlement 

chequeC mandat!! carteaeueü 


L J 1 

Prénom . 

Je pn a ma demarx* le verwment corrptart 

cfMueC apC mandat-WreC 

Dm- 



1 1 1 1 1 l 1 1 1 1 1 1 1 1 1 e 

..._ Tel... 

Daseexp Signature 

h- 

marque du maWW--- 



-J 

Oftres valables dans la hmne des stocks dispenses K 







































NOUVEAU 
AMIGA 500 : 4 690 F 
avec moniteur 
couleur H.R. : 6 990 F 

livré avec une manette de Jeu 
_+10 disquettes 




Périphériques 


/ / .< \ 


Logiciels utiliaires 

Deluxe Paint II 

990F 

Deluxe Paint 

890F 

Deluxe Vidéo C.S. 

890F 

Deluxe Music 

850F 

Aegis Image 

590F 

AegisAnimator 

1 290F 

Aegis Draw + 

1 690F 

Music studio 

390F 

Instant Music 

290F 

LatticeC 

1 150F 

MCC Pascal 

890F 

Macro-Assembleur 

790F 

LISP 

1 250F 

Maxi-Plan 

1450F 

VIP 

1890F 

Superbase 

990F 

Text eraft 

N.C. 

Scnbble (T.Texte) 

760 F 

Analyse (Tableur) 

490 F 

Mi Amiga File 

490 F 


Side car (émul. IBM) 

7 590F 

Lecteur disk 3"’p 1010 

2250F 

Imprimante couleur 

2 990F 

Okimate 20 


Digitaliseur d'images 

2 990F 

Digilalseur Futur Sound 

2250F 

Extension mémoire 512 K 

1 095F 

ToKIaMa nrnnhiniiA 

i aoiene grapnipu© 

N.C. 


JEUX 


«nie Fax 

290 F 

Balança ol Power 

390 F 

Barraweë liai 

255 F 

Chillanfer 

I.C. 

Ckan Mailar 2000 

350 F 

Crunchtr Factiry 

I.C. 

Oatandar cllhe traaa 

350 F 

Faery Talc AInnteri 

350 F 

Geldrunnar 

235 F 

Kimpagruppe 

IX. 

Karaté Kia| 

I.C 

Kniglt Ork 

IX. 

Markla likiu 

290 F 

Maast trap 

I.C. 

RaaCw.r 

IC 

Sky Fai 

290 F 

SiaM 

380 F 

SOI. 

330 F 

Wmlar Ciaas 

270 F 

Leiltr 8a.nl 

310F 

Flipkl Siiaulatar II 

410F 

Iha Pawa 

275 F 

Phiataii III 

310F 

Ptrtal 

350F 

Paca Quart 

350 F 

St«r|lid«r 

239 F 

Tau Tlaa 

250 F 

Tarrar Pada 

239 F 

Wirll Gaaai 

270 F 


Pour mieux vous servir 

MICBOSTOBY S’AGRANDIT et ouvre le 18/11/87 
UN NOUVEL ESPACE DE VENTE 
au 178, rue Jeanne d’Arc - Paris 13* 
_ T*L 433640 IB _ 


Amstrad 6128 

Monochrome 
f 1 manette de jeu 
2390F 

Amstrad CPC 6128 3 990 F 

Couleur* 1 manatledojeu 
i4|w> 

CrMI : comptant S0O F 
* 12 manauahta. 6* 321,60 F 


Amstrad CPC 464 

Monochrome +1 manette de jeu 

-4j«s 1990F 

Mdt: comptent 290 F 
r 12 manauafcté* de 207,40 F _ 

Amstrad CPC 464 

Couleur 1 1 manette jeu 

• 4jeui 2 990 F 

Cr4>*t: comptant SW F 

• 12 menauaktat de 224.80 F 


Lad disk » Caatrtlaar 

Périphériques 

1990 F OWa laprtaaata pi'alléla 

150F 

Adaplaar ptrltal 

300 F 

OlapaUtc 3 peaeu, lai 10 

300 F 

Crajsa aplipua 

290F 

Msptaar parmi DWPZ 

490 F 

Adaptaur 2 |ailkkt 

220 F 

Crapkncapa II 

990 F 

Sptlkltluar nul Iraauia 

400 F 

■•4M DliltalK t partir 4. 

1400F 


ArkaaalC - C/0 

Les Hits Amstrid 

R9/I30F PaparRaj ■ DO 

■fl/145 F 

Barkarian DO 

811/125 F 

Praklkltlaa 0 

100 F 

Enturo Racar • DD 

80/125 F 

Sport Pack 0 

315F 

Eri Hits ni. 1 - 0 

230 F 

Starplldar DD 

125/170 F 

Era Hlta nl 2 0 

239 F 

Taar a'aat pu |auar - DD 

00/140 F 

Indlaaa Joaai - 0 

149F 

Wlalat Elan DD 

89/125 F 

Lu diaaa 4a la aar - DD 

125/199 F 

Warld claaa Iu4irkur4 - DO 

«9/140 F 

■arcka k laakra - DD 

155/ IM F 

Nil PKkIII DO 

105/145 F 

■tua craai - DO 

99 140 F 

Gal4 Hal II - DO 

105/155 F 

fUalraanar - DO 

105/150 F 




Nouvelle console SEGA 

avec Hang One 

Nombreux accessoires et cartouches disponibles 990 F 


NOUVEAU 

Tuner Télévision Pal/secam, 
compatible tous moniteurs, 
prise canal Plus (tva 33 , 33 %) 1 350 F 
avec télécommande 1650 F 


Commo^ ore 


C 64 Nouveau modèle 


+ lect cassette 

* Moniteur couleur 
+ 1 manette de jeu 

4 6 jeux 

Cndll: comptant 

• 12 mensualité* 

3 590 F 

490 F 

290,78 F 


C 64 Nouveau modèle 

+1 lect cassette 


+1 manette 


+ 6 jeux 

1 950 F 

cm*: comptant 

290F 

* HmanaaMa 

20740 


C 64 Nouveau modèle 

h 1 lect disk 1541 
+ 1 cadeau 2990 F 

Crtdl: comptant SWF 

» 12manauattM 22A80F 


NOUVEAU:» 

Lecteur disk compatible 1541 

1490F 

(30% plus rapide) 




C64 

1690F 

C128 

2290F 

Lecteur disk 1571 

2 690F 

Star NL 10c 

2 790F 

Okimate 20 couleur 

2990F 

Moniteur couleur 
40 / 80 colonnes 

2890F 

Voice Master 

850F 

Power cartridge 

470 F 

Freeze Frame 

490 F 

Crayon optique 189 F 

Disquettes 5 ,/4 les 10 45 F 


Les Hits Commodore 


1942-C/D 

99/139 F 

Aca-C/D 

99/150 F 

Aca ot icas - C/D 

115/106F 

Acrojat - C/D 

105/155 F 

Aliéna-C/D 

106/156 F 

Artunoid - C/D 

95/135 F 

Artic Foi - C/D 

105/165 F 


Art itaiia DO 

155/185 F 

Astérix - DO 

99/150 F 

Aca H* 2 • C/0 

105/145 F 

BarMriia C 

105 F 

Bard a Cala II - 0 

199F 

Biggla. - DD 

105/145 F 

Oaakiack II - DD 

95/140 F 

Boaléar disk Cal.kll - C/0 

99 160 F 

Cauléron II • C 

105/160 F 

CruluAa la Eurapa - DD 

155/205 F 

Cyrua II ckau DO 

11 S/l 35 F 

Daltaair al Ika craania 0 

135 F 

Orapcc » Lalr II - DO 

99/I45F 

Ellla DO 

II5/I75F 

Epyi Epie. - DO 

I09/I49F 

Fiat II • C/0 

109/155 F 

Friua liaaa ntllity - 0 

125F 

Giac aakar DO 

I55/I99F 

Eaaa aakar Sc lldiaa 0 

120F 

Gaaa aakar .part - 0 

120F 

Eaaa anr - DO 

95' 130 F 

Sauatlal - C/0 

110/150 F 

Skart’s Gakliaa DO 

105'I35F 

Gnaiu - DO 

105 125 F 

Grapklc atfrentun 


craatar DO 

225/245 F 

Galld al Tklana - 0 

175F 

Gunakip - DO 

I30/I75F 

Hickar II - DD 

115/155 F 

Hi|k Fraaliar - DO 

■X. 

HH pack tria - DO 

105 135F 

laCiau Jaata 

N.C. 

laliltratar • DD 

95 170F 

Xalpkl néar - DO 

99/ 135 F 

Kaual cala-ap kita - DO 

95/135 F 

Krakant - DD 

110/140 F 

Lui aiuloa - DO 

99/145 F 

LisAtrBurl DD 

115/160 F 


Laadarkaaré laaraaaaal • DO 89/I35F 

Llgkl larca - C/0 

95/I35F 

■arkla aalaau 0 

150F 

■aller al Ika univers C/0 

105/155 F 

■lira crau - DO 

99/145 F 

Naauii C/D 

95/I45F 

Paparbay - DD 

99/140 F 

Pirata C/0 

I65/I75F 

Ranapala C/0 

99/145 F 

«an C/0 

140/175 F 

Nul mimer C/0 

99/I45F 

Saaillk C/0 

109/ 170 F 

Skapaa C/D 

105/145 F 

Skort droit C/D 

105/145 F 

Slpaa 7 - D 

140F 

Silanl Sirvlca ■ DD 

115/155 F 

8k|1u DO 

II5/I50F 

Star pillai DD 

140/175 F 

Saaaar paau DO 

109/155 F 

Saaaar paau II - DD 

95/155 F 

Sa par cycla C/D 

105/175 F 

Taalk F riaa • DD 

I05/I55F 

Tkal kulap 128 - DO 

105/135 F 

Ika Pawa ■ C/D 

145/195 F 

Tal Paa - C/0 

105/145 F 

Tkey sali a aillian III - C/D 

99/155 F 

Trsck aal Fiall C/D 

105/ 155 F 

Iracker - C/0 

139/ 175 F 

Trliial pouraull - DO 

170/225 F 

Tur a art pu jaaar - C/0 

109/NC. 

Utllai 1* - 0 

105F 

Vikinp - C/D 

99/135 F 

Wiater paau - DD 

99/155 F 

Waaltrkap - DO 

99/I45F 

Narl Clau leilerkurl - DE 

99/145 F 

Warll paau - DO 

105/165 F 

laiiau - DO 

110/145 F 




































































Tél.: 43.25.51.52 - 43.26.07.98 

MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS METRO: MAU0ERT MUTUALITE 





Alternais raallty 
ArkanoTd 
Artlc Fox 
Balança of Power 
Barabarlan 
Bard a Taie 
Chasa (Psion) 

Crafton et Xunk 
Dafandar of the crown 
FIS Strlka Eagle 
Fantasy 
Fantaay II 
Fantasy III 
Fllght simulator II 
Goldrunnsr 
Gulld of Thlavea 
Harrler atrlka mission 
Indlana Jonaa 
International karaté 
Karaté Kid II 
Llberator 
Macadam Bumpar 
Manoir da Morteville 
Marbla Madneaa 
Meurtre an séria 
Mission Elavator 
Nlnja (Karaté) 

Ogre 

Paaaagsra du vent(2) 
Pirata 

Road Runnsr 
Sapiens 

Scenary 7F.S II 
Scenary 11 F.S II 
SOI 

Santlnal 
Sllant aarvlca 
Skyfox 
S paca quasi 
Starfleet 
Stargllder 
Super Cycle 
Tal-Pan 
Tsrror Poda 
Ton le Tlle 
Trackar 
Trivial poursuit 
Turbo GT 
Ultime III 
Ultlma IV 
Wintsr Gamsa 
World Gamaa 
Xévloua 


HORAIRES: LUNDI 14h30-19h 
DU MARDI AU SAMEDI 
10h30 - 13h et 14h - 19h 


IMPRIMANTES COMPATIBLES ATARI, IBM, 
j?AN. NLQ, FRICTION-TRACTION 


Citizen 120 D 


STAR N110-Version parallèle 2690 F 
Version Commodore 2790 F 


MONITEUR Couleur 
PaIRVB 

(Atari, Commodore, 

Thomson, etc..,) 

H.R. (Pal.RVB.TTL) 
compatible tous ordinateurs IBM 


SUPJÜK PROMU 
EPSON EX 800 

160 eps friction/traction 
Compatible ATAKI/EBM 

2 690 F 


BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

Ja.sociMigré.M --.- 

Prénom------ 

Adressa-- 

____TA: - 

marque du matenef ...——— - 


commande le maténefsura* - 

peu ta somme totale a. - 

Frais de port softs 20 F. materai nous œr&AB 
Reglement 

chèque L mandat" caneUeueH 
Signature _ Date - 


DEMANDE DE CRÉDIT 

Je desre merKV ' offre preaMbie de aide 


regtements libelles a l'ordre de MICROSTORY 
) bleue 


Utrandetacorrmande- 

Norrtre de mersuaMes ide 4 a 24) 

Je fins a ma demande le verserrart ccmptant 
OWL ccpo rrardaMettreD 

- Date 


Dateexp Signature 

Offres vataDtes dans ta lemte des stocks dapontbfes 


PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES 
APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52 


280F 
310F 
145F 
310F 
275 F 
220 F 
370 F 
225F 
280 F 
350 F 
270F 
310F 
310F 
310F 
390F 
225 F 
239 F 
370F 
195F 
199F 
205 F 
165F 
270 F 
195F 
200 F 
250F 
N.C. 
145F 
350 F 
289F 
N.C. 
225F 
N.C. 
210F 
210F 
320 F 
199F 
239 F 
330 F 
370F 
410F 
210F 
290 F 
195F 
239 F 
195F 
210F 
N.C. 
190F 
450 F 
N.C. 
290 F 
250 F 
225 F 


Periphénques 


lecteur Kumani 31/3 p 1 mega 1660F 

Lecteur Ktanana 51/4 p 2 300F 

Lactaurd* Atari Sf 354 1490F 

hpMéMvLSMMKM 1690F 

DNA dur 20 méga SH 206 4 990F 

Imprimante ctxinx obmala 20 2 690F 

DlglUlaei* nuages IMOier 1 700F 

OtaquaOaa 31/2 p laa 10 I3SF 

Pro 87 détenteur 2950F 

PraSouxt designer 690F 

Tablette graphique CRP 4660F 


UTILITAIRES 


GFA Compllataur 

450 F 



Habawrltar II 

750 F 

Aagll anlmator 

570 F 

Lattlca - C 

990 F 

Adv. O.C.P. Art atudlo 

225 F 

La tracaur 

230 F 

Art dlractor 

490 F 

Matha 3, 4 ou 5 

215F 

Balada au paya da Bip Ban 

275 F 

MCC Paacal 

790 F 

Backar taxta 

750 F 

Magamax C 

1690 F 

CAD 3D (daaaln 3d) 

450 F 

OSS Pascal 

710F 

Calcomat tablaur 

450F 

Macro aaaamblaur 

490 F 

Compta Mamaoft 

1650F 

MC Basa Mamaoft 

1850 F 

Datamat tlchlar 

450 F 

PCDIto 

850 F 

DB Man (Dbaaalll) 

1190F 

Piétina ST 

1750 F 

Dagaa Elite 

690 F 

Proflmat ST 

495 F 

Davpack 

490 F 

La Solution 

2370 F 

Dlgltallaaur da aon 

1550 F 

Slgnum 

1850 F 

Eaay Draw 

950 F 

Supar basa 

990 F 

Emulcom 

850F 

Taxtomat 

450 F 

Evolution (trait, taxta) 

1950 F 

V.I.P. (tous gsm) 

1890 F 

Evolution (aunaat) 

990 F 

GFA Draft 

850F 

Flrat Word * françala 

950 F 

GFA Vactor 

450 F 

Géométrla 

215 F 

Publishing Partner 

1650 F 

GFA Basic 

490 F 

Pro 24 Stanbarg 

2 450 F 
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L'ESPACE 


M 

VNIVERSAIRE 


DEJA 5 ANS QUE L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS EXISTE!!! 


LOGICIEL 


VIDir ^ JSHÔP 


• Bibliothèque incroyable. 

• Toutes les nouveautéi en provenance d Angleterre et U.y 

• Utilitaires en démonstration permanente. 

• Des prix micro III 

• Expéditions en 48 h (Colis poste urgent). 

• Un club Vidéo Shop (-10 %). 




AMSTRAD 

(Cassettes) 

1 

COMPILATIONS 

Hit Loticiels t 

149* 

- rtollvo II - lldmW Runn» - 30 tqlil 

Hit lonciels 2 . 

wg> 

- tennis - foot - S'aie 

Hit Lonciels 3. 

VJ9' 

- Emplie - Ton* le ttuand - Aigle d'or 

Hit Loticiels 4. 

I49( 

- MGT - Maracaibo - Btlly la banlieue 

Album Epys . 

ng f 

- Wmter Gemes - World Games 

- Super Cycle - Impossible Mission 

Game Set Match. 

129* 

Mallette Fil 1... 

191»* 

- Express Raider - Super Soccer 

- Tni PBn - Xevious 

Mollette Fil II... 

149* 

- Canada» - Dwarl 

- Starglider - Star Raiders II 

Super Hiu Océan . 

ng* 

- Mami Vice - Street Hawk - Short Circuit 

- topGun - Kmghl Rider - Gelvan 

ARMY MOVES. 

091 

891 

Are cl Aces . 

Arkanoid. 

89* 

Allien Highway . 

89* 

•99» 

891 

Bad Max . 

Bel Breaker . 

Balle de match. 

991 

891 

Beibarians. 



Bat Man 

89 » 

Bridge Player 3 . 

1291 

Cessna Ovei Moscou. 

MOI 

Contamination 

129* 

Cration. 

1291 

Oambusters. 

991 

Danger Street . 

091 

Oames Scanner 

1401 

Oieoi de la mei . 

1191 

Enduro Racer . 

95' 

Express Raidei. 

95' 

Flash. 

139* 

Game Over . 

.......... 961 

Gaunilet. 

95 f 

Ghdet Rider . 

99' 

Gland Prix 600 CC. 

1491 

Kidkit. 

299' 

M'enlm . 

091 

Passagers du vent. 

299' 

Paperboy . 

99' 

Runestone . 

. . 99' 

Scalexiric . 

1191 

Stryle . 

... 145' 

Sailmg. 

991 

Shaolm's road . . 

99* 

Shockwey rider . 

89* 

Scrabble . 

1951 

Zomta . 

UQf 

NOUVEAUTES 

Bivouac . 

.. 1451 

Cobra. 

1391 

Chiffres et lettres. 

195* 

Irnogoud . 

1991 

Indiana Jones . 

95' 

las diaux de la met . 

145* 

les ripoux . 

145* 

Marche 3 Ibmbin. 

145* 

Mission . 

1391 

Mission en relaie . 

196* 

Nécromancien. 

99* 

Prohibition . 

1451 

Road runner . 

851 




BON DE COMMANDE 


Nom — 
Prénom . 
Adresse . 


è adresser A: 

VIDEO SHOP département VPC 
B.P. 105 75749 PARIS CEDEX 15 


Code postal I i i i 
Ville_ 


J Tél.. 


D Je désire recevoir votre catalogue complet 
(joindre 3 timbres à 2.20FI 
D Je possède un micro-ordinateur 

I Marque I_ 

□ Je vous adresse la commande suivante : 


DESIGNATION 

PRIX TTC 



TOTAL 

Remise club 110 % 1 
PORT 

TOTAL TTC 



15 F 



Je joins mon règlement par : 

D Chèque bancaire D Mandat ^ 


AMSTRAD 


(Disquettes) 


COMPILATIONS 


Hit Loticiels 1 . 

180' 

Hit Loticiels 2. 

1801 

Hit lonciels 3. 

180* 

Hit Loticiels 4 

180' 

Album Epyi .., 

189' 

Game Set Match 

If 91 

Mallette FUI . 

2451 

Mallette Fil 2. 

195' 

Super Hits. 

1291 

Acroiet .... 

145' 

Arkanoid. 

M5: 

Balle de match.. 

149' 

Beibarians. 

1491 

Bridge Player 3 ..... 

189* 

Ctalon...... 

.. 195' 

DangBt Street.. 

. 1791 

Dames Scanner . 

. 85' 

Foi et llammes.. 

.... 2491 

Flash. 

. B9F 

Game over. 

. 149' 

Gaumlet... 

M9f 

Grand Prix 500CC. 

180' 

Kidkit.... 

2991 

M'enlm . 

. 179' 

Passengers du vent... 

. 299' 

Paperboy. 

. ... 1391 

Runstone.. 

. 1491 

Scalextnc . 

1491 

Stryfe_____ 

...... H51 

Saiémg..... 

149» 

Shaolm's road._... 

149» 

Shockway ttdet. 

139» 

Scrabble. 

245» 

2ombi. 

. 245* 

NOUVEAUTES 


Bivouac. 

1951 

Cobra... 

195» 

Chiffres et lettres. 

280» 

Irnogoud ..... 

249» 

Indiana Jones. 

145» 

les diaux de la moi. 

. 1951 

Las ripoux... 

195» 

Marche » l'ombre. 

1951 

Mission en rafale. 

245» 

Nécromancien... 

149» 

Prohibition. 

195» 

Road runner. 

1451 

_ 

PCW 

3 D Dock Chess. 

.... MO' 

Bolmon.. 

M9' 

Bridge Ptayor 2000 . 

89' 

Guildol Thicves ..... 

229' 

leader Boatd .... 

89' 

Pawn.... 

249' 

Quick Mailing.. 

490' 

Starglider. 

290' 

Tomahawk.. 

... 1991 

Trivial Pursuil. 

... 2491 

Orphee... 

295' 

Top Secret. 

295' 

Bob Winner. 

... 240' 

| 


ATARI ST 

COMPILATIONS 

Mellotto Fil. 

2951 

Moyor Motion 
- Spure Shutllo II 

Supet Tennis 


Animotic.. 

2911 

Arkanoid-. 

145 ' 

Balance ni Powoi. 

39UI 

Bridge Player 2000 . 

891 

Chess Master 2000 . 

349 ' 

Cralton. 

2601 

Oames Scanner. 

129' 

F 15 Srrrko Eoglcs. 

229' 

Fbght Simulator II... 

490 ' 

Gaumlet. 

.... 89' 

Goldrunner .... 

2491 

Grand Prix 500 CC. 

220' 

Guild 01 Thieves. 

249' 

Irnogoud . 

. 2491 

Indiana Jones. 

891 

Karaté Kid II... 

85' 

les passagers du vent. 

260' 

leader Board. 

. . 249' 

Macadam Bumper ... 

245' 

Neochrome II.. 

295' 

Road War 200 . 

249' 

Road runner._.... 

249' 

Silent Service . 

249' 

Starglider... 

89' 

Super Cycle .. 

. 226' 

Super Tennis. 

. 225' 

NOUVEAUTES 

Barbarians.. 

89' 

Bob Winner. 

. 220' 

Bords Taie. 

3901 

Bivouac. 

1991 

Oalandar al lhe Crown. 

295' 

Irnogoud... 

. 249' 

les dieux de la mor. 

89' 

les ripoux... 

. B9> 

Mission en relaie........ 

85' 

Manou de Mortoviello. 

89' 

Mounres en série...... 

2491 

Mission.. 

2201 

Maicho é l’ombre. 

89' 

Prohibition.... 

. 1991 

Rings ol ZHlin. 

299' 

Sapiens. 

220' 

Terror Pods. 

89' 

hacker. 

229' 

fin ftm... 

89' 

Treiblartr. 

861 

Wanderor.... 

249' 

Wimer Games. 

249' 

UTILITAIRES ST 

Calcomel.. 

. 390' 

taiomat .... 

390' 

Daiamai. 

390' 

Gf A Basic. 

495' 

Compilateur GFA .... 

295' 

GFA Oeclor . 

. 3501 

GFA Droit. 

. 890' 

Plus ftunt ST.... 

. 350' 

Dogas Elile. 

490' 

Ouick Mailing . 

290' 

V.I.P Professionnel . 

1650' 

1 _ 



























































VIDEOSHOP 


fetftace 

le plus ttdm de Poûa. 


Ou lundi au samedi de 9 h è 20 h 


50, rue de achetai 75001 Pua ■ Tel (1)42 96 93 95 • Ue< PaUa Boyai 
2S1. boutovaid RaspMl 75014 Pins •!# Il) 43.21 54 45 - MM Raspal 


A cotte occasion, nous vous offrons, pour tout ochat de logiciels ou matériel, du 1" 
novembre au 31 décembre 87, notre carte club vous donnont droit à une remise de 10% 
sur tous les logiciels pendant 1 an. 

Nombreux cadeaux et promotions pour fêter ensemble cet événement ! 


PC 


COMPILATIONS 

Mallette 295' 

- Infillralor 

- Echec 30 

- Numéro El 

Epy> .. 225' 

- Wimei Games 

- Pnstop II 
Summet Games 

PC 1512 Mit». 2451 

- Top Gun 

- Sliip Pokoi 

- Gréai Escape 

- Dombusters 

Collection Amslrad PC 1512 . 2951 

- World Clara leader Board 
World Gamos 

- Arkaooid 

- Super [noms 


Ace ol Acer... 349' 

Arkenoid .. 85' 

Aiiéru . 249' 

Balance ol ftiwer. 295' 

Bob Wlnnor. 220' 

Bruce Ise. 195' 

Bridgé Payer ?000 . 89' 

Chiffres el lettres. 280' 

Commando. 349' 

Cliesa Mastor 2000 . 349' 

Dalender ol lhe Crown. 249' 

Dideci ingloh . 249» 

Echac 30. B5l 

Fer et Flammes..—....- 295» 

Hlght Simulator II. 490' 

F15 Striko iagles . 86' 

Grand PI» 500 CC..- 86' 

Gunrbip.....-—.— 220' 

l/nogoud .. 299' 

Infillralor. 85' 

ImegraloPC. 990» 

- Tiaiiemem de tente Evolution 

- Base de données Superbase 

- Tableur Calcomal 

Jet .*-- 490» 

Karatéka. 295' 

Karma .. 240' 

Nécromanciei . 149» 

Macadam Bumper... 295' 

Marcho é 'ombra....— 245' 

Micro Scrabble.-. 246» 

Mission... 220» 

Mean BIGolt 1|. B5' 

Missions en relaie. 2451 

Meurtres en série..._.—.—. 296» 

Passagers du vont. 295» 

Phabtberg ..— 295' 

Prohibition.....................— 245' 

Quick Mailing...-. «0» 

Roadwar 2000 .. 249» 

Sapiens.. 240' 

Silent service. 220» 

Sram... 245» 

Starglider. 89» 

Summor Games II. 85» 

Super Tennis. 86' 

Top Gun .....—.. 89' 

Trivial Poursuit-.....- 295» 

Vectons 30- 790» 

Winter Games...........- 861 

World Gamos___—.... 86' 

Zombi_— 245» 


THOMSON 


I COMPILATIONS 


1 Mallette Fil 

245/795'■ 

1 - Game Over - Arfcanoid Sorrary || 

Les Hits ___ 

86/2461 ■ 

- Krakout - Way ol the Tiger 

Bead Need 

Album Fil 

246.296 >1 

1 - Groen Beret - Monopoly Super Terme 

1 Les Classiques 

M5/86'| 

I - InvafussHui Glouions Internai Breakout 

loriciets Hh 1.. 

1491861 

- Pulsar Ehmmator Wsti 


loriciels Hit 2_ 

MSI 85» 

- Spmrtay Barry Mac Guigan 

Hacker 

Compilations disquettes 


- Numéro B • Boach Head . _ 

245» 

- Vtil solo • nuit des templiers _ 

245» 

- Cane du cal • super tenno .. 

245» 

Arkaooid .. 

M5/86I 

BIil/..... 

295» 

Chopfatier __ 

86» 

Oieus de la glisse. 

80/861 

Grand Prix 500 CC. 

80/220» 

Cafta.ro Sydney ...... 

Mb/85» 

ta mme aux diamants 

80/246» 

[béntage II. 

M5/86» 

Passagers du vent. 

2991 

Kid Kit. 

. 299» 

Micro Scrabble . 

220/296' 

Monopoly . 

86/226» 

Ranger 3 . 

220» 

Runway II. 

M5/86» 

Sapla.... 

Mb/86' 

Sapiens 

80/220' 

Silent Service. 

Mb/86' 

Super Tennis ... 

Mb/86' 

TNT . 

M6/B6I 

Yio Al Kuno Fu II 

Mb; 86' 

UTILITAIRES THOMSON 

Animait» 

C/D 2491296' 

Caractor II. 

... K 295» 

Colorpamt . 

... K 396» 

Studio.„...„ 

K 395» 

Mallette Création 


ICokKpamt * studio 1 . 

... K 596» 

Mallette Communication 

... 0 690» 

Cotorcak:. 

K 396» 

Cotorcalc *.~. 

... 0 395» 

Multipbtn 

_. 0 690' 

Paragraphe 

0 395» 

Fiches et dossiers . 

... 0 395» 

Ftortefeuille boursier . 

... 0 896' 

NOUVEAUTES 


Bivouac 

C/0 M5/86» 

Cobra.. 

80/220» 

Dieu» de la mer . 

Mb. 86' 

l/nogoud 

C/0 199/249» 

les mutants .. 

.... 0 85' 

las npou» . 

M5/85» 

Marche à l'ombre. 

M5/85» 

Missions en rafale .. 

Mb/85 » 

Meutres en série.. 

„ 0 299» 

Musc 3 voix.. 

80/240» 

Pmhihiiion . 

Mb/86 F 



AMICA 

Ancto» .. 

29BI 

Balance ol Power... 

3901 

Barbanans —. 

2291 

Bards Taie .».... 

3901 

Bridge__ 

861 

Chess Master 2000 .... 

349' 

ChampBWiship Golf ..... 

2491 

Defender ont the Crown.— 

3491 

Fbght Senutator II . 

4901 

GotW oi Tbeves . 

229» 

Karaté Km! Il_ 

229' 

leader Board..._. 

2491 

Marbie Madnea... 

290' 

Roadwar 2000 .. 

2991 

Silent Service 

249» 

Stargëder . 

2291 

ïtrror Pods . ..... 

229» 

The ft»wn. 

249' 

Wmter Games 

2491 

UTILITAIRES AMIGA 


Atga Ammaiot . 

1150' 

Aego Oraw Plus. 

1 750» 

OR Man 

990» 

Oeluie Pemt II. 

990' 

Deluxe V/deo..: 

990' 

KSeka. 

690' 

lattice C.... 

1260' 

MCC Pavai 

990' 

Page Setter .... 

1 260' 

Super Base . 

990' 

VI P Professionnel . 

1660' 



SPECTRUM 

COMPILATIONS 


Konarms Hit.. 

96' 

- Green Beret 


- Pmgftmg 


Hypersport 


- tsar KungFu 


Sold a Million 2.. 

96' 

- Bruce lee 


- Match Pool 


- Kmght Une 


- Match Day 


Sold a million 3 . 

96' 

- Kung fu Master 


Ghostbuster 


- Rambo 


- fkghter Pdol 


Arkanoid 

89' 

Arm» Moves . 

89' 

Enduro racer . 

95' 

Gaundet.. 

89' 

leader Board .... 

96' 

Livingstone .. 

99' 

Nemeso . 

95' 

f^per Boy.... 

79' 

Road Runner.. 

95' 

S rtent Serves. 

95» 

StarqWer..„.-.—. 

80' 

Star Raiderx IL .- 

96' 

Wonder Boy ...— 

96' 

Wmrer Games ..-. 

TB' 

Wnrfrl Ckm Inaderbranl . 

95' 

_ 1 


ATARI 

Bivouac........ 

C/0 

96/1/51 

Allernate Haaliiy II . 

0 

89t 

Beacb Hasd 2.. 

D 

1/9' 

Gaunrlet... 

C/0 

99/M9' 

Internationale Kataté 

..C/D 
. C/D 

99/143 » 

leader Board 

99/1491 

Lénigme du triangle .. 

0 

851 

Pawn ., 

D 

89' 

Silent Service 

C/D 

99/149' 

Solo Flight 2 

..C/D 

99/M9» 

Tomahawks .... 

C/D 

99/M9' 

Irailbla/er 

C/0 

96/Mb' 



JEUX SEGA 

Action Fighter 


281 

AleiKidd 


28' 

Il cil I 11. Il 


78' 

Choplitior 


28' 

FC Fighter 


89' 

fantasia 7one ... 


78' 

Ghostbuster... 


89' 

Pistolet . 


445' 

Rocky.. . 


769' 

Secret Command 


78' 

vvviet wvtiniwv 

Shootmg Gallery ... 


78' 

Space Harnor . 


2691 

Super Tenne. . 


891 

loddy Boy. 


89' 

Wonder Boy 


78' 

World Grand Pr.i 


281 

_ 

JEUX NINTENDO 

Enntebiko .. 


3491 

Golf ... 


249' 

Hogan’s Alley ... 


3491 

Ice Ckmber. 


749' 

Sonar......_. 


749' 

Wreckmo Crew 


349' 

_ 

ACCESSOIRES 

Manette Switch Joy . 


129' 

Disk 3" CF2 IBI. 


89' 

Disk 5 1/4 Fup SE 001 DI. 

Disk 31/4 0' D018 U .. 


89' 

M9' 

Câble imprimante. 


Mb' 

Câble minitel. 


Mb' 

Cible Pentel 


Mb' 

Rallonge Joystick. 


.. 95' 

Cassettes 181... 


79» 

lapis souns. 


M9 ' 

/il.lac UiUi Ma naual 


Mb' 

! 1 


Tous ta prix sont indiqués TIC 


.PiusdeîOOO^é'eoces 

en stock pennanen'.'- 
LISTE SU/? DEMANDÉ 


ATTITUDES 

































































LE CLUB 
DES FANS 
DE 

LA micro 


wïnROliftWft 


BP 3 - 06740 


COMMODORE 64 
- INCROYABLE I 

ALBUM EPYX N*2 11S/17SF 

+WIOTER GAMES^SUPER CYCLE 
♦WORLD GAMES+IMPOSS MISION 

LES TRESORS DE US GOLD 
♦GAUNTLET+LEADERBOARD 
♦INFILTRATOR+METROCROSS 
♦ACE OF ACES 115/195F 

BEST OF ELITE N“2 95/145F 

♦PAPERBOY+GHOST N GOBBUNS 
♦SPACE HARRIER+BOMB JACK2 

[ EUTE i PACK N“2 
+ACE+UGHTFORCE 
+INTL KARATE 95/145F 

♦BATTY+SHOCKWAY 

GAMF. SET MATCH 
♦TKNNIStHYl’ERSPORT 
♦PING PONG+FOOT 
♦KONAMIOOLF+BASEBALL 
♦BOXING+POOL 129/179F 

♦SUPERTEST DECATHLON 

STAR CAMES 2 

♦ BALLBLAZER 

♦KNlGirT OAMES 95/145F 

♦I1NA1. MATRIX 
♦1 nOHWA Y ENCOUNTER 

LES EXCLUSIFS NU 

♦ UIADERBOARD 

♦ TAI PAN 120/140F 

♦ XHVIOUS • TOPCHJN 

ALBUM EPYX 

♦ SUMMliR GAME + BREAK DANCE 

♦ PPrSTOP 2 99/I45F 

♦ IMPOSSIBLE MISSION 


Chto^irTir9Ï42.57.12 

— NOUVEAUTES — 


ELITE TRIPLE PACK 

♦ GREAT GURAYON 

♦ A IR WOLF 2 

♦ SPACÎiINC 


99/145F 


720 DEGRES 

95/145F 

ADVANCED TACTIFIGHTER 89/139F 

ALTERNAT. WOR1D GAMES 

95/I45F 

BASIL THE DETECTIVE 

95/145F 

BASKET MASTER 

89/14 5F 

BLOOD VALLEY 

95/145F 

BOBSLEIGH 

95/1451- 

BRAVESTAR 

95/I45F 

BUGGY BOY 

95/145F 

CAPTAIN AMERICA 

95/1451- 

CALIFORNIA GAMES 

95/145F 

CHARITE CHAPLIN 

95/145F 

COMBAT SCHOOL 

89/145F 

FREDDY HARDEST NF 

95/145F 

GALACTIC GAME 

95/145F 

GAUNTLET 2 

95/145F 

GRYZOR 

95/145F 

INDIANA JONES 

95/145F 

INFILTRATOR 2 

95/145F 

JACK THE NIPPER 2 NF 

95/14 5F 

LAZERTAG 

95/145P 

MASK2 

95/14 5F 

PIRATES 

145/195F 

RYOAR 

95/145F 

SALOMON’S KEY 

95/145F 

SIDEARMS 

95/145F 

STREETSPORT BASKET 

95/145F 

SUPERSPRINT 

95/145F 

T11UNDERCATS 

95/145F 

TOUR DE FORCE 

95/145F 

TRANTOR 

95/145F 

VICTORY ROAD 

95/145F 

WIZARDWARZ 

95/145F 


i— HIT PARAD 

E- 

TANK NF 

95/145F 

THE LA ST NINJA NF 

95/145F 

TERRA CRESTA NF 

89/129F 

THE GREAT ESCAPE 

89/129F 

TOP GUN NF 

89/129F 

TUER N’EST PAS JOUER 

95/145F 

WINTER GAMES NF 

89/139F 

WEZBAI.I.NF 

95/145F 

WONDERBOY NF 

95/135F 

WORLD GAMES NF 

95/145F 

WORLD CL LEADERBOARD 

95/145F" 


nrr pack 2 

♦ 1»42* SOOBY DOO 

♦ ANTHUAD 99/145F 

♦ COMMANDO WW JET SET Wtt.LV 

♦ ITGimNü WARRIOR 

mr pack 

. COMMANDO. BOMBJACX 

♦ AIR WOLF 99/149F 

♦ FRANCK BRUNO BOXINO 
KONAMIS GRKATEST MTS 

♦ GREEN BERET 

► PING PONG 95/145F 

♦ HYPBRSPORTS 

♦ Yli ARKUNOFU 

TIIEY SOLDA MILLION î 

♦ KUNUFU MASTER 

♦ GHOSTBUSTER 95/145F 

♦RAMBO 

♦ FIGHTER PILOT 


MICROMANES câblés 
avent tour l 

micro 24 h/24 h 




— HIT PARADE- 

ACE OF ACES NF 95/I45F 

ACROJBTNF 95/145F 

ARKANOID 89/135F 

ARMY MOVES NF 89/145F 

BARBAR1ANNF 95/135F 

BOMB1ACK 2 NF 89/129F 

COBRA NF 89/129F 

CONVOY RAIDER 95/145F 

DEATIIW1SH 3 NF 95/I45F 

DEEP ER DONOEON NP 95/I4SF 

ENDURO RACER NE 95/I45F 

EXPRESS RAIDER NE 95/I45F 

MST 2 NF 95/129F 

GAME O VER NF 95/145F 

GAUNTLBTNF 95/I45F 

GUNS1IIPNF 145/195F 

INP1LTRATOK NF 95/145F 

MO VIE MONCTKR NF 95/145F 

MUTANT NF 89/129F 

MASK 1 NF 95/145F 

NEMESIS NF 89/I45F 

PAPER BOY 95/1451- 

QUARTE!" NF 95/145F 

RRNEOADENF 95/I45F 

ROADRUNNERNP' 95/I45F 

SARACEN NF 95/I45F 

MNF 185F 

S IEE! J P AND CO NP 95/145F 

AMER GAMES 2 NF *9/139F 


MSX 


STAR GAMES 2 NF 
♦BALL BLAZER 
♦KNIGITI" GAMES 
♦FINAL MATRIX 
+HIGIIWAY ENCOUNTER 


ACE OF ACES NF 
ARKANOID NF 
ARMY MOVES NF 
BATMANNF 
BEACHHEAD NF 
BUBBU'R NF 

COSM1K CIIOK Ahuortw NF 
CYBERIJN NF 
DEEPERDUNGEONS NF 
DHATH WISH3NF 
DONKEY KONG NF 
OAMEOVERNF 
GAUNTLET NF 
HKAD OVER HHALS NF 
INDIANA JONES 
JACK TIUÎ NIPPER 2 
MARTIANOIDS NF 
MASK1 NF 
MASK? 

PENTAORAMNF 
PULSATORNP 
SPY VS SFY 2 NF 
SUPER CYCI.F.NF 
SIIRVIVOR NP 
TAIPANNP 

AS JC 


119F 


99P 

99F 

95F 

89F 

95F 

99F 

99F 

95F 

95F 

95F 

89F 

99F 

95F 

95F 

95F 

9SF 

95F 

95F 

95F 

95F 

99P 

95F 

95F 


Votre jeu chez vous dans 48 h* 
en téléphonant au 93.42.57.12 


'SOLDES'' C/D 
DEMENTI 35 F/49 F 

BOUNTY BOB STR. NF 

BRUCE LEE NP 

IMPOSSIBLE MISSION 
poLBPosmoNNP 

SUPER MANNE 

TIME TUNNEL NF 

BLACK MAGIC NF 

95/145F 

CHAMPION WRF.ST 

95/1451- 

DESTROYERS NF 

ND/145F 

GHOST NGOBBLINSNF 

95/145F 

GREEN BERET NF 

89/129F 

HEADOVER1IEALSNF 

89/125F 

JAILBREAKNF 

95/145F 

OLLEDUNTILDEAD 

95/145F 

LAST MISSION NF 

95/145F 

MARIO BRODIERS NF 

89/145F 

METRO CROSS NF 

95/145F 

NEXUSNF 

95/145F 

SAMOURAÏ TRnXIGY 

95/145F 

SLAPHJGHTNF 

89/145F 

SPACE HARRIER NF 

89/129F 

UC1Ü MATA JUDO NF 

95/129F 


ATARI ST 


ALBUM EPYX 245F 

+ WINTER GAMES+SUPER CYCLE 
♦WORLD GAMES+WRESTUNG 
MALETTE JEUX FIL 

♦ SUPER TENNIS 

+ MAJOR MOTION 295F 

+ SPACE SHUTTLE2 
LES EXCLUSIFS NU 
+ LE ADERBOARD+ T Al PAN 

♦ XEVious^TPPgVN_22£L 


- NOUVEAUTES -, 

ALTERNAT WORLD GAME 195F 
ARMY MOVES 195F 

BARBAR1AN (PA1ACE) 195F 

BIVOUAC 195F 

BLOOD VALLEY 195F 

BLUEWAR 225F 

BRAVE STAR 195F 

BUBBLE BOBBLE 195F 

BUBBLE GHOST 195F 

CAPTAIN AMERICA 195F 

CHARITE CHAPLIN 195F 

DIEUX DE LA MER 195F 

ENDURO RACER NF 245F 

FIS STRIKE EAGLE 225F 

GABRIELLE 245F 

GAUNTLET 2 195F 

HURLEMENTS 245F 

ISNOGOOD 245F 

L’AFFAIRE 245F 

L’ANNEAU DE ZENGARA 245F 
LACHOSEDEGOTEMBURG 245F 
1.ES RIPOUX 195F 

LE MAITRE DES AMES 245F 

MACH3 215F 

MISSION 199F 

MISSION RAFALE 245F 

PEUR SUR AMYTIVnXE 245F 

PHOENIX NF 225F 

SEN11NEL 195F 

SALOMON’S KEY 195F 

SLAP F1GHT NF 195F 

STARTRECK 195F 

TOUR DE FORCE 195F 

TOP GUN NF 195F 

TRACKER 219F 

TRAUMA 245F 

TURBO GT NF 195F 

W1ZARD WARZ_225F | 


ALT AIR NF 
ARKANOID NF 
BARBAR1AN 
BOB WINNKR NF 
CRAFTON ET XUNK 
EDF.N BLUES NF 
MJG1TT SIMUIA3Ï1R 2NF 
GAUNTUiTNF 
OOLDENPATHNP 
OOU3RUNNERNP 
GD PRIX 500 CC NF 
OUILD OF Tl I1EVES NF 
HMS COBRA NF 
INDIANA IONES NF 
IEWBLS OF DAKKNESS 
KARATE KID 2 NF 
KARATE MASTER NF 
KING QUBST 2 
LEADER UOARD NF 
IJiS PASSAGERS VENT I 
LES PASSAGERS VENT 2 
LIBERA TOK NF 
ÎAL’C 
4M! 


- ...41um 

i I^iiluiboifd nf 


r/sp 

145F 

199F 

215F 

275F 

195F 

•145F 

225F 

195F 

225F 

219F 

245F 

245F 

245F 

295F 

195F 

145F 

245F 

24SF 

275F 

275F 

I2*F 

195F 

245F 

245F 

195F 

145F 

24SF 

225F 

225F 























































BON DE 

COMMANDE 

page 

SUIVANTE 


MÏCROMANÎA 

BpT- 06740 Châ.eauneuf H Tel pAHADE 

SPECTRUM 


—INCROYABLE I ~ 

Iles trésors de us gold 
♦G AUNTLFr+UÎADHRBOARD 
+INFILTRATOR 115F 

♦ACE OF ACES^METROCROSS 
BEST OF EUTE 2 95F 

+PAPERBOY♦GHOST N GOBBLINS 
+SPACEHARRIER+BOMBJACK2 
ELITE 6 PACK N°2 
t ACE.IJGirn-ORCE.IN-n, KARATE 
+SHOCKWA Y+B ATTY 95F 

GAME SET MATCH 
♦TENNIS+1IYPKRSPORT. BASEBALL 
♦PING PONG+FOOT 129F 

♦KONAMI GOLF+YE AR KUNG 1X12 
IUT PACK 211942 

♦ SCOOBY DOQ ♦ ANTIR1AD 

♦ COMMANDO 86 98F 

♦ JET SET WILEY 

+ FiaHHNO WARRIOR 
EUTE TRIPLE PACK 

♦ GREAT C.URAYON 

♦ AIRWOLF2 99F 

♦ SPACE IN C ♦ 3DC 
KONAM1S GREATEST HITS NF 

♦ GREEN BERET 

♦ PINGPONG 95F 

t HYPERSPORTS 

♦ YE AR KUNG PU 

THEY SOLD A MILLION 3 NF 

♦ KUNG FU MASTER 

♦ 01IOSTBUSTER 95F 

♦ RAMBO ♦ F1GHTER PIIX/T 
TIIEY SOLD A MILUON 2 NF 

♦ BRUCE LEE 

♦ MATCH POINT (TcrniU) 

♦ KNIOirr LORE 95F 

♦ MATCH DAY (Pool) 


NOUVEAUTES 


720 DEGRES 95P 

ADVANCE TACTIC FIGUI ER 891' 
,T WORLD GAMES 89F 
II : I >ETECnVU 89F 

VALUiY 89l*j 

iK ,11 vi Hinii 

URAVliSIAR 
BUGC1U1IOY 
Ht IBBI ER NP 


ALTERNAT 
BASIL THE 
ÎILOOD VA 


CAI J FORMA CiAMES 
CAKI AIN AMERICA 
Cl IA RUE aiAPUN 
COMBATSCHOOL 

OAMHOVERNF 

GAUNHET2 

ÜRYZOR 

JACK THE NIIW.R 2 
IA ST MESSION 
LAZERTAG 
MASK 2 
RYGAR 

ROAD RUNNER NP 


SIDI! ARMiS 

STRKEISPORT' BASKET 


THUNDERCATS 

T OUR DE FORCE 

TRANTOR 

VICTORY ROAD 

W1ZARD WARZ 

WIZBALLNF 

WORIJ) C LEADERBOARD 


95P 

95F 

95F 

951- 

951 

95F 

89F 

89F 

95F 

95P 

89F 

89F 

89F 

891 

95F 

89F 

9SF 

95F 

89F 

95F 

95F 

89F 

89F 

95F 

89F 

95F 

95F 

95F 



ARKANOIDNF 

89F 


ARMY MOVES NF 

89P 


BOMB JACK 2 NF 

85P 


IX)NKEY KONG NF 

891- 


ENDURO RACERNF 

95P 


EXPRESS RAIDERNF 

95P 


DEATHWISH3 

89P 


QAUNTLET NF 

95F 


GHOST NGOBBEUNNF 

79F 


MARIO BROTHERS NP 

89F 


MASK 1 

89 


METRO CROSS NF 

89F 


MUTANTS NF 

89F 


PAPER BOY NF 

79F 


RENEGADE NF 

95F 


T Al PAN NF 

89F 


TANK NF 

95F 


TERRA CRESTA NF 

79F 


WINTER GAMES NF 

89F 


WONDERBOY NF 

95F 


WORLD GAMES NF 

85F 




n 1 nm 



600/800/XL/130 

SMASH HIT VOL 7 NF 
+ ELECTRAGUDE 
♦ ALLEY HAT 

95/145F 

♦ 

CHESS 3D 


♦ BLUE MAX 

SMASH HIT VOL 6 NF 

♦ ELECTRAGUDE 


* 

-'ORT APOCALYPSE 

95F 


TIME FUP 


+ 

DRUES 


SMASH MT VOLUME 5 NF 

+ ELECTRAGUDE 
+ MKDIATOR 

9S/145F 

■* 

CHOPSUEY 


+ QUASIMODO 

SHOOT T1IEM UP NF 


+ 

SUPF.R ZAXXON 


+ 

TROP ZONE 

109F 

+ BLUE MAX 2001 


■f 

DRT APOCALYPSE 


ATARI ACES NF 


♦ 

ZORKO 


♦ IJP N IX)WN 
+ SPY HUNIER 

109F 

♦ 

TAPPER 


r— NOUVEAUTES — 

ARKANOIDNF 

99/145F 

BBACIU1EAD2NF 

ND/I45F 

lUACK MAOICNI- 

95/145F 

OAUNIUfTNP 

95/145P 

H Gin MGiri NP 

95/1431' 

Cl R Fil CN BHRIiT NI S 

1 WAD OVI ; Ji I 11:AI S NF 

95/ 

95/145F 

LEADERBOARD NF 

95/I45P 


MASTERS OP UNIVERS N 

95/145F 

SARACEN NF 

AC/MCII 

yj/iH.ii 

SOU ) I l .R II 11 2 NF 

95/145F- 

SPINDIZZY NF 

95/145F 

SUPER HUEY 2 NF 

95/145F 

TOMAHAWK NF 

90/130F 

TRAILIUAZER 

95/145F 


t— THOMSON 

— 

MALETTE JEUX FIL 


♦GAME OVER 


♦ARKANOID 

245F 

♦SORCERY 


♦FO MULE 1 


SUPER THOMSON 


♦MINE AUX DIAMANTS 


♦SAPHIR 

165F 

+KARATE+SCARFINGER 


♦FOOTBALL+SORHLEGE 


LES EXCLUSIFS N°1 


♦ ARKANOIDS 


+ NUMERO 10 

145F 

♦ MISSION EN RAFALE 


ALBUM THOMSON 


+ GREEN BERET 


+ MONOPOLY 

245F 

♦ SUPER TENNIS 


+ RUNWAY 


LORICIFI-S IUT I 


♦ PULSAR 2 


♦ YEn 

155F 

♦ EUMINATOR 


THOMSONIUTS 


♦ KRACKOUT 

175F 

♦ THE WAY OF HTE HGER 


♦ BEACHHEAD 


LORICIEL HIT 2 


♦ BARRY MAC GUIGAN BOXING 

♦HACKER 

155F 

1 + SPINDIZZY 


1 — NOUVEAUTES -, 

COBRA 

129F 

DEMONIA 

1151 

F15 STRIKE EAGLE 

145F 

GAME OVER NF 

145F 

ISNOGOOD 

1951 

JUNGLE HERO 

145F 

Ui DIEUX de 1< GUSSE MO 6 

165F 

LES RIPOUX 

145F 

MISSION 

129F 

MISSION EN RAFALE 

145F 

PROHIBITION 

135F 

QUAD 

175F 

ROAD KILLER 

145F 

sLAPFiairr 

145F 

TOPGUN 

145F 

TOUT SHUSS NF 

145F 

__UIT PARAnF_. 

1 Mil rnllnuc 1 

ARKANOID 

145F 

AVENGF.R 

145F 

BEACHHEAD 

14SF 

BIVOUAC 

145F 

BOXING 

95F 

DIEUX DU STADE 

159F 

GREEN BERET 

149F 

GD PRIX 500 CC 

169F 

HACKER 

95F 

IIMS COBRA 


L« PASSAGERS du Vcni 1 


Loi PASSAGERS du vrai) 2 


L 6 $ CLASSICS N“1 


LES DIEUX DE IA MER 


MARCHE A L'OMBRE 

Ea 

MONOPOLY NF 

■ G' ; I 

SAPIENS 


SILHNT SERVICE MO 6 TO 8 



I- HIT PARADE ~| 


SCRABBLE 

175F 

SORCERY 

129F 

STONF. ZONE 

115F 

HE WAY OF THE HGER 

149F 

TNT 

129F 

VAMPIRE 

169F 

VOLSOLO 

145F 

YE AR KUNG FU 2 NF 

145F 


AFFAIRE SYDNEY 165F 

AFFAIRE VERA CRUZ 149F 

BACTRON 75F 

FUPPARD NF 95F 

GARDEN PARTY NF 95F 

KARATE 175F 

LA MINE AUX DIAMANTS 95F 

LE TEMPLE DE QU AUI 171J 165F 

MOT 75F 

OK COW BOY NF 95F 

SAPHIR 95F 

SP1ND1ZZY 95F 

SUPER TENNIS 145F 

THOMSON DISK -| 

MALETTE JEUX FIL 
+GAMEOVER 

+ARKANOID 245F 

♦SpRCERY 

+FOMULE 1 

LES EXCLUSIFS NT 

+ ARKANOIDS 

+ NUMERO 10 195F 

+ MISSION EN RAFALE 
ALBUM THOMSON 
+ GREEN BERET 

+ MONOPOLY 295F 

♦ SUPER TENNIS 
+ RUNWAY 
THOMSON HITS 

+ KRAKOUT 225F 

+ THE WAY OF THE TIGER 

♦ BEA ai HEAD 
LOR1CIELS HIT 1 

♦ PULSAR 2 

+ YEn 185F 

+ ELIMINATOR 
LORICIEL HIT 2 
+ BARRY MAC GUIGAN BOXING 
+ HACKER 185F 

+ SPINDIZZY 


—HIT PARADE -1 

El ECTRAGUDE NF 95/1351 
IIARDBAIJ.NF 95/I45F 

KENNEDY «pprojch NF 145/145F 
MERCENARY 2nd Cily NP 85/125P 
RAID OVER MOSCOW NF 95/145F 
SUENT SERVICE NF 95/145F 
SPYVSSPY2NF 9: 

BEA CH HEAD NT 
GHOSTBUSTER NF 149F 
MERCENARY NF 





FRAIS DE PORT 
GRATUITS POUR TOU 
COMMANDE MINITEL 

BOUTIQUES 
MICROMAN 


































































CONSTRUCTEURS 


•AMSTRAD FRANCE: 72-78, 
Grande-Rue, BP 12, 92310 Sèvres. 
Tél. : 46.26.34.50. 

• APPLE: av. de l'Océanie, ZI de 
Courtabceuf, BP 131, 91944 Les Ulis. 
Tél. : 69.28.01.39 

• ASD LOGICIEL DISTRIBU¬ 
TION : 19, rue Bleuzen, 92170 Van- 
ves. Tél. : 46.45.96.63. 

• ATARI : 9, rue Sentou, 92152 Su- 
resnes. Tél. : 45.06.60.60. 

• BROTHER : 8, rue Nicolas-Robert, 
BP 141, 93623 Aulnay-sous-Bois 
Cedex. Tél. : 48.69.96.16. 

• BULL MICRAL: ZA de Courta- 
bœuf, BP 73, 91942 Les Ulis. 

Tél. : 69.28.01.77 

• CANON FRANCE : Centre d'Af- 
faires Paris-Nord Tour Bonaparte, 
93154, Blanc-Mesnil. 

Tél. : 48.65.42.23. 

• CASIO : voir Noblet. 

• COMMODORE FRANCE : 150 
152, rue de Verdun, 92130 Issy-les- 
Moulineaux. Tél. : 46.44.55.55. 
•DONATEC: 118, rue Marcel- 
Hartmann, 94200 Ivry-sur-Selne. 
Tél. : 45.21 44.77. 

• DYNAMIT COMPUTER : 34. rue 
de Dunkerque, 75009 Paris. 

Tél. : 42.82.17.09. 

• EPSON TECHNOLOGIE RES¬ 
SOURCES : 114, rue Marius-Aufan, 
92300 Levallois-Perret. 

Tél : 45.57.31.33. 

• EUREKA : 39-41, rue Vlctor-Mas- 
sé, 75009 Paris. Tél. : 42.81.20.02. 

• EXELVISION : place Joseph-Ber 
nard, 06560 Valbonne 

Tél : 93.65 41.40. 

• FACIT : 308, rue du Président 
Allende, 92170 Colombes Cedex. 
Tél . 47 80.71.17. 

• GOUPIL (SMT) : 3, rue des Archi¬ 
ves, 94035 Créteil. 

Tél. : 43.99.15.15. 

• HENGSTLER : 94-106. rue Biaise- 
Pascal, 93602 Aulnay-sous-Bols 
Cedex Tél : 48.66.22.90 

• HEWLETT-PACKARD : Parc 
d'activités du Bois Briard, av. du Lac, 
91040 Evry Cedex. 

Tél. : 60.77.83.83 

• IBM FRANCE : 3-5, place Vendô¬ 
me. 75001 Paris. Tél. . 42.96.14.75. 

• ITMC-YENO: 86-108, av Louis 
Roche, 92230 Gennevilllers. 

Tél. : 45.98.00.57. 

• JASMIN : voir Tran. 

• MANNESMAN TALLY : 8-12, av. 
de la Liberté, 92000 Nanterre. 

Tél. : 47.29.14.14. 

• MASTER GAMES : 55, av. Jean- 
Jaurès, 75019 Paris. 

Tél. 42.40.58.48. 

• NINTENDO : voir ASD. 

• NOBLET : 178, rue du Temple, 
75003 Paris. Tél. : 42.77.11.34. 

• OLIVETTI : 91, rue du Fg Saint- 
Honoré, 75383 Paris Cedex 08. 

Tél. : 42.66.91.44. 

• ORIC : voir Eurêka. 

• PHILIPS (TID) : 51, rue Carnot, 
92156 Suresnes. Tél. : 47.28.54.08. 

• SANYO : 8, av. Léon-Harmel, 
92160 Antony. 

Tél. : 46.66.21.62. 
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RDRËSSËS 


• SEGA : voir Master Games. 

• SHARP (SBM) : 53. av. du Bois de 
la Pie. 95948 Roissy-Charles-de- 
Gaulle Tél. : 48.63.82.00. 

• SINCLAIR : voir Amstrad. 
•SONY FRANCE: 18. rue de 
Madame de Sanzillon, 92110 Clichy. 
Tél. : 47.39.32.06. 

• SPECTRAVIDEO (AUDIOSO- 
NIC) : 103-115, rue Charles-Michels. 
93200 ZA St-Denis. 

Tél. : 42.43 36.22. 

• TANDON : 165, bd de Valmy, 
92706 Colombes. Tél. : 47.60.19.00. 

• TANDY: BP, 147 CC les Trois 
Fontaines, 95022 Cergy-Pontoise. 
Tél. : 30.73.10.15. 

• TEXAS INSTRUMENTS: 8-10. 
Morane-Saulnier, 78141 Vélizy- 
Villacoublay. Tél : 30.70.10.01. 

• THOMSON MICRO INFORMA¬ 
TIQUE (COFADEL): 19 av 
Dubonnet, 92400 Courbevoie. 

Tél. : 47.88.51 45 

• TOSHIBA : 7, rue Ampère BP 
131, 92804 Puteaux Cedex 

Tél. 47.28.28.28 

• TRAN : impasse Lavoisier ZI les 
Fourches-Les Espaluns, 95310 La Va¬ 
lette Tél. : 94.21 19.68 

• YAMAHA: l.av du Fiel ZA les Bé 
thunes, 95310 St-Ouen-L’Aumone. 
Tél. : 30.36.91.23 

• ZENITH (DATA SYSTEM) : 167- 
169, av. Picasso, 92000 Nanterre 
Tél 47.78.16.03. 


EDITEURS 


• ACTIVISION : voir FIL 

• AMSOFT : voir Amstrad. 

• AMSTRAD : 72-78, Grande-Rue, 
92310 Sèvres Cedex. 

Tél 46 26.34.50 

• BIJ LANGLOIS : 2. rue de la Ga 
re, 78940 La Queue-les-Yvelines. 
Tél. : 34.86.45.91. 

• BORLAND INTERNATIONAL : 
65, rue de la Garenne, 92318 Sèvres 
Cedex. Tél. : 45.07.15.11 

• CARRAZ ÉDITIONS : 20 bis, rue 
Godefroy, 69006 Lyon. 

Tél. : 78.94.10.31. 

• COBRASOFT : 32, rue de la Paix 
BP 155, 71104 Ch8lon-sur-Saône 
Cedex Tél : 85.93.20.01 

• COCKTELVISION : 25. rue 
Michelet. 92100 Boulogne-Billan¬ 
court. Tél. : 46.04.70.85. 

• DIGITAL INTEGRATION (SF 
Ml) : voir US Gold 

• ELECTRONIC ARTS : 1820 Gate¬ 
way Drive California , CA 94404 San- 
Mateo, USA. 

•ELITE SOFTWARE: Elite 
Systems Limited Anchor House 
Anchor Road. W 59 8PW Aldridge 
Walsall Tél. 19.44.922.55.852. 

• EPYX : 3-5, rue de Solférino, 
92100 Boulogne. Tél. : 46.09.03.11. 
•ERE INFORMATIQUE: 1. bd 
Hippolyte-Marques, 94200 Ivry-sur- 
Seine. Tél. : 45.21.01.49. 

• FREE GAME BLOT : Cedex 205, 
38790 Crolles Brignoud. 

Tél. : 76.08.29 29 

• FROGGY SOFTWARE : 33. av. 
Philippe-Auguste, 75011 Paris. 

Tél. : 43.58.25.98. 


• GREMUNS(SFMI): voir US Gold. 

• HAT 1ER : 8, rue d'Assas, 75006 
Paris. Tél. : 45.44.38.38 

• IMAGINE : voir US Gold. 

• INFOGRAMES : 79, rue Hippoly- 
te-Kahn, 69100 Villeurbanne. 

Tél. : 78.03.18.46 

• JAWK : Médiplay 1, cité de Para¬ 
dis, 75010 Paris. Tél. : 47.70.35.64. 

• KHYLKOR CREATION : 77, rue 
des Plantes. 75014 Paris. Tél. : 
45.45.02.42 

• LORICIELS : 81, rue de la Proces¬ 
sion, 92500 Rueil-Malmaison. 

Tél. : 47.52.11 33. 

• MAGNARD : 122, bd Saint-Ger¬ 
main BP 265, 75264 , Paris 06. 

Tél : 43.26.39.52 

• MICRO APPLICATION : 13, rue 
Sainte-Cécile, 75009 Paris. 

Tél. : 47.70.32 44 

• MICROPROSE FRANCE: 50. 
rue Condamine, 75017 Paris. 

Tél. : 45.22.57.01. 

• MINIPUCE : 6. rue de Bellevue, 
92100 Boulogne-Billancourt. 

Tél. : 48 25.59.23. 

• OCEAN : voir US Gold 

• PALACE SOFTWARE (SFMI): 
voir US Gold. 

• PSI : 5, place du Colonel-Fabien, 
75941 Paris Cedex 10. 

Tél 42.40.22 01 

• TITUS : 163, av des Arts, 93370 
Monfermeil Tél. : 43.32.10.92. 

• UBISOFT : 1, voie Félix-Eboué, 
94000 Créteil Tél : 43.39.23.21. 

• VIRGIN (SFMI): voir US Gold 


DISTRIBUTEURS 


•CAS DISTRIBUTION: voir 
Power Products. 

• DPMF: voir Minipuce. 

• LOGIFIL: voir FIL 

• MICROPOOL FRANCE : voir 
Innelec. 

• SEGA : voir Master Games. 

• CABLE : voir FIL. 

• MICROMANIA : BP3.06740Châ- 
teauneuf-Degrasse Tél. : 93.42.49.98. 

• GUILLEMOT INFORMATIQUE: 
BP 2. 56200 La Gacllly 

Tél. : 99.08 83.17 

• POWER PRODUCTS FRANCE : 
Cours de la Gare, 60200 Compiègne. 
Tél. : 44.83.48.48. 

• INFOGRAMES : 79, rue Hippoly- 
te Kahn, 69100 Villeurbanne. 

Tél. : 78.03.18.46 

• MAUBERT ELECTRONIQUE : 
49, bd St-Germaln, 75005 Paris. 
Tél. : 43.29.40 04 

• VISUEL PLUS : 10. rue Louis-VI- 
cat. 75015 Paris. Tél : 45.30.29.67. 

• MASTER GAMES (SEGA) : 55, 
av. Jean-Jaurès. 75019 Paris. 

Tél. : 42.40.58.48. 

• 16-32: 3-5. rue de Solférino, 
92100 Boulogne Tél. : 46.21.38.13. 

• D3M : 3, rue de Solférino, 92100 
Boulogne-Billancourt. Tél. : 
46 09.03.11 

• MINIPUCE : 6, rue de Bellevue, 
92100 Boulogne-Billancourt. 

Tél. 48 25.59.23. 

• LORICIELS : 81, rue de la Proces¬ 
sion, 92500 Rueil-Malmaison. 

Tél. : 45.52.11.33. 


• FIL: Tour Gallleni, 2-36, av. Gal- 
lieni, 93175 Bagnolet-Cedex. 

Tél. : 48.97.00.44. 

•INNELEC: 110 bis, av. du 
général-Leclerc, bloc 1, 93506 Pan¬ 
tin. Tél. : 48 91 00.44 

• UBISOFT: 1, vole Félix-Eboué, 
94000 Créteil. Tél. : 43.39.23.21. 


SUPPORTS 


• 3M : bd de l'Oise, 95006 Pontoise 
Cedex. Tél. : 30.31.61.61. 

• AGFA GEVAERT : 274 276, av 
Napoléon-Bonaparte, 92506 Rueil- 
Malmaison Cedex. 

Tél. : 47.32.71 11 

• BASF : 140, rue Jules-Guesde BP 
87, 92303 Levallois-Perret. 

Tél. 47.30.55.00. 

• FUJI GROUPE SETTON : 
Pioneer MDF 10. rue des Minimes, 
92270 Bois-Colombes. 

Tél. 47.84.74.47 

• JVC : 102, bd Héloïse, 95104 Ar- 
genteuil Cedex. Tél. : 39.47.39.00 

• KONICA FRANCE AKAI : 46 
52. rue Arago. 92800 Puteaux. 

Tél. : 47.76.42 00. 

• MAXELL LTD (HARMAN 
FRANCE SA) : 33, av. de Lattre de 
Tasslgny, 94127 Fontenay-sous-Bols 
Cedex Tél. : 48.76.11.44. 

• MEMOREX: voir Mitsubishi. 

• MITSUBISHI SEIGA : 9. rue du 
Pont des Halles, 94656 Rungis Cedex 
Tél. : 46.87.31.93. 

• PHILIPS : 50, av. Montaigne, 
75380 Paris Cedex 08. 

Tél. : 42.56.88.00. 

• RPS RHONE POULENC SYS¬ 
TEM : Département Industrie graphi¬ 
que Audio, Imm. le Sari, av. du 
Levant, 93167 Noisy-le-Grand Ce¬ 
dex. Tél. : 45.92.53.00. 

• SONY : 15, rue Floréal, 75017 
Paris. Tél. : 40.11.88.00. 

• TDK: 41-43, rue de Villeneuve 
Slllc 197, 94563 Rungis Cedex. 

Tél. : 46.87.36.67. 

• VERBATIM : 33, rue Faidherbe, 
75011 Paris. Tél. : 43.56.22.22. 


BOUTIQUES PARIS 


j VIDEOSHOP : 47, rue de Riche 
lieu. Tél. : 42.96.93.95. 

2 MSX VIDEO CENTER : 89 bis, 
rue de Charenton. Tél. : 43.42.18.54 
s MAUBERT ELECTRONIC: 
49, bd Saint-Germain. 

Tél. : 43.29.40.04 
MICROSTORY : 14, rue de Poissy 
Tél. : 43.25.51.52. 

REGLE A CALCUL : 67, bd Saint 
Germain. Tél. . 43.25.68.88 
e 2010 ELECTRONICS: 71, rue 
du Cherche-Midi. Tél. : 45.49.14.50. 
FNAC : 136, rue de Rennes. 

Tél. : 45 44.39 12 
a FNAC ÉTOILE : 26, av. de Wa- 
gram. Tél. : 47.66.52.50. 

SIVEA : 33. bd des Batignoles. 
Tél. : 43.87.88 17. 

? COMPUTER 3: 3, rue Papillon. 
Tél. : 45.23.51.15. 

COMPUTER SOLUTIONS : 57, rue 
de la Fayette. Tél. : 48.78.06.91. 
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LES TRESORS DE LS GOLD 
♦GAUNTLET+I-F.ADERBOARD 
►LNFILTRATOR 195F 
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DYNAMITE COMPUTER : 54, rue 

de Dunkerque, Tél. : 42.82,17.09. 
ESPACE MICRO : 32, rue de Mau- 
beuge. Tél. : 42.85.25.20. 

HOME S COMPUTER : 40 bis, rue 
de Douai. 

@ GENERAL VIDEO : 10. bd de 

Strasbourg. Tél. : 42.06.50.50. 
1LLEL : 86, bd de Magenta. 

Tél. : 42.01.94.68. 

(0| AMIE : 11, bd Voltaire. 

Tél. 43.57.48.20. 

COCONUT: 13, bd Voltaire. 

Tél. : 43.55.63.00. 

MIDI SHOP : BP 242, 75524 Parts 
Cedex Tél. : 43.58.15.75. 

MUSIC LAND : 66, bd Beaumar¬ 
chais. Tél. : 47.00.09.13. 

ULTIMA: 5, bd Voltaire. 

Tél : 43.38.96.31. 

® EDEN COMPUTER : 102, av. du 
Gl Bizot. Tél. : 43 42.22.50 
MSX VIDEO CENTER : 89 bis, rue 
de Charenton. Tél. : 43.42.18.54. 
0~4> COCONUT : 29, rue Raymond- 
Losserand. Tél. : 43.22.70.85. 

JBG ELECTRONICS : 163, av du 
Maine Tél. : 45.41.41.63. 

NASA ELECTRONIQUE: 88. av 
du Maine. Tél. : 43.21 94.30. 
VIDEO SHOP: 251, bd Raspall. 
Tél 43.21.54.45. 
fis MADISON INFORMATIQUE: 
127, rue Saint-Charles. 

Tél. : 45.78.81 16. 

COCONUT ETOILE : 41, av de 
la Grande-Armée. Tél, : 45.01.67.28. 
V ELECTRON : 12. place de la 
Porte de Champetet. 

Tél : 47.66.11.77. 

Il VTR : 54, rue Ramey. 

Tél. 42.52.87.97. 


BOUTIQUES PROVINCE 


• DOMINICA : 60, rue Charles-Ro¬ 
bin, 01000 Bourg-en-Bresse. 

Tel. ; 74.22.42.77. 

• MOULINS MICRO: 90, rue 
Regemortes. 03000 Moulins. 

Tél. : 70.20.56 34 

• 03 INFORMATIQUE : 6, rue Gai 
lient, 03200 Vichy. 

Tél. : 46 45.96.63. 

• L'OREILLE HARDIE : traverse 
des Eaux Chaudes, 04000 Digne. 
Tél. : 92.31.23.88. 

• ALPES CONSEIL INFORMATI¬ 
QUE : 1 bis, rue Farel, 05000 Gap. 
Tél : 92.51 72.39 

• JEAN LOUIS DAVAGNIER : 
3, place Jean-Marcellin, 05000 Gap. 
Tél. : 92.51.01.17. 

• MICRO MONTEL : BP 1, Roche 
maure, 07400 Leftell. 

Tél. : 75.52.18.00. 

• HBN ELECTRONIC : 1. av. Jean- 
Jaurès, 08000 Charleville. 

Tél. : 24.33.00.84. 

• ARISERV INFORMATIQUE: 
23, av. de Fo'ix, 09100 Pamiers. 
Tél. : 61.67.25.98. 

• MJC de PAMIERS : Place de Ver¬ 
dun BP 54. 09100 Pamiers. 

• ETS PRAS : 17, rue de Preize. 
10000 Troyes. Tél. : 25.76.15.80. 

• HBN ELECTRONIC : 6, rue de 
Preize, 10000 Troyes. 

Tél. ; 25.81.49.29. 
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• ETS ROBERT DELHOM : 91, rue 

Bringer, 11000 Carcassonne. 

Tél. : 68.47.08.94. 

• CIBL:2, rue Racines. 11100 Nar¬ 
bonne. Tél. : 68.41.01.54 

• SOBERIM BEL AIR : ZA de Bel 
Air, 12000 Rodez. Tél. : 65.42.20.06. 

• MAGASIN TANDY : 2, rue de la 
Pépinière, 12100 Millau. 

Tél. 65.61.03.90. 

• SOBERIM : 5 bis. rue Alfred- 
Merle. 12100 Rodez. 

Tél : 65.60.30.90 

• CALCULS ACTUELS : 49. rue 
Paradis, 13006 Marseille 

Tél. : 91.33.33.44 

• MALROUX MAZEL : 2, av de la 
République, 15000 Aurillac. 

• SOBERIM AUVERGNE : 29. bd 
de la République, 15000 Aurillac. 
•SOCIETE LHOMME: 5. rue 
Franfrelin, 16000 Angoulême 

Tél. : 45.95.27.37. 

• SATTI INFORMATIQUE : 7, rue 
Saint-Corne, 17000 La Rochelle. 
Tél. : 46.41.08.03 

• LIBRAIRIE SALIBA : 28-30, av 
Gambetta, 17100 Saintes. 

Tél : 46.93.45.88 

• MICROBOUTIQUE: 16, av. 
Jean-Jaurès, 18000 Bourges. 

Tél : 48.65.62.50. 

• MICROTOP : 5, av Thlers, 19200 
Ussel. Tél. : 55.72.15.80. 

• CIM : 9, rue Colonnel Colonna- 
d'Omano. 20000 Ajaccio. 

Tél : 95.22.54.55. 

• MIC BASTIA: 7. av. Emile-Sari, 
20200 Bastia Tél. 95.31.02.99. 

• ACT INFORMATIQUE: 7. bd 
Clémenceau, 21000 Dijon. 

Tél. 80.73.52.40. 

• NASA: 1, av. de Bourgogne, 
21800 Quetigny Dijon. 

Tél. . 80.46.58.88. 

• DELTA INFORMATIQUE: 
27. bd Carnot, 22000 Saint-Brieuc. 
Tél. : 96 78 21.21 

• GAMMA ELECTRONIQUE : rue 
St Benoît, 22000 Saint-Brieuc. 

• MAISON PARI MET MBI : 4, av 
d'Aquitaine, 24000 Périgueux. 

Tél. : 53.53.44.28. 

• PROFORMA PSI : 3. rue de Lor¬ 
raine et bientôt 22, av. Carnot. 25000 
Besançon. Tél. : 81.82.24.51. 

• MICRO ALPHA SOFT : 31. av. 
des Alliés, 25200 Montbéliard. 

Tél. : 81 95.19.20. 

• DIA : 4. rue Joubert. 26000 Va¬ 
lence. 

• CENTAURI INFORMATIQUE : 

BP 255, 12. rue St-Gaucher et bien¬ 
tôt BP 255, rue Diane, 26205 Mon- 
télimar. Tél. : 75.51.20.16. 

• DROUHET : 34, rue du Docteur- 
Oursel, 27000 Evreux. 

Tél 32.39.15.88. 

• LA COMMANDE ELECTRONI¬ 
QUE : 7. rue des Prias. 27920 St- 
Pierre-de-Bailleul. Tél. : 32.52.54.02. 

• JEAN LEGUE : 10, rue Noèl- 
Ballay, 28000 Chartres. 

Tél. : 37.21.17.17. 

•RAMPER INFORMATIQUE: 
5, rue George-Sand. 29200 Brest 

• MAJUSCULE INFORMATI¬ 
QUE : 129. rue Jean-Jaurès, 29200 
Brest. Tél. : 98.80.39.23. 

• MICRONIMES : 10 bis. rue Emile- 


Jamet. 30000 Nîmes. 

Tél. : 66.21.08.91. 

• ARCOMEL : 2. rue Ducloux-Mon- 
teils. 30100 Alès. 

Tél. : 66 86.57.55. 

• FNAC TOULOUSE : 1 bis. Pro 
menade-des-CapItouls, 31000 Tou¬ 
louse. Tél. : 61.23.11.08. 

• OMEGA ELETRONICS : 20, rue 
Matabiau, 31000 Toulouse. 

Tél : 61.63.99.02 

• PIXISOFT : 1, rue de Metz, 31000 
Toulouse. Tél : 61.23.48.02. 

• MICRODIS IOF : 2 ter, av. de 
l'Yser, 32000 Auch 

• FA VE: Caillave, 32700 Lectour. 

• CRAZY EDDIE : 24. rue Saint- 
Remi, 33000 Bordeaux. 

• L'ONDE MARITIME INFORMA¬ 
TIQUE : 257, rue Judaïque, 33000 
Bordeaux Tél.: 56.24.05.34. 

• MICROSOFT INFORMATI¬ 
QUE : 1 bis. rue Rlausac. 33000 Bor¬ 
deaux Tél. : 56.94.50.94. 

• MID : 18, place Pey-Berland. 
33000 Bordeaux. 

• PHILIPPE ELECTRONIQUE : 

15, cours de PArgonne. 33000 Bor¬ 
deaux. Tél : 56.91.04.64 

• PHILIPPE ELECTRONIQUE: 
11. rue de Lalande, 33000 Bordeaux. 
Tél 67.92.58 83. 

• LE PRESENT : 21, rue du Chan¬ 
ge, 34000 Tours. Tél. : 47 64.36.24. 

• MICROPUS : 15, cours Gambetta, 
34000 Montpellier. 

Tél. : 67.92.58.83. 

• ALLIANCE INFORMATIQUE : 
21, av. de la Marne, 34500 Béziers. 
Tél : 67 28 12 98. 

• MICRO C : rue des Fossés, 35000 
Rennes Tél : 99.31.76.41 

• MICROTOP : 105 bis, rue Raspall, 
36000 Châteauroux. 

• LIM : Centre commercial Cats, 
37170 Chambray-les-Tours. 

Tél 47 27 29.00 

• BY INFORMATIQUE : 28, rue 
Denfert-Rochereau, 38000 Grenoble 
Tél. : 76.43.40.49 

• MICRO AVENIR : 2, av Georges- 
Frier, 38500 Voiron. 

Tél. : 76 65 72.55 

• GERMOND SA : 12, av. Eisenho- 
wer. 391000 Dôle 

Tél.: 84.82.47.57. 

• INFORMATIQUE BASCO LAN¬ 
DAISE: 71. bd d'Haussez, 40000 
Mont-de-Marsan. Tél. : 58.06.03.48. 

• INOVAL: 1. rue L.-Philippe. 
41007 Blois Cedex 

Tél. : 54.78.36.66 

• ETS PHILIPPE DENIS : 20 56. 
av. Gérard-Yvan. 41100 Vendôme. 
Tél. : 54.77.02.87. 

• FRANCE DISQUETTE : 34. rue 
de la République. 42000 Saint- 
Etienne. Tél. : 77.21.26.28 

• DETROIT FOURNEL INFOR¬ 
MATIQUE : 14,av Foch. 43000 Le 
Puy. Tél. : 71.09.49.07. 

• Kl : Chemin de la Vierge, 43260 
St-PierTe-Eynac. Tél. : 71.57.67.22. 

• MICRONAUTE : 9. rue Urvoy-de- 
Saint-Bedan, 44000 Nantes. 

Tél. : 40.69.03.58. 

• MERCI : 23, rue de la Mouchetière 
ZI Ingres, 45140 Saint-Jean-de-la- 
Ruelle. Tél.: 38.43.11.83. 

• BUREAU SYSTEME 46: 49, bd 


Gambetta, 46000 Cahors. 

Tél. : 65.35.34 14. 

• SOFT VERT : 48 bis. rue Emile- 
Zola. 46100 Figeac. 

Tél.: 65.34.21.13. 

• JCR : 16-18, bd de la Marine, 
47300 Villeneuve-sur-Lot. 

• SOBERIM : 6, rue Chapetal, 
48000 Mende. Tél. : 66.65.01.60. 

• TEMPS X : 17 bis, place Molière, 
49000 Angers. Tél. : 41.88.05.25. 

• PEEK ET POKE : 10. place de la 
République. 49100 Angers. 

Tél. : 41.86.15.89. 

• HABERT MICRO : 12, place de la 
Révolution, 50100 Cherbourg. 

Tél. : 33.93.04.03. 

• DOUBLE A DISTRIBUTION : 
80, av. de Laon, 51100 Reims. 

Tél. : 26 02 60 44 

• LOGIMICRO : 2, av de Laon, 
51100 Reims. Tél. : 26.47.44.14. 

• HBN ELECTRONIQUE : 332, av 
de la République, 52100 St-Dizier. 
Tél. : 25.05.72.57. 

• BOLOT GEOFFRIN : 53. rue 
Aristide-Briand BP 26, 52300 Join¬ 
ville. Tél. : 25.94.14.99. 

• MIL : 24-26, rue du Pont-de- 
Mayenne, 53000 Laval. 

• ELECTRONIC LOISIRS : 66, rue 
du Mont-Désert. 54000 Nancy. 

Tél. : 83.41.08.84. 

• FACEW ELECTRONIQUE : ZI 
d'Helllecourt BP 92, 54183 Helllc- 
court Cedex. 

• YUNG : 44, rue Levraux, 55500 
Llgny-en-BarTols. Tél. : 29.78.42.24. 

• L'ORDINATEUR 56: 38, bd de la 
Paix, 56000 Vannes., 

Tél. : 97.54.29.50. 

• L'ORDINATEUR 56: 11, quai 
des Indes, 56100 Lorient. 

Tél. : 97 64.52.54. 

• GRYCHTA FRERES : 1 et 5, rue 
de la Fontaine, 57000 Metz. 

Tél. : 87 36 09.18. 

• LORRAINE INFORMATIQUE 
SERVICE : 32, boucle du Ferronnier, 
Zone du Llnkllng, 57100 Thionvllle. 

• ARGO INFORMATIQUE : 3, pla 
ce de la Gare, 57800 Greyming Mer¬ 
le bach. 

• TAM SCALL : 105, rue Léon- 
Gambetta, 59000 Lille. 

Tél. : 20.57.18.81. 

• MICRO COMPUTER SERVICE: 
24, rue du Dr Louis-Lemaire, 59140 
Dunkerque. Tél. : 28,63.00.10. 

• MICROPUCE: 1, rue du Plat. 
59800 Lille. 

• GOTO INFORMATIQUE : Cen 

tre Mercure 445, bd Gambetta, 59976 
Tourcoing. 

• CERO : 12, rue de Gouvieux, 
60500 Chantilly. Tél. : 44.58.18.09. 
•LOISIRS INFORMATIQUE: 
11. rue du Perre, 61120 Vimoutiers. 
Tél : 33.39 16.65. 

• LENS MICRO INFORMATI¬ 
QUE : 96, av. Alfred-Maes, 62300 
Uns. Tél. : 21.28.72.44. 

• ETS RUFFIN : 149, rue Sadi- 
Camot, 62400 Béthune. 

Tél. : 21.68.29.39 

• AIFA INFORMATIQUE : 21, rue 
Colbert, 63000 Clermont-Ferrand. 
Tél. : 73.93.02.88. 

• PACEI : 20, rue Emile-Zola, 63400 
Chamalières. Tél. : 73.37.71.05. 
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• BASE 4 : 11, rue Samonzet, 
64000 Pau. Tél. : 59.83.78.78. 

• IBS : 14, rue Vauvenargues, 66000 
Perpignan. Tél. : 68.85.17.11. 

• SERIE INFORMATIQUE : 15, bd 
Mercader, 66000 Perpignan. 

Tél 68.34.00.11. 

• MICRO CENTER : Centre corn- 
rnercial des Halles, 67000 Strasbourg. 
Tél 88.22.31 50 

• FNAC MULHOUSE: 1, place 
Franklin, 68200 Mulhouse. 

Tél : 89.42.09.55. 

• FNAC LYON : 62, rue de la Répu¬ 
blique, 69000 Lyon. 

Tél. : 78.42 26 49 
•COMPUTER SHOP JANAL: 
1, place Chazette, 69001 Lyon 
Tél. : 78.39.44.76. 

• FRANCE DISQUETTE : 255, av 
Berthelot, 69008 Lyon. 

Tél. : 78.01.79.63. 

• ELECTRONIQUE 70: 40, rue 
Herrlot, 70300 Chalon-sur-Saône. 
Tél. : 84.40.20.04. 

• MICROS ET ROBOTS: 15, rue 
Fructidor, 71100 Chalon-sur-Saône. 
•CASTEL HIFI: 7173, rue 
Aristide-Briand, 72500 Château-du- 
Loir. Tél. : 43.44.04.64. 


ACTUEL 


C.E.S. de Chicago 1986 (le): 

n® 34. p. 70 

Création d'entreprise (la) : 

n° 22, p. 24 

Dessin animé par ordinateur (le) : 

n° 27. p. 16 
Détournement d'un 727 par un )eu à 
cristaux liquides (le) : n° 12, p. 16 
Distribution des )eux vidéo (la) : 

n° 7. p. 16 

Devenir programmeur : n° 3, p. 18 
Éditeurs de logiciels en France (les) : 

n° 38, p. 92 

Enquête sur le marché 
de l'Informatique : n° 19. p. 22 

Exelvislon : n° 21, p. 18 

Festival International de la 
Technologie (le) : n° 28, p. 54 

Intelligence artificielle (T) : 

n° 32. p. 118 
Jeux d'arcade (les) : n° 33, p, 98 

Jeux sur vidéodisque (les) : 

n° 15. p. 16 

Jeux vidéo et leurs dangers (les) : 

n° 5. p. 28 

Mémoires optiques (les) : 

n° 41. p. 66 
Micro en RFA (la) : n° 42. p. 64 

Obsédés des (eux vidéo (les) : 

n° 4, p. 17 

Ordinateur du cinéma (I 1 ) : 

n° 39. p. 60 
Piratage (le) : n° 6. p. 18 

et n° 24. p. 70 
Premiers ordinateurs (les) : 

n° 45. p. 68 

Programmeurs et l'argent (les) : 

n° 14. p. 16 
Protection d'un soft (la): n° 9, p. 18 
Musique et Informatique : 

n° 31. p. 94 
Nouvelles Images (les) : n® 25. p. 76 
Téléchargement (le): n° 16, p. 16 
Voyage dans le cerveau 
d'un loueur: n° 10. p. 16 


BANC D'ESSAI/MICRO STAR 
Adam B.E. : n° 13. p. 22 

Amlga B.E. : n° 32. p. 106 
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• LA BOUTIQUE INFORMATI¬ 
QUE : 65, rue de la République. 
73200 Albertville. 

• LOISIR INFORMATIQUE CITI¬ 
ZEN BAND: 31, bd de la Marne, 
76000 Rouen Tél : 35.07 60 60. 

• SERVICE COMPUTER : 52. av 
Jacques-Cartier, 76100 Rouen 
Tél. : 35.43.51 54 

• LOISIR INFORMATIQUE CITI¬ 
ZEN BAND : 22. place du Gai de 
Gaulle, 76600 Le Havre 

Tél. : 35.43.51.54 

• ITM 77 : Centre commercial de la 
Ferme d'Ayau. 77680 Roissy-en-Brie. 
Tél 60 28.61 60. 

• MICROFOLIE'S : 4. rue André 
Chenier, 78000 Versailles. 

Tél : 30.21.75.01. 

• MICROFOLIES : 13, rue des Lou 
viers, 78100 St-Germain-en-Laye. 
Tél. : 34 51.71.11 

• CONVERGENCE INFORMATI¬ 
QUE : 111, av de Paris BP 1077, 
79010 Niort Cedex. 

Tél. : 49 28 16.62 

• POPSON: 110, rue du Mal de 
Lattre-de-Tassigny, 80000 Amiens. 
Tél. : 22 91.87.95. 

• MICROMATIC : 7. rue Claude- 


Berger, 81000 Albi. 

• BUREAU SYSTEME 82 : 53. av. 
Gambetta, 82000 Montauban. 

Tél. : 63 03.63.88 

• TANDY : 15, place Prax Paris Cen¬ 
tre commercial de l'Occitan, 82000 
Montauban. Tél. : 63.63.53 25. 

• MICROFORUM MICRODIS : 
9, rue Marcellin-Berthelot, 85000 La 
Roche-sur-Yon Tél : 51.05.20.04 

• JCR : Passage du Commerce, 
85200 Fontenay-le-Comte. 
•MICROTOP MICROCOSME: 
39 bis, rue du Mal Foch, 86000 Poi¬ 
tiers Tél : 49 41 37 86 

• LISTE INFORMATIQUE : 8. rue 
de l'Eperon BP 426, 86011 Poitiers 
Cedex Tél : 49.41 43.86. 

• BARADAT ELECTRONIQUES : 
5, place Fournier, 87000 Limoges. 
Tél : 55.33.18.36. 

• SOMIF INFORMATIQUE : 3. rue 
Jules-Guesde. 87000 Limoges. 

Tél : 55.34 64 19 

• MOREAU : 28. rue Sadi-Camot, 
87700 Aixe-sur-Vlenne. 

Tél. : 55.70.27 06. 

• MICRO INFORMATIQUE 88 : 
24, rue Dauphine, 88100 St-Dié. 
Tél. : 29.56.69.27 


INDEX 


Amlga 500 B.E. : n° 42. p. 104 
Amstrad CPC 464 
B.E. n° 18 p. 48: MS n° 23. p. 68 
Apple II M.S. : n° 25. p. 86 

Apple II GS B.E. : n° 38. p. 88 

Aquarius B.E. : n° 9. p. 24 

Atari ST B.E. : n° 24. p. 78 

MS: n® 33. p. 92 
Atari 130 XE B.E. : n® 22. p. 72 
MS: n° 28. p. 86 

Atari 800 XL 

B.E. : n° 9. p. 21. MS : n° 28. p. 86 
Atmos B.E. : n° 11. p. 40 

MS: n° 29, p. 96 
Colecovlslon B.E. : n° 5. p. 53 
Commodore 16 B.E. : n° 22, p. 68 
Commodore 64 B.E. : n° 7. p. 24 
n° 22. p. 70. n° 24. p. 22 
MS: n° 27, p. 108. 

Datavlslon B.E. : n° 6. p. 24 

DX7.CX5M B.E. : n° 29, p. 90 

Electron B.E. : n° 11. p. 38 

Exeltel B.E. : n° 39. p. 88 

EXL 100 B.E. : n° 15. p. 26 

MS: n° 35. p. 11 
G 2700 Philips B.E. : n" 3. p. 38 
H.B. 500 B.E. : n° 27. p. 105 

H.B. 700 B.E. : n» 36, p. 92 

Home arcade B.E. : n° 6, p. 22 

Intelllvlslon B.E. : n° 1. p. 54 

Intertron B.E. : n° 6, p. 26 

Lansay 64 B.E. : n" 19. p. 48 

Laser 3000 B.E. : n* 14. p. 28 

Macintosh B.E. : n» 31. p. 100 

Minitel B.E.: n" 34. p. 106 

MO 5 Thomson B.E. : n° 14. p. 26 
MS : n° 30. p 88 
MO 6 Thomson B.E. : n° 35. p. 108 
M.S.X B.E.: n® 18. p. 40 

n° 23. p. 62 
MS: n°32. p. 110 

MTX 500/512 B.E. : n° 16. p. 24 
Nltendo Entertainment System : 

n° 45. p. 92 
NMS 8250 B.E. : n° 41. p. 102 
PC et compatibles 
B.E. : n° 28. p. 82. MS : n° 37. p. 108 
PC 1512 B.E. : n° 37. p. 114 

Penclll II B.E. : n° 19. p. 46 

QL B.E. : n° 20. p. 55 

SC 3000 

B.E. : n° 9. p. 27. n° 12. p. 42 


SV 318 
Tl 99/4A 
TO 7 Thomson 
TO 8 Thomson 
TO 9 Thomson 

TO 16 PC: 
Tronic 

TRS 1000 EX 
Vectrex 
VG 5000 
X-Press 16 
ZX 81 


Sega Master System : n° 43. p. 76 
Spectrum MS : n» 34. p. 114 

Spectrum +2 B.E. : n° 36. p. 88 
Squale B.E. : n° 21. p. 49 

Superchargeur pour VCS 2600 

B.E. : n° 10. p. 25 
B.E. : n° 10. p. 22 
B.E. : n° 2. p. 36 
B.E. : n° 30. p. 88 
B.E. : n° 35. p. 108 
B.E. : n" 25. p. 82 
MS : n" 30. p. 88 
n° 46. p. 110 
B.E. : n° 6, p. 28 
B.E.: n® 37, p. 114 
B.E. : n» 5. p. 58 
B.E. : n° 18. p. 46 
B.E. : n° 40. p. 62 
B.E. : n° 24. p. 82 

CARTE POSTALE 

Epcot Cerner : n° 5, p. 92 

Last Starflghter (the): 

n° 13. p. 88 n° 16. p. 108 
Musée Imaginaire de l'arcade (le) : 

n° 11. p. 76 

Palace Pler à Brlghlon (le) : 

n° 1. p. 64 

Presse Informatique étrangère (la) : 

n® 22. p. 106 
Scénario du film « Eletronlc Dreams 
(le). : n° 20. p. 98 

Visite d'Atari US : n® 7. p. 106 

CHALLENGE 

Astrologie. Blorytmes : n® 27. p. 148 
Billards (les) : n® 43. p.94 

Boxe: n® 28. p. 116 

Contrôle aérien : n® 34. p. 146 

Enquêtes policières : n® 1. p. 18 

Golf: n®35. p. 132 

Guerre sous-marine : n® 36. p. 124 

Inertie: n® 39. p. 114 

Jeux de cartes: n® 30. p. 116 

Jeux de raquettes : n® 38. p. 128 

Jeux olympiques: n® 15, p. 76 

Motos: n® 42. p. 122 

Navette spatiale: n® 46. p. 110 

Othello/Reversl : n® 3. p. 30 

Simulateurs d'hélicoptères : 

n® 47. p. 107 


• SDI : 25.rue de Montargis, 89300 
Joigny. Tél. : 86.62.06.02. 

• RUN INFORMATIQUE: 7, rue 
de l’Eglise. 92200 Neuilly-sur-Seine. 
Tél. : 46.40.73.26. 

• VIDEO CLUB II : Bobigny Cen 
tre commercial de Bobigny II. 93000 
Bobigny. Tél.: 48.31.69.33. 

• NASA ELECTRONIQUE : Centre 
commercial Bobigny II, 93008 
Bobigny. Tél. : 48.30.64.60. 

• STARSOFT : 58. rue des Camé¬ 
lias. 94140 Alfortville. 

Tél. : 43.96.57.83. 

• ORDIVIDUEL : 22. rue de Mon 
treuil, 94300 Vincennes. 

Tél . 43.28.22.06. 

• R ELECTRONIQUE : 62, rue du 
Gai de Gaulle. 94430 Chennevlères- 
sur-Marne. Tél. : 45.76.73.13. 

• INFORMATIQUE SYSTEM 
FRANCE : 99, av. du Gai Leclerc, 
94700 Maisons-Alfort. 

Tél : 43.68.12.12. 

• VAL DE MARNE COMPUTER : 
62 bis, av. G. Clémenceau, 94700 
Maisons-Alfort. Tél : 43.78.00.72. 

• NASA ELECTRONIQUE : 53. 
rue Paul-Valllant-Couturier, 95100 
Argenteuil. Tél. : 39.61.40 44. 


Sltl: n® 2. p. 32 

Tennis : n® 5. p. 32. n® 31. p. 122 
Wargames : n® 33. p. 122 

Western: n® 41. p. 118 


DOSSIER 


Action : n® 38. p. 106 

Aventure : n® 3. p. 52. n® 18. p. 56 
Aventure/action : n® 30. p. 94 

Aventure grandeur nature (O : 

n® 44, p. 70 
Batailles navales: n® 19, p. 52 

Casse-briques : n® 44, p. 67 

120 |eux : au banc d'essai : 

n® 6. p. 53 

Combat : n® 39, p. 96 

Commerce Interstellaire : 

n® 42. p. 110 

Création graphique : 

n® 12. p. 62. n® 36. p. 106. 

n® 46. p.82 

Création musicale : 

n® 15. p. 60 -® 29. p. 100 
Consoles: -i® 2, p. 42 

Enquêtes policière > 1 ° 31. p. 104 
Flippers: n® 23, p. 74 

Flipper : n® 44, p. 62 

Générateu- , de Jeux d'aventure : 

n® 28. p. 92 

Glisse (skate. surf, etc.) : n® 44. p. 75 
Jeux à cristaux liquides : n® 1, p. 27 
Jeux de réflexion: n® 34. p. 124 

Jeux de rôles: n® 33. p. 104 

Joysticks : n® 16. p. 70. 

n® 41. p. 106 

Logiciels éducatifs : 

n® 14, p. 56. n® 24. p. 86 
Logiciels scientifiques : n® 22. p. 76 
Microédition: n® 45, p. 80 

Musique: n 43, p.80 

Onze ordinateurs è moins de 1 000 F : 

n» 4. p. 50 

Périphériques : n® 25. p. 92 

Robots • : n® 11. p. 54. n® 17, p. 30 
Simulateurs de conduite : 

n® 9. p. 60. n® 32. p. 124 
Simulateurs de vol : 

n® 7. p. 70. n® 20. p. 60 
Simulations économiques : 

n® 21. p. 52 
















Simulateurs de voile : n° 44. p. 72 
Space Invaders: n° 5. p. 62 

Sports: n° 13. p. 58. n° 27, p. 116 
Sports d’équipe: n° 35, p. 118 

Stzlp Poker : n° 44, p. 77 

Wargames : 

n° 10. p. 56. n° 37. p. 124 


LUDIC 

Advanced Dungeons 

and Dragons : 


n° 7. p. 62 

Aigle d'or (0 : 

n° 12. p. 54 

Broadsldes : 

n° 21, p. 68 

Cauldron II : 

n° 34. p. 34 

Crafton et Xunk : 

n° 38, p. 132 

Fllght Simulator II : 

n" 16. p. 66 

Fort apocalypse : 

n» 13. p. 72 

Horse Raclng : 

n" 2. p. 60 

Intercepteur Cobalt : 

n° 9, p. 48 

Klng Quest II : 

n° 33. p. 33 

Manager: 

n° 11. p 42 

Mugsy : 

n° 19. p. 85 

Mystère de Kikekankol (le) : 


n° 10, p. 66 

Pac-Man : 

n° 1. p. 47 

Pltfall : 

n" 4, p. 38 

Secret de l'arche (le) 

n° 5, p. 36 

Sorcery : 

Spy vs Spy : 

n° 25, p. 115 

n° 20. p. 52 

!. n° 28 . p. 122 

Stampede : 

n° 3, p. 60 

Pawn (the) : 

n° 45. p. 110 

Utopla : 

n° 4. p. 42 

SOLUTION LECTEURS 

Borrowed Time : 

n” 41. p. 130 

Eurêka : 

n° 20. p. 76. 

n" 21. p. 76. n° 22. 

p. 98. n" 30. p 

138. n° 31, p 141. 

n° 32, p. 158 

n° 33, p. 147. n 

"34. p 162 

Fores! at World » end (the); 


n° 29, p. 126 

Hacker : 

n° 39. p. 127 

1 lorry et Harry : 

n» 42. p. 132 

Hobl.lt (the) : 

n° 30. p. 140 

Passager du temps (le) : n° 45. p. 120 

Masquerade : 

n° 27. p. 170 

Mlnd Shadow : 

n° 35. p. 154 

Pacte (le) : 

n° 40. p. 126 

Orphée : 

n° 31. p. 142 

Scoop : 

n° 28, p. 138 

Sram : 

n° 37. p. 172 

Sram II : 

n° 43. p. 105 

Tass Time In Tonetown : n° 44. p. 90 

Top secret : 

n” 46. p 136 

Zi n» Sala Bim : 

n° 27. p. 168 

Zombl : 

n° 38. p. 143 

SOS AVENTURE 


Affaire (F) : 

n° 36. p. 150 

Affaire Vera Cruz (F) : 

n° 30. p. 129 

Age of adventure : 

n° 39. p. 121 

Allen : 

n" 21. p. 72 

Alternate Reallty: 

n° 41. p. 123 

Autovisuel : 

n° 37. p, 162 

Aztec tomb revislted : 

n° 23. p. 89 

Ballade pour un spectre : 


n» 14. p. 54 

Baratin Blues : 

n» 31, p. 129 

Borrowed tlme: 

n° 30. p. 128 

Callxto Island : 

n° 31. p. 130 

Canal meurtre : 

n° 35, p. 146 

Cholo : 

n° 43. p. 100 

Crapule (la) : 

n» 44, p. 85 

Dallas : 

n° 23, p. 91 

Déjà vu : 

n° 33. p. 143 

221B Baker Street : 

n" 44, p. 86 

Dossier Boerhaave : 

n° 38. p. 136 

Dragonworld : 

n" 31. p. 131 

Dungeon Maker : 

n° 46. p. 130 

Dungeon système : 

n° 43. p. 101 


Faery taie advenlure (the) : 

n° 46, p. 132 
Fourlh protocol (the): n° 28. p. 132 
Femme qui ne supportait pas les ordi¬ 


nateurs (la): n° 31. p. 128 

Fer et Flamme : n° 40, p. 124 

Fétiche (le): n° 40, p. 124 

F.R.E.E. : n° 27. p. 163 

Gateway (the) : n° 42. p. 128 

Geste d'Artillac (la) : n° 29. p. 125 
Golden Path : n° 44. p. 84 

Gulld ol Thieves (the) : 

n° 45. p. 114 

Heure du serpent (les passagers 
du vent II) (T) : n" 42. p. 129 

Histoire d'or: n° 37. p. 160 

Hitchlker's guide to the galaxy (the) : 

n° 39. p. 122 
Hollywood HIJInx : n° 44. p. 87 

Invincible Island : n° 13. p. 46 

Klng lo Chicago : n° 40. p. 123 

King Quest 11: n° 32. p. ISO 

Las Vegas: n° 29. p. 123 

Legacy ol the Anclents : 

n° 45. p. 116 
Lord ol the rings: n° 29. p. 122 

Manoir de Mortvlellle (le) : 

n° 35. p. 148 
Mandragore : n° 19, p. 72 

Meurtre 1 grande vitesse : 

n° 23. p. 88 

Meurtre sur l'Atlantique : 

n° 30 p. 132 
Meurtres en série: n° 41. p. 124 
Mlndstone : n° 36. p. 152 

Mur de Berlin va sauter (le) : 

n° 27. p. 162 
Murder on the Mlsslsslpl : 

n° 34. p. 151 
Nlne princes In Amber : 

n° 38. p. 138 
OO Topos: n° 33. p. 142 

Orphée: n" 29. p. 124 

Passager du temps (le) :n° 42, p. 130 

Pawn(the): n" 32. p. 149 

Perry Masson : n° 38. p. 137 

Phalsberg : n° 35. p. 147 

Phantasie: n° 32. p. 151 

n° 41. p. 125 
Pirates: n° 46. p. 129 

Pirates ol the barbary coast : 

n° 46. p. 128 
Portai: n° 42. p. 131 

Prophétie : n" 28. p. 134 

Question : n° 20. p. 78 

Quête du chevalier (la) : 

n° 28. p. 133 
Reaima ol darkness : n° 43. p. 102 

Roadwar 2000: n" 38. p. 139 

Scoop : n° 22. p. 88 


Shadowgate : 

n" 45. p. 117 

Shard of Spring : 

n° 37. p. 159 

Shogun : 

n° 34. p. 152 

Silicon dreams : n e 

"41. p. 122 

Sinbad : 

n° 43, p. 102 

Sram : 

n“ 35. p. 145 

Sram II : 

n" 40, p. 122 

Taram et le chaudron magique: 


n° 33. p. 144 

Tempête sur les Bermudes : 


n" 34. p. 150 

Thétis : 

n" 37. p. 158 

Three Musketers (the) 



n" 45. p. 115 

Trilogie du temple d'Apahai (la) : 


n° 32. p. 152 

Troll : 

n° 39. p. 120 

Unlnvited : 

n» 34, p. 154 

Vahalla : 

n° 15. p. 50 

Waidor : 

n° 16. p. 54 

Wlsard's crown : 

n° 36. p. 151 

TILT PARADE 

Advanced OCP Art Studio (the) : 


n° 44. p. 56 

Aegls anlmator : 

n° 35. p. 60 

Airball : 

n° 46. p. 76 

Aliens : 

n° 40. p. 60 

AMX Page Maker: 

n° 43, p. 69 

Anlmator (the) : 

n° 35. p. 59 

Application GEOS : 

n° 44. p. 57 

Art Dlrector : 

n° 43. p. 69 

Artscrlbe : 

n° 45, p. 65 

Artist (the) : 

n° 27. p. 62 

Artworx : 

n° 46. p. 77 

CAO: 

n" 30. p. 56 

CAD 3D : 

n° 35. p. 61 

Chopllfter : 

n° 47. p. 70 

Chuk Yeager's advanced fllght 

simulator : 

n" 46. p. 78 

Contrôle aérien : 

n° 29. p. 87 

Dambusters (the) : 

n° 24. p. 48 

Degas : 

n" 32. p. 52 

Degas Elite : 

n° 39, p. 53 

Defender ol the crown 

: n" 40. p. 58 

Deluxe music : 

n” 41. p. 60 

Deluxe palnt : 

n° 32. p. 54 

Deluxe Video Construction Set : 


n° 38. p. 58 

Digitaliser : 

n° 36. p. 56 

Digitaliser VIDI : 

n° 40. p. 59 

D P Slide: 

n" 34, p. 69 

Destroyer : 

n° 39. p. 54 

Echosoft : 

n° 42, p. 60 

Elite : 

n° 29. p. 89 

Exeldrums : 

n° 26. p. 53 

Exelpalnt/Exelmouse 

: n° 30. p. 57 

L'expert : 

n» 33. p. 62 


Explorateur III : 

n" 38. p. 59 

Fantavislon : 

n° 34. p. 66 

Game Maker : 

n° 32. p. 55 

Graphie adventure creator : 


n° 36. p. 54 

Graphie Studio : 

n° 41. p. 62 

Gemdraw : 

n° 24. p. 49 

Gunship : 

n° 42. p. 58 

H.M.S. Cobra: 

n" 39. p. 55 

Inflltrator : 

n" 38. p. 60 

Instant Music : 

n" 37, p. 68 

Jet : 

n" 30. p. 59 

Kennedy approach : 

n° 28. p. 52 

Llght pen : 

n° 29, p. 86 

Utile computer people 

: n" 28, p. 51 

Lorigraph : 

n° 28. p. 50 

Lunar explorer : 

n" 42. p. 59 

Mortvllle Manor : 

n» 45, p. 64 

Movle Maker : 

n° 33, p. 59 

Music Studio : 

n° 41. p. 61 

Music Studio (the) : 

n° 37, p. 70 

Music Studio G7 : 

n° 32. p. 54 

Music System (the) : 

n° 31, p. 49 

Music Writer: 

n° 25. p. 54 

Nebula : 

n" 44, p. 56 

Newsroom (the) : 

n" 24. p. 46 

Newsroom Pro (the) : 

n" 44. p. 58 

Néochrome : 

n" 32. p. 52 

North sea helicopter : 

n" 31, p. 51 

Opération Mercury : 

n» 25. p. 52 

Paint Works : 

n" 35. p. 62 

Pluspaint Couleur: 

n° 45. p. 66 

Pluspalnt ST : 

n° 40. p. 60 

Passagers du vent (les) 

: n° 39. p. 52 

Photo : 

n° 27. p. 63 

Prlnt Master : 

n° 38, p. 58 

QL Peintre : 

n° 30. p. 58 

Racter : 

n° 42. p. 60 

Ready set go : 

n° 29. p. 88 

Radio Controlled Fllght Simulator : 


n° 25. p. 53 

Red Arrows : 

n° 27, p, 64 

Science Tooklt : 

n° 34. p. 67 

Sllent service : 

n° 35. p. 60 

Sonix : 

n° 46. p. 76 

Soundsoft : 

n° 42. p. 60 

Star Trek : 

n° 36. p. 55 

Starshlp Andromeda : 

n° 33. p. 61 

Studio : 

n° 37. p. 69 

Synthesoft : 

n° 42. p. 60 

Système Expert : 

n° 43, p. 70 

Tau Cetl : 

n° 31, p. 49 

Tonie Tlle : 

n° 45. p. 66 

Trall Blazer : 

n° 37. p. 68 

3D Studio : 

n° 41. p. 60 

Vampire Klller : 

n° 43. p. 68 

Vol solo : 

n" 31. p. 50 

Wanderer : 

n° 33, p. 60 


BON DE COMMANDE ANCIENS NUMÉROS TILT 
A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-AIfort 

Tél. : (16)1 43.75.99.94 

Je désire recevoir les numéros suivants :_ 


Nombre de numéros [ j Somme totale ] 

Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par : 
chèque □ mandat □ à l’ordre de Tilt. 

NOM:_ 

Prénom : _ 

Adresse : _ 


Code postal : _Ville : 


137 
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v0 us, 

P<uff«e ! 



MATÉRIEL ATARI 

12 - ATARI 520 STF Monochrome 

4 480 F 

13 • ATARI 520 STF Couleur 

5 490 F 

14 - ATARI 1040 STF Monochrome 

5 990 F 

16 ATARI 1040 STF Couleur 

7 490 F 

16 - Moniteur Monochrome SM 125 

1 490 F 

17 - Moniteur Couleur SC 1224 

2 990 F 

17A - Moniteur Couleur SC 1426 

2 490 F 

18 - Imprimante ATARI SMM804 

NC 

19 - Disque dur SH 205 

4 990 F 

20 - Lecteur 720 k Cumana 

1 650 F 

21 - Free Booi 

490 F 

22 - Imprimante EPSON LX 800 

2 690 F 

23 - Imprimante STAR NL 10 

2 690 F 

23A Imprimante STAR NB 24/10 

5 500 F 



LOGICIELS ATARI 

22 Publishing Partner (V F.) 

1 700 F 

23 Barbanans 

220 F 

24 Emulcom 

750 F 

25 Calcomal plus 

750 F 

26 Superbase 

850 F 

27 1 ST Word plus (V F.) 

990 F 

28 Basic GFA 

496 F 

29 • Compilateur GFA 

NC 

30 Megama» C 

1500 F 

31 Music sludio 

NC 

32 Bralaccas + Arena 

295 F 

33 Road Runner 

200 F 

34 ■ lOth Frame 

240 F 

35 • Leader Board 

255 F 

36 ■ Tonie Tile 

170 F 

37 ■ Ultima 3 

430 F 

38 • Si lent Service 

210 F 

39 - Boulder dash 

225 F 

40 • S T Replay 

810 F 

41 • Digi-drum 

225 F 

42 Colonial Conques! 

370 F 

43 - Gulld ol Thleves 

230 F 

44 • Fllqhl Sim II (mono coul.) 

399 F 

45 F15stnke eagle 

250 F 

46 • Pirates ol lhe Barbary 

150 F 

47 - Annales de Rome 

210F 

48 Morl ville Manoir 

210 F 

49 • The sentlnel 

185 F 

50 • Indiana Jones 

200 F 

51 • Sternberg pro 24 

NC 

52 • Senario Flighls simulator II 

220 F 

53 ■ Wlnter Games 

270 F 

54 • TNT 

220 F 

55 - Super cycle 

230 F 

56 - Rings ol Zilfin 

320F 

57 - Space quesl 

370 F 



58 Golden Palh 

195 F 

59 Terrorpods 

240 F 

60 - Tracker 

220 F 

61 Galo 

390 F 

62 - Tai-Pan 

195 F 

63 Jewels ol Oarkness 

190 F 

64 • Art Dlreclor 

590 F 

65 • Delender ol lhe crown 

NC 

66 - 221 B Baker si 

240 F 

67 - Land ol lounge luards 

395 F 

68- me cness master üuou 

305 F 

69 - Ninia Missron 

129 F 

70 - Gauntlet 

250 F 

71 - Solution (gestion) 

2000F HT 


7 • SLM 804 Imprlmanle Laser 
8 pages minute 
Résolution: 300 x 300 points 
11 950 F/HT 


8 • CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un Ordinateur Môga ST 2 
Moniteur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 
20 950 F/HT 


5 • 1040 STF 

1 lecteur de disquette 3"1/2 Intégré 
720 ko + moniteur 
1 autoformation au traitement de texte 
+ 1 ST Word 

1 autoformation à la gestion de fichiers 
+ GEM JT BASE 

5 641 F/HT • monochrome 

6 906 F/HT • couleur 


9 - CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant un Ordinateur Méga ST 4 
Moniteur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 
23 950 F/HT 


6 - SOLUTION GESTION 
comprenant : un Ordinateur Méga ST 2 

Moniteur monochrome haute résolution 

Disque dur 20 Méga 

Logiciels Memsoft 

Comptabilité 

Facturation stock 

Paie 

Service formation 
Mise en route 
Maintenance sur site 
Assistance téléphonique 
19 950 F/HT 


79 MEGA ST 4 

ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
Clavier séparé 95 touches 
4 Méga de FtAM 

Lecteur de disquette 3"1/2 720 Ko 
Blitter chip (accélérateur graphique) 
12950 F/H.T. monochrome 
14 215 F/H.T. couleur. 


80 MEGA ST 2 

ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
Clavier séparé 95 touches 
2 Méga de RAM 

Lecteur de disquette 3"1/2 720 Ko 
Blitter chip (accélérateur graphique) 
Moniteur Monochrome 
haute résolution 
9950 F/H.T. monochrome 
11215 F/H.T. couleur. 


Pour la première fois sur le marché de II 
micro-informatique, tout Mega ST profei 
sionnel et configuration laser seront van 
dus systématiquement avec un an di 
garantie incluant la maintenance sur site 

























163, av. du Maine 
75014 PARIS 



LE MATERIEL AMIGA L 

149 • Moniteur couleur A 1081 

2 950F 1 

150 • Lecteur Externe 3,5 p. A 1010 

2 090 F 1 

151 - Extension Mémoire 512 ko + horloge 

1095F 1 

152 • Extension Mémoire 2 Mo 

3 550 F 1 


AMIGA 


106 ■ Aegis animator 

970 F 

107 ■ Deluxe palnt II 

1 050 F 

108 ■ Deluxe Video II 

1 025 F 

109 • Gulld ol thleves 

230 F 

110 • Sllent service 

250 F 

111 • Instant Music 

269 F 

112 - Music studio 

269 F 

113- Unlnulted 

350 F 

114 Arena 

250 F 

115 - Scénario Flight simulator II 

220F 

116 • Bard Taie 

375 F 

117 - Chessmasler 2000 

330 F 

118 • Detender ol crown 

360 F 

119-Flight simulator 

550 F 

120 Leader board 

230 F 

121 ■ Smbad 

375 F 

122 Llltle computer people 

260 F 

123 Marble madness 

250 F 

124 Superbase 

950 F 

125 • Skylox 

260 F 

126 Facry laie 

395 F 

127 The pawn 

240 F 

128 • World games 

290 F 

129 S D 1 

320 F 

130 • Kmg ol Chicago 

NC 

131 • Goldrunner 

240 F 

132 ■ Atazak's Tomb 

360F 

133 • Balance ol Power 

395 F 

134 - Kamptgruppe 

430 F 

135 - Texlcrall (V Fl 

750 F 

136 • lOlh Frame 

NC 


NINTENDO 


96 


95 - Console de Base 

Livrée avec 2 manettes et t cartouche 
Console de luxe 

Livrée avec 2 manettes et 1 cartouche 
+ 1 robot et sa cartouche 
♦ 1 pistolet et sa cartouche 


1190 F 
1990F 


ACCESSOIRES 


97 - Robot 

98 • Pistolet 


390 F 
249 F 


CARTOUCHES 


99 - 1942 Commando 

249 F 

100 • Duck Muni 

249 F 

101 - Gyromlte 

249 F 

102 ■ Goll 

249 F 

103 • Super Mario 

249 F 

104 ■ Urban champion 

249 F 

105 - Popeye 

249 F 




SEGA 



72 - Console de ieux 

990 F 

Livrée avec 2 manetles de jeux 




cartouche Hang on 




ACCESSOIRES 


78- 

Pistolet 


449 F 

Livré avec 3 leux 




Marksman shootlng 



Trap shootlng 

Salarl hunt 




CARTOUCHES 


83- 

Wonder Boy 


219 F 

84 

Secret Command 

219 F 

85 

F 16 Fighter 


169 F 

86 

World grand prix 

219 F 

87- 

Action Fighter 


219 F 

88 

Transbot 


169 F 

89 

locky 


269 F 

90- 

Choplifter 


219 F 

91 - 

’ro Wrestling 


219 F 

92- 

Alex kid In miracle world 

219 F 

93- 

Space havier 


269 F 

94 

Ckitrun 


269 F 

145 

Astro Warrior 


219 F 

146 

Jlack Bell 


219F 

147 

Quarte! 


219F 

148 

Fantasy Zone 


219 F 


r” 


DIVERS 


137 - Swltch Joy 

160 F 

138 - Joystick quickshol II 

70 F 

139 - Joysllck quickshot II Turbo 

140 F 

140 - Joystick pro auto lire 

200F 

141 • Joysllck pro compétition 

160 F 

142 - Disquette 5 p 114 x 10 

60F 

143 - Disquette 3,5 p x 10 

140 F 

144 - Disquette 3 p x 10 

300 F 


S 


Indique; le n° de votre choix ainsi que les prix 
correspondants 

N" F 

NV F 

N* F 

N*. F 

N' F 

N' F 

N" F 

N*. F 

N*. F 

Frais de port logiciels 20 F 

Frais de port materiel 70 F F 

total F 


JBG ELECTRONICS 
-163 avenue du Maine - 75014 PARIS 

BON DE COMMANDE 
à retourner après avoir rempli à 

NOM 

PRENOM 

ADRESSE 

TEL 

CODE POSTAL 
VILLE 

TYPE DE CONSOLE 


I I I I I I I I I I I I II I 

Daie e»p Signature 





























36-15 TILT 

RUBRIQUE P.A. 


Gratuit, rapide. 

Passez vos 
annonces sur 
Minitel. 


VENTES 


AMSTRAD 

Vende CPC 464 t.b.é. 4 nbx jeux 4 toysticXs 4 plusieurs 

«vrai. la lut 1600F David HUOOT, JIM, ru. Paubv 
Labara, 46140 OOvsl Tél : 3J.M.X K 

Vandt Kl» Serveur Marier min pour Amatrad 4 doc. 4 
Imarfaco Série 4 cible liaiaon Minitel Amstrad, la tout 
600 F Aies. Til : 3*60.67.2* 

Vends 464 mono 4 22 logiciels IPapar boy, Dragon s lié 

I. Thav Sold a million 3...I dont 3 unitaires 4 1 ferra, le 
tout 2400 F, tout l.b é Sébastian DOBOST, résidence b 
Coteau, 50690 NouUnvbe. TéL : 31J294J1 

Vends Amstrad CPC 464 mono 4 housses 4 nbs |eu. 4 
interface couleur 4 poignée de jeux 4 étagère 4 K7 valeur 
4 de 6000 F vendu 2000 F, seiéement. Erènonr VIFiCENT. 
2 me du Génie, 57160 Morrogn, les Metz. TM: 
«760.404*. 

Vends Amstrad CPC 464 t mono, vert 4 nombreui jeu* 
IBarberian, Iksn Werriot, etcl, te tout : 1600 F, 4 débattre. 

Frédéric BAUO, 11, tue de b Frelons. 15330 féobmou- 
tba. TM: 61JUK.il. 

Vende CPC 464 mono, (sotte garantie) 4 jovstidt 4 synthé- 
tiaeur vocal 4 jeux: 2000F, vends console Vectra» 14 

écran! 4 7 jeux . 1 000 F Daté» TSCHUMPERlE, 32 m» 
FbsiaCute. Il MO Epsnyaou*S4vml TM: a.4*7*4* 

Vends moruteur monochrome pour CPC 464 neuf, jamaa 
servi, prix: 1000 F 4 60 disquettes de jatx. prêt «débat. 

Ire Patrick KAMARA. i. paesage JaavBat 79230 tend 
vtalau. TM: 0*0*29.7* 

Vends CPC 464 monochrome t drive DDI • extension 
64 K laous garantie) 4 33 K7 4 disquettes jeu* 4 |oys- 
bcti. lb.é 4 000 F Don**»» NAUET. 1, mitez 9 M* 
132*0 Tremblay les Gorvsesa TM: 4U1.47.7t 
Vends Amstrad 464 i moniteur i aynthétteeor vocal 4 
joystick t jeux 4 revues ou échange contre MS X avec 
moniteur mono et lect. cassette Emmanuel PELLETIER, 
14. nie JmafauM M100 Jolgny. TM: 9*920*02 
Vonds CPC 464 t moniteur couleur 4 lecteur de disque! 
les 4 12 dtequetlax pleines 4 K7 4 synthétiseur vocal 4 
joystick 4 doc., prix 3600F FlorianGALASSt.00,rue 
de Cbbrfayts, 60740 SoindeOréseau TM : 27J1J7J* 
Vend» CPC 464 couleur 4 manette de jeu* t BOIoglciab 
lieux et utAtakee) 2600F. babaOe LOUIS, 16-17, place 
d'Ange*, 76012 Parte TM: 41.46J1.70. 

Urgent I Vends Amstrad 464 couleur 4 houaaes état neuf 
(dizaine d'heures de marche), prix 4 débattre 1100 F a 
jeux gratuits Bertrand COCHET, Mury Frite ne va*, 
0117*Oaa. TM: 1*41 JM1. 

Vends Ametred 464 couleur ll.b.é.l 4 lecteur diaq. 001 
4 nbx jeux sur K7 et nbx utéuirax r joystick t revues 
4 kvres micro applicstiona : 3 500 F Otdfasana CHAAiOU, 

II, bd, de Longriramp, 44301 Nama*. TM : 40.40.00JS. 

Vende CPC 464 couleur 4 lecteur dieq. * joystick 4 terre 
4 |eux IDekar 4x4 - Astérix, etc) Bernard LAURENT, 
10, ma da b Gare, b Crèche, 50270 Ballbul. 
TM: 2*46.40J1 


97,avenue da La Marna. 02000 Asriéraa TM: 

47JO.I7.2S. 

Vends nombreuses nouveautés pour CPC 6128 ICratton 
Xunk. Masque, Fer et Flamme, Army Movea) ou échings 

possible Obvier PRONVILLAC, rue HélértaBourivar. 
476M U Passage. TM : 5U0.51.SO. 

ATARI 

Vends IX XEjamatetarvt 4 Met 1060 4 snprimante 1029 
4 4 originaux 4 revue, te tout 2 600 F net, cherche contact 

sur ST Frtexdr LAURE. 171, ma da Temple. 7540 Parte 
TM: 4*0754.22 

Vandt Atari 2600 4 6 K7 IMano Bros, Jungb Hunt, HM 
péde. Gabion. Pac Min. Star Raidersl Prix 600F. Sur 
Parie seulement. Abkt MARA, 50. rue U c e ndré». 
76017 Parte TM «2J239J2. 

Vends K7 pour Abri 2800 7S F b K7. avec boite et nôtres, 
le lout en excelbnt état. Vends console Atari 2600 an bon 
«Ut: 300F David CAHART. 7. plaça des Etables. 
21216 Guqavaa. TM : 02MJIJ* 

Vends Alan 1040 * moniteur H.R. 4 snpnmante citizen 
MSP 10 • nombrsu* programmes Le tout an parlas état : 
10000 F Lataent HADJAOJ, 4. me de TEapémnca. réel 
denca Tara. 91000 Bnaery. TM : 60.40J7.42. 

Vends600XL 4 drive 1060 4 2ont*» * nombrsuxjeux 
4 bottes de rangement Eut neuf : 2 600 F Eric TESTE, 
123,me ChéterQaBard. 09100 Vleala» TM: 
71*6.3*5» 

Vends Aon 800 XL 4 1060 4 20 deq jeux. 600 XL 4 1010 
4 méthode Basic5 K7 4 K7 |SU» 4 terra. IXXEPiIsmc 
nterface Peritd 4 jeux. Prix 4 débattre AJrart SAILLAT, 
7,me MarcafavBarthaloL 91100 Montreu» TM: 
4*57X2* 

Vends (sotte garante) 520 S TT monta* erriet» Priés» K32 
digitizerpnr print lechrvc 4 log. IDatamat. Degas. Bée. 
FUgétr Ssnubtor, Anna, etc.) 7000 F Eric MON8UUSC. 
« paesage Dbu. 76021 Pute TM: 415*1272 
Vends Ami 620 STFIgannttel 4 monaeur coûtes 4 joy* 
tick 4 terres 4 40 logicteb 4 15 dites vierges * boite de 
rangement. Thomas DELA BR 1ERE, 42. me tf'Abate 
75014Par» TM: «221.7*71 

Vende 520 STT Ifévrier 87), montai coûtera vendu avec 
40 originaux (jeux et utétaàea) et X dteks vierges : 5 C00 F. 

Frédéric ZANAROU 2* me du 8rdo* 74000 Annecy- 
b-Vbux. TM : S0.66.10J7 

Vends Atari IX XE nouveau modèle 4 lecteur de cessât, 
tes 4 6 jeux K 4 C « revues 4 manettes 4 embaftsge 
d-ongè». état neuf : 1 SX F Ik débattre) Xavier ROY, I. bd 
de b Résistance. 11000Sarigny-eur-Otge. TM: 
09.4*5*12 

Vends Atari IX XE ■ 1060 Isous garante! 4 2 pystrdu 
4 5 cari de joui 4 nombreux jeux sur daq (Séent Sri 
vice, Oman, Karatéka, etc.) 4 livres: 250OF. Georges 
PRAGNON. Chemin du Mari»* «2340 Vaauri». TM: 
775*711* 

VendsAunIX XE4 menésumonochrome • tecmideq. 
1060 4 60 pux et programmes 4 joystick* b tout liés bon 
état: 3000F, è débattre Stépha» LOOL 11,ma daa 
bnmaubbt Industrial* 75111 Pari» TM: «1717124 
bprés 17h30L 

Vends 800 XL 4 tablette tactile • lecteur K7 4 7 cal * 
Imos 4 tenues t pu* lArkancid. Spvxfezyl 4 joy. b tout : 

3 000 F. 4 débattre PhNppe HERMET, 76012 Parte TM : 
4*216*71 (agréa 17heuml 

Vente AunEOO XL 4 64 K • lecteur de K7 4 lecteur de 
dteq. 4 tablette graphique 2000 F . Vends ongnaux, 60 
chaque IRoad Race. Bdolon. I. K7. daq jerim. SERAS. 
I. me des Nobertlne* 14319 VBen Bocage 
Vends 520 STF sous garentie 4 joysbek 4 nombreui jsux 
dont nouveautés 4 hmeprix 3500 F . PoasMaé de vente 
séparée Jean MKHELETTA, 47,me FrençoteTaddM 
13007 MarasMe TM: 115*1*11 

Stop'Vends Abri IX XE 4 terres 4 X pua lURsne. The 
Pnn, Geuridet) 4 adapt. PemtePte 4 joyndu 4 mure 
bteur 4 livres 4 périphériques drrera : 3X0F. CyriMOR- 
CRETTE.il, rue Danon. TOM Pat* TM:426*0*02 
Vrrvk exctebnt «tel Atan 9X XL 4 K7 4 mprvnante KE9 

4 ubtenauctl» • certoucheo 4 lecteur K7. L ememUe 
2600F Rbnuri HERNANDEZ. IraePraudho* BOL 11. 
lia Buis* 26700 Vséartipiey. 

Vende Aun 620 STF écran monochrcme. tour* ♦ 
3kgcteb 4 cébte Périb, «tel exmOmt Pacte. BRUXEL 

LES, 40,me Canot. 96410Grrteby TM: 4*2*4021 

(RM* 


Vends Atari IX XE * drive 1060 • joystick • nomtireux 
pus 4 ternes 4 revues 4 boite de rangement: 2700F. 

Hubert VILLERETTE. 23, avenue du Générri-Lederc, 
13130 U Corme»* TM : 4*3*6*12. 

Vends drhxr 5B ST. Cherche nara 520 el contacts US, UK, 

RFA et Belgique Mao Bavait LEPOfVRE, 72000 Luriré 
Prèrché TM : «3,46.4515 

Vends Auri 520 STF ( 4 I Megal, écran coûtent Thomson, 
drue Lumana t Mega, déquettei jeux, utéttaies. rames. 

bras Pomtoiaé rente Mparte Frédéric BROSSE* 2* rue 
Button. 60270 DenHn TM: 2750*32 

Vends 5X ST. orignaux : Breucee : 260 F. Laidol Havoc : 
200 F ;FS2 :400 F ; Tme Bandk : 260 F. Avec notice* Hem 

FRECMOUAENAULT, 3* La Parrbrot». 01210 Femey 
Vriute» TM : 6*405021 Uprés llhaureeL 

Pour Auri ST : un lecteur de drequetlee double lace el un 
lecteur 5.25Kuramana, cause doutée emploi. Vendu 700F 

chectlr (en tris bon étetl Frand. STRLM, 05170 SHary 
ledat 

Vende Aun 800 XL • dtek • ubte lactée r 2tect. K7 4 
pdeeedareritengepoulet.te* 4 nomtmr*logzczehtrou- 
leaubs) 3000F JaanPaéPOGGLkienadéedaaEneaF 
gnant* me du CzteznMfamd. 20260 Cari* TM: 
0*e*2U* 

Vends SX) XL 4 terres Inombreux prog. 4 Basic) 4 toc- 
tour 1060 4 X pux I Séent Servrca. Roed Race, etc.l 4 
Péntet 4 menefle IShotIII ■ 1800F Marc TISSOT,lésé 
dance Hauleion Bl 33220 Lnrmom TM : 602221.42 
Vends Atan 800 XL 4 bel K71010 4 » logictets sut K7 
4 cartouches Eut snpaccatée La tout: 1200 F Ik débat- 
trel Emmanuel DEKOKER. 0. enpasse MauriceUtrOkr, 
38000 Llated'Abaau. TM : 7427.0*11 
Stop I Vends Atan 600 XL 4 translo 460 F 4 Inutkvteion 
4 8K7 : 460F(Obal Bugatime. Footitel. etc.IEchange 
pzx es 520 ST contre pua ou tetes Luc CORBStE. 1, ma 
Emmenueide Maso re a-Carltelnd». 61100 Castre* 
TM: C3JSJ1J* 

Vends ordinateii Aun 800XL 64K 4 lecteur canettes 
Atari 1010 * nombreux logiciels 4 terre Basic. Valeur: 
1X0. rendu: IOOOF Stéphane RICHEZ. 17.pbea BaMy, 
SI1B VammCauchb* TM: 27J7.17J7. 

Vends 600 XL 4 magnéto XC12 4 jeux 4 cartouche 4 
terres 4 cordon 4 2 cassettes vterges : 1600 F. t joystick 
en cadeau 1 David FAYOLLE, La MwCtugnon. «2*60 
Rhr*de43br. 

Vends Atari SX XL • drive 1050 • inprinanu 1029 4 
nombreux logiciels 4 2 joysticks 4 doc*. Prix: 3500F. 

Sage EZER2ERE. 1. résidence du CarBnM 91300 Ody 
Mxixnrv TM 093451.00 

Vende Aun SX XL avec plus de X jeux en K7 ei 1 drive 
avec 10 jeux en tfaq. 1 4 terres pour b p rogrammation. 
Le tout pou 2600F Eméa DUCARINI, 30,rue Pbrre- 
Jacoby, 00000 Bmuvten TM : 4*07206 (après 11 h30l 
Vends SX XL * adapt. Pal Péritol 4 terres 4 magazines 
4 bel. K7 4 jsux K7 et cerinuche * 10 K7 vierges 4 
manettes : 800 F (vente eépaée poeltte). Pacte OUVE, 
rpmtia Staxl M a tM roua dAneoute 0400 Weéaa* 
TM 10.7*29 J2 

Vende jeux a uthtakee SX XL sur teaquerte : X F chacun. 
Echange 2 dnquettes XL contre 1 duquel» ST Pmcte 
OUVE. rpratter SemtMaoeL mua rTAmnà. 0400 V» 
bleus* TM: 9*7(2*12 

Vends moniteur monochrome pour Aun SX XL : 6XF. 

Pascal LOUCHEUR. S, loi Le Fonoén* 40390 SUOalÉ» 


Srop t Vende Atan SX XL • betour de daquenes lexceF 
lent étetl 4 jeux (The Paon, Solo Flqht 2..I Lé lout : 
1000F Vbroent MARY,21.arreraa duGénérteEactezc. 
76014 Pal* TM : «32*721* 

Urgent, vends ceua ST. SX XL * 10X - 1029 * livras 
4 toysticfc 4 ruban neuf 4 nombreux (ogrcreh Le lout 
sacrifie 13500 F éaavfranço» SERRURE. 71. ma da b 
ChapaO* 60190 HaraOruucé. TM: 2*41.47J1. 

Vends SX XL 4 1060 • jsux Bl dites 4 8 disks viergas 
♦ 2 joysticks * 13 Tlt (entra 17at 331. pour 2500 F Nko 
tes ROOtQUE. 47. rus NicoimAémond, 10000 Si Jrteav 
tee-VSa* TM : 2LS2JOJ1. 

Affaie I Je donne un SX XL k tou» personne m achetant 
un dm* 10X amer que be nombreux loglcleb aient avec. 
Cedric. TM: 4*426*02 

Vende pour Atari XL. XE lecteur 1050 avec nombreux pux 

su dé* Isous garantie). Eric COURAGEOT, 2 me du 
Docsew-Guérin, 10200 Baai Aub* TM: 2S27J*6I 


Vends AntiVLS 2600 * 9 con. (Pote Position. Moon Pstrol, 
Delender, Gorf...l : 1000 F. Vends originaux K7 C8M 64. 

Jaapas POMMES, 32 na VhriCafe* 33060 Bordeaux. 
TM: 6*5235.1* 

Vende console AUri2600 1 cari. Vends suai Aun SX XL 
Iprix 4 débattre) Laurent CORLETT1,7, avenue des Pap» 
■ne. MM» Monaco. TM : 1150.5*77. 

Vends console Auri 2600, très bon Sut 4 6 cartouches. 
Prix 600 F Thierry MACAIGNE. 3. Nbs Jxéee-Veteine* 
03390 COchy-eoue-Bote TM: «JJ066J3. 

Pou Atan ST, vends Barberions, te Manon, Publ. Partner, 
PR 024, Tonte Trio. Gauntlcl, Jup. Probe, Po«m 2 TNT. 
CAD 2D. 4 nomb autres PhSppe BAROIN, 1. me Louis 
Roland, 12120 Momraug* TM: 40.5*7*14. 

Vont» DRIVE Atari 10X r unité ctmttale: SX XL 4 
nom» log 4 joya. Christophe OESSAGNES Chanfer 
de derrière* 74330 Poèsy 

Vends ktgicieU pour Atari 520 ST : Barbarian t Arkanoid 
4 Macadam Bumper 4 Wanderer t Noochrome r An4 
matte. Les6 orignaux : 2XF ou vds séparément Oarnbn 
MARX. 2 me d-Oudasd. MM0 BNout TM : ««J4J1.7* 

Vends Auri SX XL * tect. K7 et disq 4 nomUaux livres 
I ub.ucb 4 joys.nbxjouxsurdiiq tolout2 500F Sté¬ 
phane FEUILLANT, 12 me de Provence, 10100 Abb» 
vM* TM : 222459.29 

Vende Aun 620 ST • mon. axé. Sut neul 4 Fkght Sim 2 
Hacker 2, St Karaté, Wrttf Gemes, Karaté Kid 4 boite 
driq. < livres r loys.Pni 5000 F Emmanuel MILARD, 
32 rue de Rseeay* 91900 SavignyaiUige. TM: 
9*0*4*74. 

Vende Aun SX XL 4 moniteur monochrome 4 adopta 
teu péritai 4 lecteur de cassettes • jeux. Prix : 1500F 

Jaéme SUCHET, * me du VN André, 79500 PoreMariy. 
TM: 3*1*07.41 

Vende Atari 2600 t 25 jeux • joy». neuf 4 clavier vidéo 
4 Paddte * doubleur jostick 4 transfor courant. Le lout 

1600 F Jour Rodt BOUS, J7, me Raymoref de Maeu* 
91540 Mennscy. TM: 9*9*7*42 

Vends Atari 520 ST. aous garantie comprenant une souris 
4 deux tfisq. de jeux. Prix 2800 F. Alain SCORDCL. 32 
avenue AbiaKkaOuna* 96900 EaUxxme. TM: 
39.59 J*0* 

Vends SX XL 4 fOX - ubtetle lactée 4 nomb. jeux 4 
nomb. livres Ipour 1e SX XL, Atari, etc.l 4 2 joyl. pour 
2600F Abb LOZANO, Red dae 4 Taxa* E 12 place du 
Berry, 96160 La Blanc Mean* TM : 4*9*2*61. 

Vends Auri 520 STT 18 moisi . montai Thomson 14 mod) 
(pouvant recevoir tout ordinateur) 4 nomb. jeux 01 utrir 
Uires 4900 F MAUDERLY. TM : 47J0.4527. 

Vende 22 jeux pour Aun 620 ST k moitié prix : Mourons 
an série, Bob Winner, SOI, Terrorpods, Traibiazer, Arka- 
noid. Metzocross. World Gamee, etc Azdrur DE CATHEU, 
10, me Saint-Pierre, 02200 NeurOy/Selne. TM: 
4*24J*04. 

Vends Aun 62D STF • Xdiaq. 4 housse mal media box 
housse docs. 3800 F Région nord uniquement. IP»! è 
domteéei. Bemand LESOT, 1* me Henri Bairueae. Forv 
greSres be Bertxin», 62400 8edrxene. 

Vends Atari 520 STF, sous garantie 4 log. 4 joy». Bon 
éut. prix : 2900 F. Cadeau terre et revue inlormetique. F9FL 
TM: «24*01.12 

Vends Aun 620 ST, échange nouveautés ou acb»» bons 
jeux (très bas prix! Possibilité dé vente è bas prix. Laiem 
PCCHOCKI, * knpeeee Bel»»* 57900 Ténubtg. TM: 
rj1J*02 

Vends Atari VIS 2500 4 9 K7 : KD F Vendl 15 originaux 
K7 CBM contre MSX ou Amstrad 4 L. K7 Echange jeux 

K7 CBM JaoquM POMMES, 32 na VHMCario* 33000 
Bonteeux. TM: 6*5235.1* 

Vends Auri 800 XL priieperlul Auri 600 XL r exf.mem. 
4 lect. K7 : 1010 4 Moniteur 4 joys,, K7, Livre 4 doc. 
Prix é déb André LESOURN, I, me de Gaule, 46230 
ChaMorvCuAgny. TM: 3*0264.70 Ida I h 0 12 N. 
Vends Aun IX XE. magnéto K7 1010. jeux logiciels 
Basic K. graphteme, |oys Menuets d'utéeatlon. Pstrul état 
neuf. 1500F Jaéme THUREAU, 3. Mée des Rose* 
70700 CordbmSteHonorin* TM: 1*1*01 J7. 

Vend» Atari 520 STF 4 moniteur couleur Thomson 4 2 
joys (The Boul 4 nomb. logteteli * bolto de rangement. 
Prix . 5 600 F leoue gaenliel. Are» Marie STOCKER. 
112m. Roga Sabngro, 12370 ChmE* TM: 475*1210 
leprée 11 N, 


Vende CPC 464 couleur 4 loyilick 4 nbx logteirii origi 
naux 4 revues (TU. Amour, Ametred Meg, Hebdcéogictel. 
Amstredhebdo). prix: 2860F JeanEric DELPU, m. 
d'Aquitaine, 40100, VObneuvrde-MaBan. TM: 
5*4*2220 Imréx 20 hL 

Vante Amstrad CPC 464 couleur sous garantie r lecteur 
de disquettes DDI sous garantie 4 joystick 4 dnq , K7. 
prix : 4000 F. JaareVtras NEUVEUX, 33, quai de rOurcq 
13500 Pend* TM: 4*44.1*37 lx«>ta llhMl 

Vends Amstrad 464 couleur . leoieurDDt 4 Okimau» 
r Mirage I, Mega 4 nbx jeux disquettes • cébles 4 terres 
4 programmes, tout pout 7500 F Julien GUERBE. 


Vende Auri IX XE 4 drive 1060 4 mon. mono 4 prog. 
4 joysticks 4 ter. 4 doc. 4 n" Ht. Prix : 2900 F 119861. 

RomraÉl MASSOT. 211* na MerysakA, 93000 Fréda. 
TM : 9451224* 

Vends Atari IX XE 4 810C * 10M. nbx tente*» 4 revues 
4 livras inédits... Le tout 4600F Sevgx MEUCIANl 
3*chemin dm Coudrier»* 79601 Dencoat TM: 
MJ276J7. 

Vends IX XE 4 1050 4 imprimai» 1029 4 100 de» e 
livres 4 documentation. Le tout un in, embalage don 
gîte. excxOent état. Prix : 3 600 F Annick TONATl M. me 
du Chéaeud'Eai, 01130 RaOtaiÿ* TM: 1*9*122* 


uprm II heurael 

XL XE : originaux IRsong O.S.. Solo Flght 2 Raid Owr, 
Goorâ* Blue Ma» 2001. Bal Bbza. Spy V Spyl a 2 Séant 
Service. BmdiHeadl «2 2CS4 Danta BOCHA. 5. me 
«rmaa Tiartml. MM ChtésyéafloL TM: 0527*60. 
Pou XL-XE Atari : 5 log. en cialtn 200 F, k débattre. 
Il log. en disquettes 600 F. 16cassettes vierges 15min. : 
XF Rémi GERARD, 12me ArihuoRirntaud. MM 
Amien* TM : 224729.30. 

Vends cari. Atan 2600 16). La tout: 200F ou 50pièce. 
Urgent GMart GUERRAND, 12 bdbnanl Las Bonnette* 
60470 La Géacéém. TM : 124*0*7* 


Vends Atari 520 ST 4 souris 4 drive 4 nomb. jeux : The 
Pexvn, Geunttet, Barbenen . log de musiquo « dossms 
Téléphona après 16 Cyril POUILUN, 140, me Anatnb 
France. 03000 Oamom-Farand TM: 7202J3J* 
Vend» Auri 2600 »vec20K71 Joua, Pitlal II. supa-Fariri, 
etc) 4 Kjpabe manette pou 1300 F. Ceet une eftaira I Tél. 
après 18 H Garrot BRUNNER, 11, me Abat Sd.weri 
za, 59430 Fortfiladyck. TM: 2*27.4*12 
Vends Auri 600 XL 4 64 K, tecuu de K7. lect. de disq., 
ubtetu graphique. I joystick, notices: 2 500F le tout au 
vent séparément. Jaéme SERAIS, * na dm Noboritne* 
14310 VBen Bocage 
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LES 25 ET 26 NOVEMBRE 87 



TILT VOUS DONNE 
RENDEZ-VOUS A L'AUDITORIUM 
DE LA FNACFORUM 

DEUX JOURNEES CONSACREES AUX 


L'auditorium de FNAC FORUM 
sera transformé en aéroport 
international. 

Vous décollerez par 
simulation pour 
Anchorage,Honolulu, 
les Caraïbes ou 
San Fransisco. 


UN CONCOURS SERA OUVERT CHAQUE APRES MIDI 
SUR MISSIONS EN RAFALE... AVOUS DEJOUER... ET DE GAGNER! 


8 SIMULATEURS DE VOL 
SELECTIONNES PAR TILT 
SERONT A VOTRE 
DISPOSITION SUR MICROS: 

ACRO JET, F. 15 STRIKE EAGLE, FLIGHT SIMULATOR II, 
JET, SOLO FLIGHT II, HARRIER STRIKE FORCE, 
ADVANCED FLIGHT SIMULATOR et MISSIONS EN RAFALE. 

A cette occasionna Fnac réunit un jury de spécialistes éminents 
sous la présidence d'honneur du Général Brossier.Directeur 
du Musée de l'Air et de 1'Espace du Bourget.il sera entouré de 
pilotes de ligne,de pilotes d'essai,de pilotes d aeroclub et même 
d'un avionneur qui testeront suivant une grille serrée 
ces 8 simulateurs.L'Oscar du meilleur logiciel 
de simulation de vol sera alors décerné. 





Nkolu VERNAY. Si 8ymphorien du Buta. 71100 U 
Cley.tte TU : W210142 

Vends Ami 620 STF «120 softs IRoad R uni», Gauntkt, 
Dtgkjrum, GFA Bmîc, otcl prix : 4CC0F * kg. 30F. Ch 
conltctx su Nsntu Frédéric GUK3AND, B, iimu du 
Grandi Bola, 44100 Salnl HotbMa 

Valida loua al uMiUuh lui Ami 620 ST, 1040 ST 4 prix 

baa. Téléphoner eprU me» al soir SlOphana BIDOZE, 417, 
ma du Médoe, 33260 Bruges. Tél : 60.28.64.24. 

Vanda 000 XL 4 1060 t bobo rangement 60 disq. Jaux 
au choix: 2600F, Cona. Vocirox * cail, * stylo opi. y 
2man. * aac 4 boiras orig :2600F JanvFiançou RUIU, 
37, ma du 20 novembre. 171» Eratakv Tél : MJUS11. 

Vandt Atail 620 ST * |oy«, speedking * 70 log. (Baba 
rtan, Mortvie, GaunOMI. 3000F èdébenra Franck FOU» 
8ARÛ, 71, ma du Val Martin, 71000 Saénl Nom la Bratè 
che. TU : 34J2J0W 

Vandi Atari 620 ST • 2" lactaur Cumani * nbx log * 
joys XL: tablana graphlqua * lactaur 1010 < logeais 

Rapheal O’ASStONM. 40, ma da B iBac h a a ta, 71007 
Parla. T4L: 47.00.1100. 

Vanda Vie 20 . lac. K7. C 64 . IMI 4 kc. K7. apaa- 
doa.noiTt. programmas sur déq. al K7. A débattra. Théary 
MACAIGNE, 3, aBéa Juiaa Vadrlnaa, 03300 Céchy «ou» 
Bd» Tél : 42.30.1603. 

Vandi Atari 620 STF Isous garsntia, 1 anl * 30 program- 
mas * joysticks. La tout 3600 F Arnaud BRUN, Sla 
Calomlia an Bmlhoie a La Muaanfléra a, 47310 lapAana. 
Tél : 63.61.6»«3 

Vanda 620 STF < 60 prgs dont nouveautés » 1 joys. Le 
tout TflE. Valeur réelle 17000F. Vendu 10000F. Laurent 
VATERKOWSKI, Mas Aude. LA. E.tegnol, N110 
AmMeéeeBaéns, Pyrenéea Odemalaa. TOI : 00JS27 J0. 

Vends Atari 620. Log. ong. * doc. : Caicomat 00 F, Star- 
gkdor 60 F, Balance ol Power 60 F. Xara1éll60F, Séant 
SarvicaOO F. Morbleu NB BM 7562 • cèbkéOOF Michel 
BERTHON.il, me de Coséange» 7*110 Bancoul TU: 

30.60.W06. 

VandsAiariST * driva ♦ lare . prgsIdemtémnawsl. 
Vdl pour Atari XL XE Hard al prgs Inevss, Tarzan. Deeçer. 
atc.l. ErancA DEMRl 60, quai du padl Parc, 04100 SaM- 
Maur. Tél: 42J3.42.il 

Vende 800 XL Pat-Periral UHF . 1060 - 1010 • Xil pro- 
grammation * tréa nbx jeux disq. et X7 * boite é disq. 
. quckihot2 ♦ doc. Total: 2000F Régis RAIBAUT, 
677,ma Cumonsky, 76017 Parla. Tél: 47J1J622. 

Vends log. sur Atari ST. Bas prix (Phantasie 3, Tatrorpods, 
MorTvIUe). Recherche solls sur XL-XE en K7). Christophe 
GUILLET, 4. me A. Rimbaud, 10000 Beauvais. Tél: 
44.02.22.01. 

Vends 000 XL:400F, * 1050 : 700F, + 1010: 100F t 
log. IK7 • daq. ceri.| 4 monil. : 600F * joys.: 110F. 
Le tout 2000F Rémy SAlAS, 61. ev. du Général Grtmri 
1er. 1)110 Noky le Grand. Tél : 46J2J6.41. 

Pou Atari 620 STF : vends jaux. unitaires Possède nou¬ 
veautés 6' JeervChrielophe CARRE, M. me Maurice 
Garai, IBM Amient Tél : 22.41.46.77. 

Vanda jaux Atari 620 ST Wandarer al Ansnabc. neuls 
Achetée: 400F. vendus- 260F JerOms HARDOVIN, 

6. chemin du Parada, 40160 Bauge Tél : 41 JB.71 J6. 

Echange softs pou Atari ST. Vends famine ■ l’ami du 

STatei N* 1 disponible Phflppe QRUSSENMEYER. 
26,rua des Clgognas, 07110 ReichahoHen. Tél: 

00.00.04.M. 

Vends Atari 130 XE 4 loclauts X7 et disq Tablelto tactile. 
Imprimante • nortib. log. : 3600F Roland CRITON, 11. 
rouie da h Falaise, 71010 Epone. Tél : 30.I6.H0.01. 

Vanda matériel Atari lordlnatoun 000 XL t lecteurs 1010 
i imp. 10W t 1027 * tabletto t nom b. log, disq. ou K7 
oucanouhal. Prix Int Bru» P1BTRE. 40. avenus de Caé 
oomlar, 12000 Rodas. Tél : 06.42J0.44. 

Vende |aux au C 61 Atari ST, Cherche contacts pcxe échan¬ 
gea Tél après 16 h Phflppe MA. I, vfla d’Eata, Tou 
ééamoua, «X 2231, 76013 Paria Tél : 44*2.11.0» 

Vends log au Atari ST Bas prix, échanges sérieux al due- 
blee Nom uniquement CMelopha GUILLET, 4. me A 
Rknhaud, 40000 Beaux aie. Tél: 44.02J2.01. 

Vends Atari 620 STF . monitau couiau SC 1224 • joys. 
» prog lions garantial : 6600F Arnaud 8RUN. Sla 
Ccéunfaa en BnéKéa a La Mwardéra a. 47310 Lapéuna. 
TU: 63J0.00.03. 

Vends tous eofts sur Atari XL/XE. A parti de 10 F dont Arka- 
noid, Ogro Gauntlet, Wintor Gamcs, Povm, TRB téctile 
160 Fl, Berel... En d/K7. Nomb. choix Patrice ROBERT, 

7, boulevard Marcal Pourlout, 92600 Ruait Makneisün. 
Tél : 47*1 J6W 

Vonda Atari 130 XE • lectour de dlaq. 1060.2 manettes 
t nomb. jeux (Hatd Bell. Gromlens, Karatéka, City ol 
Goéd. .) . unitaires: T B E. 2000F. Bruno MATHIEU. 
Tél: 3IJ6J3.13. 

Vends Atari 000 XL perilal • lecteu dkq et K7 W10 e 
jsui IBruca Las. Raid over Moscow. I 4 1 cartouche 4 
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Imss : 1100F Gérud NICLAUSSE, 40. ma George. 
Serai 12100 BoUognaBlxcoul. Tél: 4403141» 

APPLE 

Vanda jsux de tOtalAppeldeCthulhu * scénarios > écran 
da jau * nba doca. Etat nout Isarvia 2 lois) Valeur neuve 
400F vendus 200F. Thierry BOISSENIN, 12. ma da la 
Forél 26130 V4tera4a4ac. Tél : 41.46.04.10. 

Vends Apple II C -t joyabek 4 souris. 6000F Vends nom- 
breuaea daquattoa de |eux Applo II, Ile Jacryjar CHANAT, 
14, ma Taine, 76012 Puis. Tél : 41.40.22.74. 

Vends Apple 2a < cane léllna i mon couleur r 2 drivas 

• inlerlaco * août. 4 joys, * nbx livres * disquettes. 
Prix 7 000 F Tony BAUDRAIS. 4, me de Belgique. 77300 
Fonuinehieeu. Tél : 0422.03.07. 

Très bonne ittelre l Vends Appls 2e lonftniteutl état que- 
liment neul • moruteu . drive < nbx logmiW de jeux 

• divers bvras : 6000F é débetm. MicheBne MUTH, I, 
ms Pierre Ouponl 03100 Montrau» Tél: 42W10.W 
(Heuraa buraau. poata 4443. 

Vends Apple lié péu eervi cas» • mordau monochrome 
r disquettes < lecteu de drequettee 6 pouces et demi i 
joystick. 7000F. Michéle CANTUELI, 44, rua des Gra¬ 
vier», 43110 RoenyeoueBok. Tél : 14.64*104. 

Vende Apple Ile * écran mono rénith * souris * joystick 

• 60disquettesIjeux.programmesdharsl • üvtos:4000F 
ramie é neul le 23/00/07. Rémi LEGEROT, 1, me dae 
Cédras, Vlllabé, 41100 Corbeil-Essonnes. Tél.: 
44J7J7.04. 

Vends Applo Ile 4 lectour do disquettes 4 moniteur 
monochromo • loyttick 4 jeux * log. éducatif d’anglais. 
Prix : 2 600 F. Emmonutf NOGUER, 24, ma Guynamar. 
74300 Pofaay. Tél: J4.1I.6M» 

Vanda Apple Ile, 128K, monitau • 83 col 4 driva 4 super 
aéria 4 «nprlmanto Brother M1109 4 400 daquattea 4 joy, 
4 doc» Pnx : 6000 F Bernard ROBERT, caeeme Gaxan, 
06404 Amfces. Tél: I3J4.00.04. 

Vends pou Apple lia 1 carte super aéria carte chat maux 
2 drives 4 carte contrUeu nterlecè 4 souris 4 ose*» 
cope Hameg Vente séparée. Adam CHERIR, 13. ma 
JouphBenrand. 7*220 Vhoéley. Tél : 30J4J1J4 laprèa 
14 h 34» 

Vends Apple lia * I28X 4 60col. * monta* * 2drivea 
4 joystick 4 caria CP/M 4 docs 4 nbx Egideb 4 évres : 
7000 F. Hervé LE BRIS, Crou-NovéX louarmac, 27700 
PerroaGuMc TU : 46J1.11.7t 
Vanda Apple Ile t moniteur Ile 4 souris 4 joystick 4 » 
logiciels IMuhiplen, Apple Work) et autres. Le tout : 3 600 F. 
Christophe LAGUET, 64. me de le Medeleine, 16240 
L’Uo-Adem. Tél. : 34.64.43J» 

Vends Applo Ile mono • cette 00 col. 4 128K 4 2 drives 
4 joystick i imprimante Imegewrrter I 4 nbx logs 4 nbx 
livres, le tout en eicol étst 7000 F Bemerd POINTE L, 
24. .venue Rude. 74600 Subouvfle. TéL : 3413-1426 
Vends Apple Ile 65C02128X double drivs . mon yen 4 
enpr. Ritcxnen 00 coi 4 met divers Etal neuf: 10000 F. 
Chrtaflan BONNET. 12. ma du FaxéjourgSeirriOenl» 
76010 Parie. Tél: 41*7*0 J0. 

Vends Apple Ile • moruteu ver! Ile - dnve 4 souris 4 
logs v hre. Très peu servi lxr*on85CQ2). 7600Fédébet- 
ue Fehric* RENARD. 04. me Velpaau. 42160 Amony. 
Tél 42.37.31.43. 

Vends Apple Ile 4 momteut Ile < dtivo Ile 4 souris 4 
loystici 4 - Imagewriter 2 • 400 ptogremmes, Irvres. sac 
trsnsport. 6000 F (poesrbk venle sépatéel Stéphane 

RAC102L 10 bit me du Centenaire, 74300 Sdomtor. Tél : 

«ma.» 

Vends Applo Ile I dtivo 4 carte couleur 4 écton coulout 
4 loystici 4 nombreux programmée et docs. URGENT 
Très bon étst Prix : 4 600 F Simon MOURIER. 102. me 
i6j FoubougPoheormierg, 76010 Parie Tél : 42J2J1.4» 
Vends Apple Ile, 128K t monlteu • catloSOcol 4 tou 
tls 4 2drtvee • krpslment» Mannosmenn Tsly • nbx logi¬ 
ciels • docs. 0000 F Marie Jeanne DESBEAUX, 60, me 
félu Merlin, 13000 Epinay-suSeine. Tél: 4(22*214. 
Vends pou Apple lia MnalECO F r 20OI6OF 4 SSC 
*33F 4 psrsééis 150F • conMSsu 160F,80c« 64K2COF 
4 drives 1000 F 4 Impr. OAI82A 1000F Eric HOTE, 17. 
me du Javelot, 766SS Psrit Codes 11 Tél : 46*3.42.45 
Vends Apple lie - 64K • 2 drivât, 80 coknnet 4 cane 
lmp., cane ehel maux. ROM minus. Ecran van, loyal., 
psitto. logicèis. docs, msnual. Vendu 4 MD F Dominique 
TALION, Monlreulteoua-Bcia. T41: 4*67.06.54. 

Vanda logiciali pour Applo lia : Lo Mtkha 140 F, La java du 
privé 70 F14 frais dè port). Jaan-Yvot MAES, 43, rua do 
Buxanval. 76020 Paria. Tél : 43.72.W74. 

Vatlds Applo Ile 4 moniteur couleur 4 joystick 4 souris 
4 nbx progs 14 imprimanto Sctibel. La tout 7 600 F. Lot 
dissociable (moniteur, souris' Philippe VANHECKE. 
50. botéovard da l’Ouuéte, 44000 Pau. Tél : 64*2*1.7» 
Vends Applo Ile 4 monttoui von 4 83 colonnes 4 2 lec¬ 
teurs 1 joystick 4 souris t 44 daquettes verges 4 3 bons 
jeux originaux r 12 livres. Prix: 13000F Anthony 
B10NDA, Chemin de HeutaPenhe, Saint Mi l elne eu- 
Auhanco. 46320 Angora. Tél : 41 J7.74J4 Oe eoiri. 


COMMODORE 

Vendt C128 4 mon. coul. 8)col. 4 leel. K7 4 nbn K7 
4 pystxkpro 4 doc*, ravumel tin» Prix, le lou :4000F 

4 débame Boris PROUO, J. ma VksorHugo, 44220 Cha- 

rontorvtaPont Tél: 4163*4J4 

C128 4 20 K7 * Voice Marier 4 Irvros Prix: 3B00F. 

Michel GALBIN, 7 bk, me du GénéraRaderc, la Me* 
né ISnirrt-Oeniel. T41: 34.61.W06 lé penk de 11 hl 

Vonda Amlga 1000 4 nbtx prga dont loua récano Ijaux el 
ultlltalrotl : 6000 F. Jacques VIE U 64, ma Bébaallon- 
Morcier, 76016 Paria. Tél : 46.74*1.12. 

Vends pour Amlga digllallseut Dlgkrnn Images cotlret com 
pki naul : 1500 F 4 chercha pour Tl 99 4A Tax inlertaca 
lékvruorr amarrna Coe. Abrahvn GARABEDLAN, 11 ma 
Roger VaBknri. 11700 SUntaflane vrivedas Bok. Tél : 
0O.16.47JO. 

Vends drlx Commodore 1541 état naul. Prix: 1K0F. 

Bruno MALHERBE. M. ma Gabriel lecaeugne, 
44170FontenayaoueBois. T4L: U.71WJ3. 

Vends C64 4 1641 4 joysKl 4 jeux 4 doc. le tout: 
2600F Laurent MATH, 114, cours Gamba ne, 
44003Lyon. Tél: 74J4J4W 

Urgent I Vends C 64 PAL 4 adapt SECAM • lecteur K7 
4 Power Certrrdge 4 jaux dont nbtx hrtx IWotd Gamaa. 
Gaundat .l. la tout lacrthé 1500FIII JeanMuc BOfliA. 
10, boséavard Camor, 43200 BakrhOerés Tél : 4*22*4.74. 

Vends C 64ISECAM Pérltol 4 U.M.F.I 4 1630 4 ASS 4 
Tool64 4 3cart. 4 jaux K7 4 Blivrea 4 rev. 4 joyat.: 
1600 F. Vandi autn 4 livra. ST 4 doc. : 400 F. Jorge GON- 
CALVES, 34, avenu. HanriBarbuM. 43140 Bondy. Tél: 
40.41.04*9. 

Vonda C64 4 keteur do disquettes '641 4 lecteur K71630 

4 nbx disq. da jaux 4 2 joyaticks 4 originaux on K7 4 
liraea. Prix : è débattra Phlppa HUOON. 17, ma Lk Usé* 
Brocr» 47000 Agen. TU: 63 41*3*0 
Vends C 64 * monhsur monochrome • keteur K7 <16311 
4 joystick 4 nbrx jsux Ms bon étal IA prix super cooil 
2 290 f CMrtm CHABERT, 76003 Paria T41: 4M7*3J4 
laprèa 17 hl 

Vends C64 t monhou couleur 4 drix 1541 4 kcl K7 
4 jaux sur diaq. et K7 * Fait load ‘ doc. : 38X1 Fk tout 

ou posstefrté séparés Yves FAYARD, 34, GrandaRua, 
38140 Saint JAarcaérv Tél : 74 W43.02 laprèa 20 hL 
Vonda C 64 SECAM 4 driva 1641 4 ka. R7 4 nbrx dàq. 
4 doca 4 Fut ktad, k tout t.b.é. : 3 OCO F Phéippe 

DEPRUGNEY, 20. ma du Domaina du Chétaau, 64230 
Laacu. Tél: «.61*0*0. 

Vanda Commodoto 64 4 lect. K7 4 ket, disq. 1641 4 
moniteur vert 4 Imprimanto 802 • catt. Turbo 60 t 
Hoyitick 4 Irai Basic t llvtea 4 nba ptogs. Prix :6000F. 

Michel CHAUVE*. Red Athono 1. apfit Tancra OJi, 60600 
Maubeoge. TU : 27.06*6.72. 

VondsCM, kcl. K7. lect. dkq., 1641. adapl. Périrai, nbtx 
logrerrris. 1 joystick La toul: 3200F. TNbaud MALON 

DRA, 221, avenue OabrieéRaynaud. 13330 Pabsann. 
TU: 60*6*0*1. 

Pou C 64: 61 d*q. de joui 4 6 K7 4 magarnea 4 cari. 
Fui load * Serrans Basic 4 4wa» référance guida . krra 
du 1641 4 uatmbku 61. la tout : 500F Nkolu MUL¬ 
LER. 106, ma SUmaCécée, 11006 ManaUe. TU: 
•1.7111.12 

Vends C64 4 keteur K7 4 livres 4 Eurêka 4 nba logi¬ 
ciels. Prix : 1300 F k tout an exceienl étal. OBvie. FLORE 
MONO, 4. ma Béeangar, 64200 Tout TU : «4244*7. 
Vanda bau de connersunan pour logicki XPER sur C 64 
sur lu minéraux : 160 F (Irstxrg imprimante 4 16 Fl. Ben- 
jamin tSNARD, 31, rua Borrnutiam. TT 00 BafnSGamuin 
ervLeys. 

Vonda pour Commodore un monlrau monoobroma (je lou- 
n* k cordon si nécoualral. Christophe, 76013 Paris. TU : 
4116*4.11 {après 26 hl 

Vends monlrau couleur HR Commodore 190140/80 colon 
nuachnéénmal 1907livrédansrembaéagod'origine. Prb: 
2200F Ssépéuna TAOTSZAK. 3. ma du DocssuOaUial 
70200 Lura TU : 64J0W2J. 

Vanda Commodora VIC 20 4 Isa K7 1 28Ko.NbraK7. 
cartouchu. Cotlrai d’extension, doca. kvu etc Prix: 
1600 F Thiexry MAC*IGNE. 3. aléa JléaaVsxkinu. 
93*40 Clchy soxxe BoM. TU : 43J0.I5.93. 

Vends C128 4 lecteu-daq. t kcl. K7 4 jeux:220OF 
ou séparément. Vvee MORVON. 24, plaça Chsria*d* 
Gaula. 60160 SoudavU TU: 33.54 53.42. 

Vends C128 4 drix 1671 • momteu 140/00 col. coukul 
4 rmprimanw MPS 803 • originaux, tovues, livres . nbrx 
diaq. : 7000 F Emmanuel SIMONETTO. 41, evsnua Foch, 
96440 Ezenvéh. TU: 34*1.33.40. 

Vends Commodore 128 compellbk 64. nba jeux, kttufK7, 
manenu, doc., tout gertmie, l.b.é. Prix : 2 600 F. Chris¬ 
tophe COMMENCE, 11. imparne Baaudakka, 31700 BU. 
gnac. TU: 01.71.17.61. 

Vendt C12B 4 drix * enprlmanra * interlice Périteé 4 
joystxk • rérx ptogs en loul genre 4 Ivres 4 disq. vierge, 
k tout en Lié. : 6700 F è dUkftra. Pascd PERRIN, 50. me 
du Frérae leenéra. 00400 VMuks TU : 74J6W6» 


Vends C128 4 1641 4 mon. couleur 4 inrarf. 4 ®col. 

• kcl. K7 4 joyat. 4 Ivres > revues 4 ntn newtl Le 
tout: 79COF III DlcSer VERON. 67, avenue de Chenn* 
viérae. 44420 U PWeek Trévxta TU : 46.44.14* 7. 
Vends C 120 4 monlrau couiau 1702 • kcLdadsq 1671 
4 nba jeux 4 knprimsme MPS 800 4 Nevisroom 4 Jane: 
7 000 FI débattra. Camle CHIRON, Sevftry-exv&NMtie. 
14340 SeéntGarmakHhjJhiy. TU : 44.26*234. 

Vondt C120 4 1641 4 Imprlman» MPS 002 4 1630 4 
Qukkdüq 4 joyatkHx 4 nbrx logkklt avec doc. 4 livret. 
U toot : 0MO F Ptééppa CANTON, 44, me W.-Routtuu, 
68210 CoudeUerqu*8renche. TU: 2t2U7.1l 
Vends CBM 128 4 1670 4 Ptrllel • logithèque «itères 
tinte 4 joystk* • émit la tout :3000 F ThlenyJUHED, 
10, ma da la Ferma. 46400 EianvBa. TU: 34*1*244 
Vends Commodora 128 D 4 2 joysticks • Poiseï Certridgs 
4 nbn diaq. s conxtbueu tnsiogique IPAL/SECAM) 
4 lecteu de K71630 4 mprmente Seéothe GP-600 VC 

• programmeu tfEpnon 4 doca. schéma» Orna. La leur : 
6000F TU: 30.64.4(21 (région pariaiarmU 

Vendt C120 • 1671 4 dkq. Le tout: 3700 F tant oubéer 
qutkquu 4nu Nkolu 6CLARA. 2 ma EugéneDakxmta. 
63(00 Epinay-aunSaina. TU: 41*277 74. 

Vends C 129 4 kc1.K7 . nbrxjtux 4 Irvtu 4 tdaptlteur 
PAL/SECAM. La tout : 2 200 F. Chercha jsux su 520 STu 
conucl pou échangu. GUu COTTRET, 34, aléa du Peu 
péers. 02100 SelnlGuenlkv TU : 23.Wlt.il. 

Vends 0128 couleu, leux, livtu, AMS magezinu, loyitick, 
encore sous garante t.b.é. : 4000 F è débattre. Romain 

BRETON, 111, ma du Coummnu. 76020 Pute. TU: 
46.362164. 

Vends Bs-berisn pour Amlga loriginsll avec boira. La toul 
en excellent éut : 200 F. DevkKMviat A2ULAY, 26, bou 
le.ud du Cerielera, 11012 MaraeUe. TU : Il WWW 
Vends Commodore 120 4 lecltu disq. 1641 * monlteu 
cotéeu 1901 4 joystick * dej. • !24»rw 4 doc.:60COF. 
Y vu R IMBERT, 14, me de la Fenaeh. 67240 Famack. 
TU: (26106*1 

UrgmilVeakCl2B4 1641 4 kcl K7 4 Pcnw Canridge 
4 riterlsca Pérrul 4 de nba prgs IWguk. Cheu Mas 
tari 4 revuu » cordons. Prix: 2400F. Laurent IRAN 
VAN BA. 36, ma Deteariee. 11040 Coutrauunne» TU : 
40.77.13.60. 

Vends CBM 1280 e adaptateur Périrai 4 nba logiciels 
Idkq.) : 4600 F Stéphane DEHUTSSER, 40, ms ds la FU 
tandaria. Attfchaa. TU : 20*2*141 
Vondt C128 4 écran 4 lecteur dkq. 4 lect. K7 4 nba 
prgs » tous In livru micro application. Le tout : 6 500 F. 
Thierry DL7THU, Poney Club tabudde, 66110 pu 
Capvaméae-Bairw. TU : 1214*241 
Vends C128 r 1670 * monlrau coukur 40/80 col. 4 Péri¬ 
rai 4 nba |tux 164 el 1281 4 joystick * boites de rang* 
monts, t.b.é. : 4890F. Géks REGAUD, 16. me Replu. 
31600 Touiouu. TU: 01.4171W 
Vendt C 128 DI drix 1571 Intuf) 4 monlteu. coukur 1901 
4 nba prgs 4 Irvru 4 revuu. Prix :6000F JéxémeU- 
GERE. 17, me de kFékhée, 76017 Put» TU: 4341*1*1 
Vends C128 r écran couleur 4 MPS 801 r Power Cu- 
uldge 4 2 Ivres 4 1 mènent 4 jeux IDeeçer Dungeont. 
Anrry Mox» ..I. la loul :6 000 F ou bhn sent morruu cou 
leu: 5000F. Abriel DA COSTA. 28. me de la Crimes. 
76016 Pari» TU: 423403*6 lhaurat da rapul 
Vanda C64 4 1641 récent, 1 tact, casa r grand nbr ds 
jaux 4 revues t power caroidge 4 bohes 4 priu péri- 
tel. k tout 4 600 F net Franck LAURE. 171. rue du Tem 
pie. 76001 Pari» . TU: 41*7*423. 

Vondt C64 PAL pérltol 4 kcl. K7 (do 061 pou servi 4 nba 
logiciels originaux r documente et livre. Lar tout 1900 F. 
Uonal BLANC, U Sues Alan. 2*740 MaieUveme. . 
TU: 714161.44. 

Vende News pou CM lAtlanold/MaB Mai/Delonder ol 
Iho Ctown/Samutai, Tléogyl. Oérriu PROUIL1AC. ma 

HélénuBouchu. 47670 U Pueage . TU : 63.46 54 50. 

Vends CBMM • 1641 4 monrlau monochrome • nba 
déouenet . joystick, k tout 3200F. (3400 Saktt-Ouerx 
TU : 4244*2*7. Après 10 K 
Vends pou CM k keteur K7 tbe 4 Ojickthot2 4 nba 
jeux Ide Popeye è Alrwoi2l ongrneux pou 1000F tsuéo- 
ment. Et j’échange jx dkkt BenoR ROUX. L chemin du 
Calvaire, 41100 Fiera. 

Vanda CBM M 1 lecteur de duquel» 4 Imprimants 4 
lecteu K7 4 nba logickk axe documenterions et joys¬ 
tick. Prix 4000 F Jeanine MARTIN, 10, ma PauéBeri, 
42100 Boulogne TU: 410113.02. 

Vonda CM - powwCartndge t IMI 4 MPS801 * |oyi- 
rick 4 pérltol 4 nbrx logiciels 4 livres » boite de range- 
ment DSK. Prix 4 6001 JunNoll VIDALLENT, 16, eu 
Belvédère. (3110 U Pré-Sf-Genra» TU : 43.6SJ1.72 
VondsCM * 1 M 1 4 kcl. K7 4 nbx jeux 4 doc. érat nout. 
Prix : 6 600 F, ou échange comte CPC 6128 en bon éut Gré- 
go-y LEROY. 377, me du 1!-Novembre, 62400 Béthune. 
TU: 21W1I.44. 

Vendt CBMM 4 IMI ■ boite rangement 4 livres 4 
revues 4 power 4 nba logiciels su dsl et cassette» 4 












poignées 4 ftylo optique bon état. Pris; 3500F Patrick 
BUCHET, 11, vflU de I ssu d—», 77200 Tcrcy. Tél: 

ni «0.17.10.09. 

Vends C64 nouveau modèle - péntel * lacs. K7 - (eux 
* Joysticks. Pris : 2 500 F Pétries BOUCOURT, 116, «é» 
de b Justice, 77110. Dwnmrai. ta» lyx. TU : M J7.14.71 
Vends Commodore 64 Secsm * lect. K7 + drive 1541 ♦ 
Joystick 4 nbrx Jeux disks * livres. Ile DrutSBXiF.I Urgent. 
Très bon «rat. JearvOtoc LHEZ, 14. tqura» JeenJeurts. 
03440 Dugny. T4t : 40.36J4.14. 

Vende CBM64 » lecteur K7 » livres • rrbfx |eu> * ut#- 
terres I r- doc.) * 2 joysticks, le tout pour 460F111 Craktc 
DUMAS. Tél: 30.70.10.02. 

Vends 028 4 1671 sous gsrsntie » tact. K7 * nbrx Jeux 
+ K7 origin. * disq. Can GameklUer Freexetrame. etc. Prix 

super 6 000 F PtéOppe ROU8Y, Sts-Sévkrs. 10200 Jer 
nec. Tél. : 46.00.96.54. Après 10 h. 

Vends 028 4 lecteur K7 sdaprstsur périrai • 1 Joystick 
< nbrx |eux. Le tout 2000F. David COUSO, 11, nie le 

Fontaine, 76010 Pari Tél : 45.20.41.20. 

Vonds Commodore 128 • moniteur couleur 4 lecteur disk 
1671 4 lect. K7 4 nbx |eux * 1 Joystick * 5 livres . 
17revues. Offre exceptionnelle. Le tout: 6500F. OOvtar 

CAILLAHD, 1. porc des Exebiee. avenue de Monstau, 
91000 Brunoy. Tél: «6461216 

Amlgs 500 et baaoin d'un graphsta pour taire des Jeux, des 
démoe ou autre Ne chercher plue Voue en aval trouvé 
un. Posa, vente ou échange. François RIMASSON, s ta 

Fonderie s, 35170 Brui. Tél : 09.52.93.90. 

Vends programmes pour CBM 64/12B sur K7 Phflppa UE- 
TARD, 17, rue rie Ladrerie, CappsBeervPévéta. 69242 
Templeuve. Tél: 20.M.04.aa. 

Vends tbe C64 avec lect. K7. drive 154.1 power Canridge. 
imprimante MPSOO, 1 avec disks de bits, nbrx utilitaires, 
doc., livres de prog , 4500 F Stéphane BEUN. H, sv» 
nue du nveèchaf Joifre, 94120 ForeaneyeoueBota Tél : 
40.75.11J1 

Vends C64 * lect. disk 1541 r moniteur couleur 2 700 F, 
nbrx disks 900F. * docs livres PSI. MA. | - 80%l KOALA 
PAO 360 F. Port cartouches 250 F. Interface . Bruno U 
LEURCH, éoota Pasteur, 77240 VervStOents. Tél: 
04.41.00.40. 

Vonds 028 . odapt pérM * 1671 + lect. K7 . nbrx 
logidalo • housse. Le tout aube :3600F OuBaunePCR 

ROM. 131, rua Nadonela, 75011 Paris. Tél : 46.14.20 11 
Vonds Commodore 64 * drive 1641 4 MPS 601 r moni¬ 
teur Philips 4 disks - Ireexo frame • Joystick a livres et 
rovuee. Prix ; 4000 F Arnaud THOMASSIAN. 2, chemin 
de ta Tarraeaa, 01120 Palaiseau. TM : 00.10.04.05. 
Vends ou échange |eux sur CBM 64. Possède queiquee news 
dont Defender ol lhe Clown Slobodan PETROVIC. 11, 
rue Georges Sache, 75014 Parie. TM: 44.419414 
Vonds logiciels sur disk pour Commodore 64 et 128. Très 
bas prix JaervMare LOUVET, 73, nre Faidherfaa, 60450 
StnésNobta. 

Exceptionnel : C64 4 lect. K7 4 2joystickt t nbrx super 
jeux 4 monltour couleur Taxon : 2900F1 ou 1500Fians 
le moniteur Thibault CHENAILLE, U, ms du docteur. 
Blanche, 75010 Parta. TM: 4L27.1111 
Vonds Commodore 64 4 péritel 4 moniteur couleur 4 tact. 
K7 4 nbrx |eux et livres 4 2|oysticks. Achète le 12/I0/B5. 
Vendu 2 500 F. Thierry MARTIN, 106, rue de Gravlgny, 
01180 ChlBy Maiartn TM: M.829I99 Iposte 237041 
Vonds CM 4 2 lect. K7 4 jour K 7 4 Hrres. U tout :500F 
Vends boites è disks avec 60 disks (jeux. utll'tairesl : 200 F. 
Sébastien BOUE, 1400, rue du Btanc Vart, 69040 Oun 
k arque. Tél : 2624.11*4. 

Vends lablette graphique KOALA PAO avec logiciel pour 
C64 et doc 400 F Vends dlaquotlea 51/4 cause vente 
Commodore 64. Ataèn GAXATTE, Btandy, ». QrendeRus. 
77116 Shrry^ouftxy. TM : 00 50.97.66. 

Vends SX-64 Commodore neuf : TV couleur et drive inté¬ 
gré * nbrx ieux très récents. Impnmsntes. Romusid 
CATONVIELLE, 12200 GimonL 
* Vends C64 4 2tactsurs 1630 4 superbe mon. couleur 1702 
4 3 Joysticks 4 cartouche freexe frame 4 nbrx Jeux et uti- 
litaires 4 000 F. JsarvAèarc BONAFOS, 6, rua Fragorerd. 
02000 Monteuban. TM: 43.03.3116 
Vende C64 4 1541 i MPS KO • nbslog. IDèceptor. Des¬ 
troyer. W.GIass Leader ..1, 1500F. A débattre. Franck 
GRATEAUD, 44. rue du Viaduc, 77350 Vénaux-ta» 
Sablons. TM: 00.70.17J9. 

Vends pour CBM 64 I lecteur disk 1511. 6 mots tTutèba- 
tion. Prix: 1000 F 4 cartouche Tool avec doc. Prix. 100 F 

Cause vente du CBM 64. Gérard LOISON, 29. avenue 
d'Orléans. 91500 Elxecby. Tél : 60.90.27.07 
Vends Commodore C64 4 lecteur de casaene r moniteur 
monochrome 4 accessoire fusé électronique 4 livres. 
Ensemble peu servis Prix 4 débattre Gérard BERMONT, 
11, me (Boirai, appartement 196, «■ étage, 00000 Amiens 
TM: 22J1J251. 

Vends C64 new look avril B7 garanti, 2 quickshot II dont I 
Turbot 4 2 Joysticks • Paddles 4 38 Jeux Arkanoid Bar 
ba/am Metrocros, etc., 2800. A débattre Thomas 


FEUXFRANÇOIS, 9.bd StFOkhM 76006 Parta TM: 
46JU1J7. 

C64 4 drive 1541 4 30 daques 4 speed DOS Plus avec 
monitor Phèps mono. Prix htéreraant. Reymond CASSER, 
16, rue du Maèlectarc. 57980 Hretdbig TM : 9702.43.14 
Enue 10 et 20 heteee. 

Vendeéchange tous Jeux sur C64. dak uniquemeni Pos¬ 
sède Sltant Service Gunship nto the Eagle Naat, Hakarx. 

Bnn) RIZZl avenue ihi géntasé Deèlbto. Maeamere Bal 
A», 13300 SakrnrtaFrovenoe. TM : 90.53.06JL 

C84 Dtak Vends Defender of the Crown 50 F st Max news 
è bas prix : Wuxbaè. fload Runner. Slap Fhgftt. Zynaps. FsF 
con. Last Ninaa. Meg Max..., etc JuanPtarre CHAS 
SARD. BucayéeeTravata. 78380 Soyere^eAna. 
Echange CBM 64 . 1541 4 1530 4 nbrx dek 4 20 K7 4 
Geos r tabtane grapfxque 4 power Cardrdge 4 nbrx tares 
4 notices Prix: 4000F ou échange contre Amiga ou 
520 ST Mental LIMOUSIN. 41, ms ds ta Justice. 9M00 
Epinay-eutaSskta. TM : 4L2L10JL 
Vends C64 • moniteur mono 4 tact. K7 4 1541 • 
1 Joystick 4 sijeux 4 «tarée r prise péntel Le tout en 
très bon état pour 3 0X F Xavier POU9.11, chemin ds 
ta ToueareOe. 58000 VBsnauverFAsoq TM : 3697*4*7 
Vends C64 4 lecteur dak et K7 * power Cartridge 4 taras 
4 60 dtakettes. Prix :2500 F. Mcolaa DILUES, 22 . me 
PtaTTwComeMe. 601» LAMBERSART. TM : 71564041 
Vds Commodore 64 péritel 4 nbrx Jeux, tact cassettes, 
doc., loysticks, état neuf, très peu serve. Prix : 2000 F è 
débattre Cyrl DE PALM AS, 33. rue des UmgePrée. 
«2100 Botdogre. TM: 47.119179. (Après 19M 

Vends C64 4 mon. couleur 4 1641 4 1531 4 nbrx Jeux 
sur dak et Kl 4 power Cartridge le tout : 4 500 F è débat 
tri. Vente sur région de préférence. KOOUMAN, 22. me 
de l’Armée d'Afrique, 34300 Agda. TM : 07*49691 
Vende C84 Pal Péntel RV8 4 tact. K7 4 tact ckeq • mon. 
coul Texan Ex 4 Cartooi - Cébiee * Fasdoed 4 2 Joy» 
ticks • soh • tares 4 doc mpec : 4000 F Ataki COUR 
THAUAC, 3, aBée du Fsnese CoRpiiérae. 78310 Meuw 
pas. TM: M51J6.il 

Vends CBM 64 • magnéto • doce . 27 originaux las 
Super Cycle), enp. Manon, Pnstop2 etc.l, seoM pour 
seulement 1600 F Dans ta Nord SVP Ctaude LEFEBVRE, 
210, me HenriSarbueee. 58640 Ceudry. TM : 27.7194*3 
(après 10 hL 

Vande news C64 péntel sous garanta 4 tact. K7 4 1 Joy. 
4 Power 4 très nbrx Joui lEnduro. Arkanoid. Shao, 
Anny...l. 2000F, è débattre. Vtaeam HOUX. IL bnpaasa 
des Fauvsnee, «1000 Alençon. TM : 33116494 
VerdBCBM64 4 tact K7 - poMrCsnrrdgs * rbnpui • prv 
ück. très lion Hat Pni:2800Fsousgarentell9/11/06lcauae 
double emploi... TM: 00.4027 11 Après »h esp. 
Vends pour C64 Surgkdar 100F Ekte BOF. Hacker 
50F Leader Board : 70F. Germany06 50F WayofExpl 
Fist 60 F Itous an K7 et originaull Bertrand A2ZL 197. 
avenue SknorvBoOvar. 76010 Parie 
C64 Vends Jeux anciens ou news è bas pru OOvtar PAL- 
LAS, 11, ms des Champs, 47800 Nvac. TM : 0106*392 

lheuree repas). 

Vends C64 4 *rvs 164 4 tact. K7 4 anpnmante MPS 601 
4 Papier 4 power • nbrx Jeux sur K7 et dtaquettes 
7000 F. A débattre Benoiet SOUFFLET, 14, ma Diderot. 
78800 HouBaa. TM : 38*7.08*4. 

Vande2C64 4 tact, case 4 tact, rtt 4 nbrx pus 4 tares 

l’"t ■" -. ce*. DE OECKER.61. Cnmure. B78» 

EBaxaOas, Betpque. TM : 00*421 29 

Vends C64 4 reset 4 1630 ‘ prga 4 moni. vert 4 ong 
. tares • Cart. 4 joy,: 3700FM 1541 Imodlfiél • lUrs 
disks 4 ongi :800 F Je donne tous conaeés ap. ach. Frarv 
çors BRESSE, paaaage dss Pinsons, 74000 Annecy4» 
Vieux. TM: 50.06JL1L 

Vends Laser - programmes 4 cours complet d'mtwoon 
Achat 8 000 F début 87, vendu 2 000 F . Vends CS4 4 tact 
1541 4 imp. Huch60 4 1 power 4 F est sdap. Oscar 4 
progs 2000F Patrick DORMOT, 10. me de ta Soreca, 
00600 ChendRy. TM : 44*7.1139. 

Vends C 128D 4 MPS 603 4 lecteur K7 4 Interfice 
PAL/Péntel 4 cart. Action Replay MK3 4 3 Joy. 4 nbx 
programmes ■ boite. Le tout : 5COOF OOvtar LEPETTT, 
«3, me de TAbbéGktx. 92000 Aaniéree T« : 47J8JLM. 

Vends C 64 4 tact. 1541 4 moniteur vert * Power Cart. 
4 80 K7 4 dtaq. et nomb. revues Prix : 4000F lé débet- 
trel Alexandre del FORTE. ». avenue Aneaène. 
«3400 Semt-Ouen. TM : 46*640.77. 

Vends toute ma coéection de jeux pour C 64 an K7. Plein 
de nouveautés Fabrice CART, 113, me de B ritariBe. 
75019 Parie. TM: 420636.15 

A saisir, C 64. garantie 2 mou 4 lect. K7 4 K7 de jeux 
(Raid over Moscow, Arkanoid, etc.l 4 joysbek 4 tares, 
programmes. Ht Prix : 2200F Atari PENON, lots» 
ment du Grœ- C sMo n , Bougy, 14210Evrecy (2km de 
CeenL TM: 31*64121 

Vends C 64 - tact, disquettes 1541 4 nbx jeux * Péritel 
- disquettes vierges Prix 260OF David PRIMAUX. 54, 
me de ta Reptartapa. 03100 MonOeuL TM : 40*7*1 *6 


Vends C 12 BO sous garantie 4 t cible 4060 - 2 joy 4 
Jane : 4000 F. 4 10 K120 couleur ht. C 64/128 4 cari, 
encre 4 1 (9m 1541 4 2 Poww Carmdge - 1 cart Amène 
4 nbx dtaq. 4 2 boitas de rangement 4 1 crayon opt. 4 
docs. tares IC 64/1281 Vente séparée ou groupée Otvtar 
BEST. 32. ma de U ReineFtarvtatn, 92700 Colombes, 
TM: 47*626*9 

Venta C 51 • tact de duquenes 1541 . F est Loed 4 1 
joy. 4 tares - nbx Jsus avec boita de rangement disq. Le 
tout : 3490 F Pmcta MACOUiN, 1, square JeenGouJoa 
94500 Chemptgny. 

Vends C 64 4 nbx disq. 4 1541 4 1530 4 imprimante 
MPS8G3 • minutas 4 Joysticks - doc» La tout, nés bon 
état, cédé 5030F, t débattre Eric. TM: 1647.0329. 
VarnaC12B 4 tact.caaeetaa 1531 4 Jsus 4 taxa 1500F. 

Aie sandre BLUM. 74, bd Eieknm. 75011 Pens. TM: 

46612600 et 4620*601. 

C 64/128, vends tot dé 14 duquetue de jeus. Pris: 250F 
(port «dual. . TM: 77.72J670 (après llhlOL 
Vends C 12B 4 1571 4 nbx jeux sur dtaquettes • Fast 
Loed, etc. La tout : 4000 F Lirait TM : 46*73492. 
Vus» C 64 . due 1541 4 tact K7 4 2 canoucfta, (Power, 
Tool 64) • Joystick * nbx disq. de jeux 4 tares - ému- 
tatsut Mhitta 4 cordon Péntel : 3700 F Altan VORONA, 
«,me du Potaeu. 75011 Péri» TM: 42*6*2*1. 

Vends C 12B 4 mon. codeur 80 cd. 4 dm» 1571 4 2joye 
ticks 4 Jeux 4 boite rangement dtaq • housse Le tout 
an eèe bon Mat et pour 4 000 F t «séphraw GUEZ, 1, apeee 
Vlollet le Duc, «5140 Gerges lès Gonssse T4I: 
16964276 

Vends ou échange news sur C 64 en dtaq Echange «me 
prog sur Amga. Création cfcjb Oèvier FLAMION, 16 me 
rfci Jure, Coma» 64400longwy. TM: 9224.14*2 
Verdi C84 4 tact. K7 Irarvu 3 motal : 1200 F Vends aurai 
Atari900 XL 4 lecteur dtaq. 4 nbx joua : 2000 F ta tout 
Ira deux prix sont è débattra Bernard 8R0S, 33, rue de 
la C ap «de ris. «1170 Bagnotel TM : 41*42612 
Vends C 128 4 acteur dsdèq. 1641 4 toctaur K7 4 nomb 
programmée 4 mprmante MPS 801 • «nre 4 Power Ce- 
tridge. Le tout 3 600 F Frédéric TOURNAT, 11. me de 
BeBovue. Nedtaec. 56389 Pontivy. TM: 9729*1.17. 
Vends CBM 12S 4 Drive 1541 4 1531 4 pérM 4 Powe 
Cart 4 nomb Js at uM. IJat Del Crown. World data i 


y ta /aesemb. 4 Joy Prix 4000 F Erik BOUVIER. 900, 
parc dae Eaux-Vives, «1120 Palaiseau. TM: 0610*0 66 

Spécial musique sut C 64/128: Sound Expandet t clavier 
5 octaves 4 Sound Samptar 4 Voice Master 4 nbx loti» 
L'ensemble : 2990 F (valeur 4600 Fl TM: 7722167t. 
Vends ou échange pux are C 64 et sur deq. Sébradan TOF- 
FANEUL 067, me dae Tnmok, 69500 Douai TM: 
27J7.1X02 

Vends : CBM 64 (RVBI t 1530 4 80 |eux 4 cens 4 Cat- 
tridge 4 Joystick 4 cibles. La tout 1800 F ou 4 1541 4 
50 dtaq. de jeux; 3300 F Jearvtuc NGO. 7. promenade 
de J.vl.Rouneau, Cedex 106. 77101 Notabl TM: 
00.17.7206 

Vends Commodore 64 • lecteur dqq. 1541 4 60 logiciels 
IBtau Max., Commando. Akwotf, Bomb Jack. etc. I. Valeur 
10000 F. vendu 3000 F Christophe SCHMUCK. 6, ev. 
LéooBtum. 01140 BondyNord. TM : 46402121. 

Urgent I Vends C 64 4 écran couleur 4 drive 1541 4 1530 
- nbx Jeux (matériel garentll Prix : 5 000 F S débattre ou 
échange jeux. Marc PARVILUER, 6, résidence dae Tu* 
pas, 02000 Nanterre. TM: 47*4*426 
Urgent ! Vends pour CBM 64 Jeux, news et hits. t. b. état. 
Nol k. chacun : 66 F (échange pctahlel K7 et daques Qu9 
Iraena JUHER1AN. 10, me Lavoisier. 76000 Pari» TM: 
42060636 

Vends C 128 • 1S71 IC 12801 4 MPS 803 r tact. K7 4 
souris • joysticks 4 adaptateur péritel • |eu> dont Ceul- 
dron 2, They Sold e Million I et II, etc., le tout sur table 
de rangement. Eictatanl état. Prix : 7 500 F Ifaclltés de paye 
moml Emnranrral CATEAU, 417, me Vmor+tugo, 60700 
Pom-SteMaienc». TM: 46720602 laprèe 10 hL 
Vende C 128 ♦ 1570 4 logithèque «téieesante 4 joys. 4 
docs r confort péntel Le tout 3500 F Thierry JUHEL, 
16 me de U Ferme, 064» ExanvBt. TM : M OI. 1200 
Commodore 64 r drive • FeetLoedEpyx r 53 disq .Pris: 
2300F Anxge 1000complet 6000F GBraAI», 124,rue 
Comparu, 76019 Part» TM: 42*22246. 

Vends K7 C 64/128, 60 F. Ghostbuster, Dotation, etc., et 
dtaq 60 F. Summéi. Gemes 2, Wntet Gsmos. Green Boret. 
Herdbell, Ghoet'n Gabliru, etc. Pierre GAREl, 1, me de 
Neraqdé». 78112 Foserpraus. TM : >8222121 (après 11 hL 

Me9o I propose pour 1 600 F : CBM 64 PAL • tact K7 4 
très nbx Jeus 4 2 loysticks 4 prias péntel • notice (t. 4 
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TOTALEMENT COMPATIBLE & 

17 1010 ST 
BUTTER CH» 

COPROCESSEUR ORAPMOUC 
TOS • ENVIRONNEMENT OEM 
HORLOGE PERMANENTE 

«PRBAANTE LASER SLMW 
RÉSOLUTION MO i MO POINTS POUCE 
I PAGES MINUTE 


m 


M 


AMIGA 500 

MULTITACHE • GRAPHISME • MAGES 
VIDEO-SON-RAM S17K 

AMIGA 2000 

MULTITACHE • RAM 1 Mo 
TOTALEMENT MOOULAIRE • 

VIOEO • GRAPHISME • IMAGES • 
COMPATIBLE MS DOS (XT'AT) 



Rejoignez le Club AMIGA/RUN 


AMSTRAD PC1512 

iSPta^ 


les machines les plus pointues 
en démonstration permanente 
«leurs périphériques 
,£> et accessoires 

.o «les meilleurs logiciels, 
et les plus récents 
4" _ «la librairie 

oi tu - infotmation/setvice WPNTP 

HUN ~ avant/après vtN,t 


a u LA CONSOLE 
n° u '' ET SES JEUX 


CREDIT CETELEM IMMEDIAT 

CREDIT ENTREPRISE LEASING 
CONSULTEZ NOUS 


BON a renvoyer a RUN dept V.P.C. : 62 rue Gérard 75013 PARIS 


ENVOYEZ-MOI votre l«ste de iog»œt5 . (ma machine) 
voire documentation sur l ordinateur. 


l’intégrale PC offHt 

CHAQUE PC 1517 EST UVRÉ AVEC CCT 
LOOCCLS DUNE VALEUR DE 3 000 F 
. TRAITEMENT DE TEXTE “ÉVOLUTION SUNSET* -, 

* TABLEUR GRAPHIQUE *CAlCOI»Ar ** 

a BASE DE DONNÉES RELATtONNEUES'SUPERBASE’ 
CTBlPlUSUNPACItDCAJEUlMwBovdGol- 
WorM G*m« - Artarod • Stpw Tan») 

et ce pour le prix du 1512 seul ! 


et toujours PCW et CPC 


MSsmmssimEm 


=C 

a 


SUPER !! 


POUR TOUT ACHAT RUN OFFRE 
UN CADEAU SURPRISE 


SUPER !! 
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éwe. Urriécentra»daMOflVbS^aéSe 

Vend»CBM64 * 1641 . K7 . daq. * nfttt* * Sèvres 
Inombteui pu», nouveautés) laissé 4 3 000 F JeenMare 
VASÛUEZ 26, «AM Vu», 61330 Terra» TH:89.49.0(89. 

VendeC 128 • 1301 . 1671 • 1530 • MP6853 . Power 
Car. k Guplwcot» » toyehcks * nbxtogicietaavecdocu- 
mmuilont Pli. : 70» F. O»*-VANOAHf. 

41, me Gu«»v»Oe«nettm. 6*250 Hddi T*4 : MB» 
Vends CBM 128 PAL » lecteur 1571 - enpnmame Epton 
G. 80 • nbxjeu. • livra. De préMrance régxxt eûtes» Prix 

• dacular Phrippe BAUMANN. M-Sn-Y H CH 12*02 
Coreeaus. Suleee. TH: 1J4.12.H-21.0-21. 

VendeC64 . magnéto 1630 • moniteur monochrome vert 
» 40|ou«eurK7 * 2 menetles le tout: 1500F Letaenl 
Dura, 20, rue du Mpécheéfeyo*» 11004 Maraeri». 
TH: *124*3*6. 

Vende C *4 • 1541 • lecteur K7 • Power Certndge » 
Graptuecof 2 ♦ nombreux duquel» U tout Idée bon 
«tetl :5600F . cedeeui. Peecel BONNAU, 44. equore 
de Chenu!». 063*0 Louvre» TH: 34*173*7. 

Vende C 128 • dm» 1671 . magnéto t isui et cOUee. 
Utout:4000F OiviaeCAORS, LaRodones»,02140Se 
AnlorUr.Notai. V». TH: OUO.OM1. 

Vende ou échange togiciéta newe eut CBM 64 an K7 et d* 
quetlee. Recherche nouveautOe et hlte. 2onat POKOS. 
1,rue Sknona-Siquarel 2*100Roman. TH: 717225.41 
Vende pour C 64,modam Hendlc Tranamleeion V 21 et V 23 
auacentuUteur Minitel 1600 F, cartouche Maganant 50 K 
160 F Marc MONCMAUX, 7, me Camille Blanc, 
06100 Oa.ieaaln.Ha. TH: 1**0.4162. 

VendeCITSD ♦ mon.coutao 1901 ♦ 2joyehcks - pedd 
lee . 6K7 4 1 can * 40d«. {jeu». utliteiieel . 
lOvwgoe t Jette . CP/M * lest • boites de rangement 
» livrée • Th • doc, Le tout lots bon Hat) :6800F. 0 
débattre jaoquee FREYBURGFR. 10.rue dee Jonfcu, 
0*700 Uffhuta TH: OOJOH77 (après llhaureel 
Vende C 128 . 1671 * moniteur codeur . 70duquenee 
avec jeun et utilitaires • magnéto. Prie 0 débattre Otrier 
HAKIM, 20,rua Gounod. 02210Saint-Cloud. TH: 
4K221.I7. 

Vend» nb. joui pour C 64/I2B sur K7 Inaweetancienell 
Polit pela et condruone rntér. ou échange conoe lecteur 07 
ou KJ ou autre périphérique. Ma» JACOB. 2 bis. enpeaae 
de LongevHe, 67490 Cartlnft TH: PJU101 
VendeC 64 PAL Me bon état t 1541 . Péntel • ntudaq. 

. royeiclr compétition pro. Pn» : 2 800 F lé débattrai C*t* 
OC LAAOC, 10, parc de NoaBee, 7*10* SbGemrilnen 
Laya TH: 39,73.7221 

Vende C 64 (PAL) * lecteur K7 • 2 can. : Svnon'e Basic. 
Arrow 64 > jeu. . kvto«:2000F.SléphaneBECU,33lll» 

avenue du Fktrtcamp, Meérieua, 6*000 Mp ri sug» TH: 

27.07*2.11 

VendeC64 t pnee Péntel: 1600F. 2lecteuridrequettoa 
BASF 1200 F. Echange |au> pour C 64/128 sur K7 et 07 : 
news Contacte durai*. David LEQUIPE. IM. me du 
QrandDoutHé. 4*000 Angers. TH: 41*1*170. 

VendeC 128 • 1570 • pr«Pér*l . impnmanteMPS801 
t nbr jeui et utAtairaa i livre» le tout Itrés bon état) : 
3760F. Eric LANG LA DC, 11. chemin des côte» 70*10 
Elancoun TH: 10*0.02.39. 

Vende C6é r dnve 1641 Inouveaus modêleal • Intartece 
Péntel * joystick • dleq Etat neuf. Pria: 2980F TH: 
77.72*17* laprde 10 h 30L 

VendeC 128D • mon. 1901140/80col.I.armées? • Power 
Cartrldge * nb» joui I utéltalros • boite de rangement 
• livres 64 ot 128, Le tout : 5500 F JaanPtarra FERRIER6. 
6. square MkhHAnge. *2360 U Ptaeeisfloblneon TH: 
4112*3.71 

VondsC6421641 . MPS a» l mon. couleur * rfequet- 
tes . InterfacePérltol t cadeau..Pria:6000F Bernard 

DATAS. 20.rue da Gascogne. 12160 Caaudom TH: 
*2*0*12* 

• Vende C8M64. Met. K7. 40jeu. récente llaader Board. 
S tance Service, etc.l. Evrae. manuels, revue», turbo. La 
tout, bée bon état 1850 F Dtdter ROimiRKR. *0. rue 
HenrFGauttor. 44220 Couérun TH: 40J108J1 laprte 
20 heureeL 

VendeC 128 i drive 1541 » Met. K7 * diaq de news • 
Power Cartrldge * manettes * Jane » boite de range¬ 
ment 3 etc F Vends news sur dieq. ITanA. I. Jonesl. Gè¬ 
les GREGOIRE. 10.ru» Tour Cherlea-Qulnt, 
6716* Mondgny-lôeMetl. TH : *7*3.47.4*. 

Vends C 64. Péritel, nb. jeu. en K7. Pria : 2200 F lé débat- 
bel. Vende loglcMI Amiga Vend» cane mère * carte gra¬ 
phique pour IBM-PC: 3000F ChanghNGOUN, 6, Lee 
Nouveau.44ori.ons, 7**90 Bancs»» TH: 30.02*114 
(après 18 heures). 

Vends C 128 • moniteur 1901 * Mcteur ddq. * Power 
Cartridge 4 nbaloglcMh » livrée. Pria: 4000F « débat¬ 
tre). Jean-François VERSCHELDE, 11, ru» da la Forêt. 
Watrach. *0230 Turdrelm. TH : **.71*131 

Vends C128 * 1671 • Met. 10 * nbxdisq. . Grapids- 
cop neuve • adapt. Péntel - originau. * Evres. Eræm- 
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P.A 


téaoueé p aréman L hét raaonrHé» FnaqoP RMASSON. 
eLi Fonderie ». 16170 Bno. TH: H52JJJ1 
VendeC64 • mordeeu monochrome • prieePéraH r rtn 
jeu. * Mcteur de K7 » joystick. Pris4000f [posaMté 

Mme séparée). Amo LfONI. chemin de la Cmii-Geml 

le MueanSér». ToragevH» 140*00OaauvH» TH: 

31.17*121 

VendeC64Péritel • 1541 * 1630 - üvrea * nb.logeoB 
Prt»:2400F Moniteur couMur : 1600 F Pascal CORIAN¬ 
DRE. 1 rue du Muguet 00128 PlaH». TH : 44*4*422 
Vend» C128 * 1541 ♦ 1531 * Power Certndge t 
PAL/Péritoi • nb. jeu. IWortd Game», Séance Service. 

I Board, etc.l * 3joysbcks létal neuf). Le tout : 5000F. 
JaanFrvçoée RUHAI7T, 11, avenue l*i DocleveThsand. 
94110 Ararel TH: 42*1*1.7* lé partir da llhameel 

Vend» CBM 128 . Met. cas» 1530 * Ma. tfaq 1541 . 
nb. logoHs jeu. « utitase» dont 29 Tin d'or et news 
. livre» « revue» Pn. 4 000 1 Dorai» LARCHEVEQUE. 
.1» Bourg». Segoruac. 24600 Ritérac. TH : 53*02526. 

Vends C 128 • écran corder» » Ma. ddq. * Ma. K7 t 
pyetek • prgm» • ivres«mvuaelbonHat) 65DJF 01 

rie. CAILLARD. 1. parc dee Eretata». avenus d» Mon 
rieur. 11800 Bruno» TH : *1413231 

Vend» drive 1641 pour C 64 . nb. jeu. état noul Le tout 
1500 F lé débattrai RégM NOEU 23. bd dae Algdtataea. 
64620 la.ou TH: 032UM*. 

VendeC6*InawsmodeMI • monder»coûtai» 1702 ♦ Mc. 
tour de K7 • nb. jeu» VaMur 5000F, vendu 3000F 19 
débattrai Otrier DOUAT, H tue Condorcet. 7900* Pari» 
TH: 41711134. 

Vand»C128 . 1671 . 1901 • ivn» * revue» • nbxtogv 
cMM * 3 boite» rangement * joyitich.Pr«:4600 Chrte- 
Oan CAMPO. I.HHa du TrHod. 74000Armée». TH: 
6021b»J* 

C64 vends 1641 119871 • nomb jeu. . Alan 2700 15 
K7orig.) . ka de nettoreg» • manual . pvsbck . boite 
de rangement Ideq I Pee char. Yom GARANOEU 02 rua 
da Pari» 93000 EpmavuxS— TH : 4121 J5.41. 
Vend» C 64 . magnéto. 1500F I* débattrai GrsMI 
77onqntu. r H. eauMmant dansM Mort Echengenews 
a» 520STT IBob Wirrur. «c I. Ja détxrta %m STF CUe 
LEFEBVRE. 711. rua HanriBarbum», Cad» INorrl TH : 

27.7104*3. 

Vandi pu. orignaux C 64 én K7 pour 20 F ICaridtn. Hypri 
Sport» Beach Haad 2 Green BereL Veer Kung Fu. Kung 
Fu Mener, Commendo. Red HawSI Peecel CIRKR, roule 
netionele. Saint Malien!. M140Oieamont. TU: 
222160.41 

VendeC64 . loystlck * Ma. K7 • bureau intametique 
, pu., le tout : 2 500 F 8t*phene BOIRON, ptaca de ta 
République Etoile. 26100PorSee-MéVrienca. TH: 
7*00.71*1 

Vard» C128 comptai * progremmee * Mcteur 1530: 

1900F. Drive 1571:1800 F. MeténPentré.bonHel boite 
d'engru. port gritu. Gwerari ROPEHT. 24, rua de Tou 

raine. 60300 Pondv». TH : 172524.18 

Vend» C 64 . 1641 . me MPS 852 . moniteur mono 

* bcpdepapier . 2jov»W6l - 2bo«e»dMq • MgciaM 
marge» et env SOMgcMMI • bouquins. La tout : 4 250 F 
lé débtrael Chriaéopha VIllfMER. M, rua da Long, 
champ, 12000 NsuB»«urSUna. 

Vende CBM 6» I1000FI. ddq 1541 11000F), meg K7 
(200 Fl, moniteur «n 1700F), pur dm. 1700 Fl, Power Car 
Mge 1200F) Latour 3600F PaacMGAUTIER.24.aBéa 
Hsctor-Bmflox. *1310 Longpont TH: MJ122.M 
VendeC 64 . Mcteur 1541 • 1530 - Power Certndge • 
Interface PAL/Péritri » nb. togiOHl t revue» U tout : 
3000 F Théevr» DESBROUSSES. 1*2, avenue d'Alger» 
tau*. 12000 Aarééra» TH: »7*0*886 
Vende C64, d*q.. pu. bas prêt, nowa CaHorra» Gantas. 
Game Over. Pireta». Paaaagan du van Guéd a Thieva» 
Arkanoid2 * Edrtor. Webal. etc JuenPMrr» CHAS- 
SARD, Buca»4e»Travae. 7*310 Sn»-er<G0m. 
VandsCOS * driva * rnrimante MPS801 . rubannetrl 

* kstng - canouche Fan Load Epu * nomb daouet 
tes: 4 500 F Vondl 75 jau. orgirmj. 400F Echange pu» 
sur Amiga500 Gtranl TH: 414176*2 19 par* da 
17harreeL 

VendeC 64 . monteur codeur » MCI duq .McteurK7 

* powercan. • 2jovnicta • nb«jau. (Bartpnan. lea¬ 
der Board I, M tout: 4800F Stéphane LEW1N. 13, rua 
Moreau-Vauttuar. 821*0 Bordogn» TH : 47*3 J» 71 
Vende Convnodor» 128 • 2 lecteuri O r cordon UHF - 
logaetauCT • menuri r 32 logicMM. Lo tout état nul, 
pour 1890 F Friatce MAIGNE. 5. avenue des Pomnéen, 
Ml 15Batsé-Goutarna. TH: 40013161 

Vends 5500F, 2ord. : CBM64 . 1541 . MO. 67 . nb. 
dMq.nK7 * livre* » Oricl - Péntel ♦ jeu. * livre»ou 
é TV coul. PH Socam. La loul 7000F Cha»44ong 
CHOW. 2. rua du BotadaMnnga. 771*6 legtri. TH : 
•1*6*1.41 

Vend» C1280 • Met 1571 ht * nb» jeu. et utütnres •> 
(ivres . Périt» * jdtrsbcks - cari., venrhi: 3B30F. sous 

garante un an et denv Darde HAT. chemin dee Garer» 
m Montriez *317*Doyat. TH: 7**721*3. 


Vends Commodore 64* 1541 * tréa r*. jeu. * K7 * 

rire» bée bon Oto: Jértme COUREAU. 22. me VoéMha. 
4227* StPriastaarvJaraa. TH : 77.7144*4 Q* hL 
Vend» Commodore 64 . Mcter»deR7 * 9we de program¬ 
mation * logeai de pu* * 2 jo»nicki - mocutn» mono- 
chromo: 2500F BALDE. TO.rua SHvadonAlanda. 
12000 Namarra TH : 4724.49*2 
Vends C 64 éut neut * 1 joystick * nb. pu. IWinter 
Game» Commando, atc-l :1 B90F, avec Mcteur K7 ♦ doc 
Jérôme ANSAlDt, 3. e*ée lubHM de GM» 1111* GH 
rri-Tntts TH: M*7*27* (après 17homes). 

Vervjs Commodor» C128 * 1541 » 1 moniteur 1901 cou- 
Mur . joystick * nb. jeu. 51/4 t logiciel uliliake ♦ 
Iritthé vocri. sacrifié 9 7 600F. état neuf Manuel 
NAVARRO. 32. routa da Neufchétri. 79000 Rouen. TH : 
16*161*1 

Vends Commodore 64 • Mcteur K7 et daq 1541 . rives 
♦ rb. jeu. * morriaur coja» Eraéent état, pmari servi 
Pro I débattre levec 2joymcksl EmmanuH BUROT, 
1*.ru» des PmqHera. 7**6*Bariri» TH: 14*921*1 
Vends CBM 64 • monteur . 1541 • 1531 «vec nturkeq 
« R7. La ton poi» 4 000 F Vende « échptgo rb. pu. dont 
Defendar ot tha Crown jMrvBapdeta DUQUESNE, 
a Luciota a. 1319* U Réota. TH: »1*1.114*. 

VendeC I2B . 1570 . Ma. K7 * 2|ovsticki r ntaprog. 
eur KJ « dtaquene» Pri. 3300F UonH DEBENNE. 
21 ma dee Jamto» 6B177 SetaaduNord TH : 27*9.1230. 
Vende C 64 • moniteur coutaur 4 Ma. d»q • Mcteur 
KJ • 2|ovetick.. ewaient état, avec 40 jeu. env. Le tout : 
4500F DanériFtNVLr.meMademoMMe,76016Péri» 
TH: «7*24112 

Vend» C 64 • dmv» 1541 • monaaur coûtai» 1001 (étal 
neuf) 4 joyaiok 4 souris 4 13 pu. récent. 4 2 logiciel, 
créât graphique. LeneembM 3500 F Jérôme BOUU 
CAUT. 66. rue ôe rAbtriCanon. 76*14Part» TH: 
4142M.4I (après 1* humai 
Vende CBM 12*4 1571 4 monüet» coéw • ripnmM. 
4 Mcteurk7 r minette» t nb> logiciMs jeu* et prof avec 
doc. Pri. 10000F lé débattrai. Girari LEVERT, lé.aléa 
da PkmtSa, 7I2M MagnenvH». TH : 3177JM1. 

Vend» rb. ongrpua pour CMC é6é dont Me damiéree nou- 
moulée Barber un. Enduro Recar, NamasM. etc Répon 
darrite Rp»vaHCHERR*R.M.rueCua»»76*11 Part» 
TH : el.il 64.3* Ida 11 llhaureel. 

Vende pour C 64. Mcteur diaq ISél.t.b* I19B7I v nom- 
brauaas(taquattas • 2quk»iotlt. letout 1000F. Vandi 
auaemééohHw2»XW 187) 800 Marc VUHIEUMBI 
MonfouraL 33230Coutra. TH: 67.MS424 
Venda CBM 6 é 4 drive I5él 4 magn 1631 t can. 
Turbo30(BasicEvolua) • quick2 4 péanbipu.IDefen- 
d> ol du Crown, Pro!*.. SMp Fl • Warp 25125 X vitesse 
nom du drive). Atran SILVER, 111 ru» de Comtele» 
76*17Pwi» TH: Mil*621 
Vends pour C 6 é; 12B, nb. logerais. «Mettes, daquettes. 
ergneu. récents • FeH LCPd 4 KoeM PM» 4 rén hn» 
Recherche Log. Amigi Christophe. RieOrangl» 
(EasomaL TH: *1*111*1 

Vmd» : CBM 6» 4 Mtt daqptte» « IC7.2 200 F Nb» daq. : 
800F; 15K7 : 300F:t6orgineui K7(Eurêka, etc,) : 400F. 
2 prsocks KS contpétraon pro : 250 F : 6 rite» : 200 F ou, 
M tout cédé 43200 F (é débettral Urgent I TM: I7H11C 
ou *7*6*152 

VendeC 128 • drive 1541 4 joyetick 4 jeu., M tout Urée 
ben état) :3000 F. iPa» dé vente séparée I Aéun MAGRIN. 
16, |éac» Henri Neveu. «779* Colombe» TH : 47*1*17* 
Upré» llheuras). 

VendeC** 4 Ma.daq. 4 monitaurcouMur • nb.daks 
4 2 joyabeka. Le tout: 5000F ou échange contre 
Amiga 600 Très utgont Vincent MAILLARD, 2*. m» du 
Docteur-LaBamand. 67*7* Mas» TH: 87.6*2111 
Urgent, vend» 2 mpnmanta» pour C 64/128, MPS 803 • 
tracte.» 1500 F et Epson l « 90 avec «tterte» • tractai» 
3640F mauve, lb.é.1 Ntcoéae CLEMENT. 7,a«ée des 
Bégonta» 64300 LirnévH» TH : B.711U1. 

Vends Mcteur K7 pour C 64 4 I2K7 pu. : 200 F. Echeng» 
ou vende prgmau daq. (rpwel. Achèterai» loi échengal 
Tha New Raom EmmanuH d» KOKER, l.bnpaaae 
MauriceUtriB» 3MMMéecf Abeau. TH: 7127*1.11 
Vende Commodore64 4 driva 1541 4 magnétophone - 
nb. jeu. 4 Power Canridge. Le tout : 3600 F iDorabm» 
vente séparé» Alrin VATWNET. 22 ne Eugène D e al er. 
54240 Joué. TH: 82222***. 

Vends C64 Péntel 4 Mcteur daq 1541 - Met K7 1530 
moniteur mono * tebM Graptaecoo * nb. jeu. . 5000 F. 
Pore* SLOT, Tourne, 3714* Bourguel TH: 47*77722 
Vende Score Track • ImerfeceMidi • Adv. Music System 
4 can. Fus Load 4 nb. logtctate: 1 900F. Stéphane 
VOCINO. 7* » me cfEberamunet».. (7100 Hkenhetm 
TH: *1*6*029. 

Vende C 6* Peritri • 1541 4 Ma K7 4 snpr. 4 «jo*» 
4 K7 4 nb. pu. 4 daq. rieqges 4 nombreuses revues : 
3900F 8 débattre • Power cari Arien FABRE. 80,me 
Madsne. 79M* Péri» TU : 46.4UU2 laprte 11 heuratL 

Vende pot» C 64. cartouches Fait Load : 150 F. canouche 
Langage Fonh. 330F. daq origineu. (demander Estel. 


Vétéran NGUYEN. M.rus BeSsrd. 76*11 Péri» TH: 
<2*02271 

Vende CBM 64 t Ma disquette» t nb. logicMM (jeu., 
utiiuirosl 4 sym. de voix 4 1 joyitick très bon élit. L» 
tour 3000 F. > débattre François BOULHOL 31. me 
V. Konrarov. 69200 Vénieaieui. TH : 7260.M.66. 

Vende C8M 64 • drive 1570 4 mort. couMur MC 14 . Ma. 
K7 4 nb. progs Inewsl 4 boite» rang. + mèneras 4 
9 rires. Bes prit. Gurimsne BERT1N. Lee Egri» SbHWro, 
03440 Bu>Mreeta»Mirra» TU: 70.66*221. 

Vends C 64:800 F 4 2megné104 : SOFI'un 4 20K7 4 50F 
4Fi«Lo*d:1MF 4 monone * diaq. • Power Cartridge : 
250F Patrick GOUIRAND, 22rue Jurant», 13*04 Mar 
eeBM. TU: 81.4107.77. 


THOMSON 

Vends Thomeon M05 4 Mp 4 en. musique et jeu. 4 
crayon optique 4 nb. jeu. et ptogi 4 documentelion et 
revue» l» tout : 1800 F Eric BERGERI, me RkhardCun. 
732*0 Aiguebiandra. TH : 7*24*1.43. 

Vends K7 pour Thomson ; Mission 4 Numéro 10 4 Karaté 
4 Mandragore «tout:250F. Hacha t Bon • Cryrnnn 
4 Spaxta» 4 Vol eolo. Le tout 250 F Piclor M06:120F. 
J—vMen: IE BOURHIS. 11, lot les FortarraBm. 1126* 
lau» TH : (179.7022 

Brade TO 7 4 e«1.16 K 4 magnéto 4 Basic 4 nombrau. 
jeu. • ptain de programme». Le loul : 900 F. Vends aussi 
Mcteur de daquettes 4 contrOtorr. Pris : 900 F Alan T OR 

SER, 2. eent» Roger, rue d» Monrtort. 78770 Meroq TH : 
34*7*721 

Vend»MO6Thomeon . clevierméa. t Mp • cra»onopti 
que 4 90 logicMM 4 revues • houeae < listing 4 K7vMr* 
gee . cedoeu. L» loul : 1400 F1 déb Serge UNGAGNE, 
avenue d» Granddramp» 162*0 Mour» TH : 302424.41 
Vends M05 tb» 108861 avec moniteur couMur et mot» 
chrome • taaeut K7 lutte, musqué et joui 4 logicMM 
{Super Tanru»), Numéro 10, Fkpper. Dakar «. 41 Vital» 

6300F. vendu 3000 FI Sage FLEURY, *1, m» RïfmoreF 
Loseorond, 76*14 Pari» TH : «327.1211 
VéndeTO7/70mécanQre 4 8a»c:1300F Es1.men.e1 
son :100F.2jev»ticks:B)F. 18K7 : 260F Revue»: 150F. 
TV couleur: 1500F, ou M tout. 3300F JearvCMud. 
IUNG, ED me da Lorrain.. M160 Tkraonta»Vr«tp» TH : 
2*2*27*7. 

Vends ordinateur TO 7/70 • Maeur d» «aaette t «rtou- 
cheBasic . 2itranetlee . pu. 4 «livres t 9HebdogiOeM. 
Le tout: 1500 F Franck NOGUERA. bouMvavd Guy- 
Moquai 1311* Pond. Bouc Irégkm MarwritalMarti 
guea/Foal. TH: «2*6.86.27. 

Vende pour MO 6 et MSX: soit des pu.; soit MO 5 4 0D0 
4 Mp * pu. 4 livra»: 1000F, ou MSX Sanyo 4 cordon 
4 pu.: 700F. Stéphane BAUBILUER, Revenue de 
Chota», 76*13 P»rt» TH : é**l»«.71. 

Vond» T08 • raccord TV • magnéto * tactéur de d» 
quelle 4 log • K7vtarg»»|10) 4 livres » crayon optique 

• pyfbcfc. le tout 5000 F 4 surprise Stéphane SCIA 
LOM, 4. rue du Chéterar. 863*0 Mommegn». TH: 
3883*1*1 

inéds I VuvM TO 9 Noél 86 k modem • 10 pu» Etat noul. 
Vendu e*ec moniteur couMur et 2 joysticks. Pris é débat 

tn. Sébastien VINCENT, 12. rue Petteur, 67*4* Vlg». 

TH: *7.77*1*1 

Vend» T07/70 clmr. méce. 4 minette • LEP. t.b.«., 
4 livre», vetaur é 200 F • 6 200 F de loglcMIe Ikereté, vol 
10 I 0 I. Total: 10400F Cédé: 4000F. UonalGOUTARD, 
11. rfée LoutaNoguara» 7*2*0 Adrara» TH : 391125.74 
lapré» HhL 

Vonds nombrauéea K7 TO 7/70, canouchae, LEP 1300 F. état 
noul). Mlcrotom», Teo, Jou.3,6p(T08i. Vends pour Alan 
2BX super chargeur avec pu» GtdOerat» TURPIN, 11, me 
d» M «va de Chetono», 77112 lanéranL TH : *4212211 
Vends TI-99/4A * mignélo • cordon + Basic étendu • 
modules (Panel, Moon. Pptroi...) 4 K7 4 super cedeeu. 
Le tout pour 3000F Stéphane TELLiER, 3, ev. Man- 
Dorrno», «3100 Monduçon TH : 7*21*4*1 
Vends TO 7/70 clavier méMnique. cartouche Basic. Mcteur 

K7.2 joysticks ev#c»»ten»ionK7Fo» Initiation Polyphonie 
Coiorpent Patrick LEON. 11, m» de le Pépkééra. *63*0 
Louvre» TH: 34*17111. 

Vend» pu pour MO6 et MO*, cotiret HMS Cobra. Noul. 
Prix. 229F. fraM de port compris. Otrier BALASSE, 
. Une », Mefaiy, «2300 Roenr». TH : 77.722242 
Vend»T07 4 est. 16K 4 interfacesérie/paral. • rranettoa 
4 tacleur K7/dleq. 4 Basic 4 assembleur 4 pux 4 utill- 
ttiree 2000F. Jacques ANDRES, 34, nie Sl-Géorget, 
68270 Ruefiehakn. TH: 1**7.6221. 

Vends T07/70 4 Ctavler mèca 4 cart. Basic 4 Coton 
peint • cube bâtie 4 qdd 4 lOdaq. 4 |eu. 4 Mégabo- 

• 11-4 moniteut coulout 36 CM 4 t menotte 4 doc : pour 
4000 F T.b é Thomas DHAINAUT. 67, qup d'Artore, 
MIT* U Perreu. eu. Meme. TH: 41.7121*1 
Vends T08 • McteurdPq. 4 crayon optique * 6togldeta. 
Etat neuf, peu envi, sous gerant». Le tout 2800 F. Darde! 
PODOSEK. cité de ta voie verte, bd JecqueeTMcour. 
bH 16. éppt *16. *3150 Le Déenc-Merari TH : «17921*6 










Vends TO? • 32 Ko * lecteu. K7 . jeux * lecteur drsq. 
+ 4jeu* + imprimanie * papier: TO 7 avec davier méca¬ 
nique. Le tout Ms bon état : 2000 F Benjanin BOUDOU 
RESQUES, 54, l>d BMa.ua, UNO Pon Vendra.. Tél : 
sa essaie 

Vend» 707/70 dav. mécanique . en. jeu* et manette» 
4 2Joyiticka 4 17jeux, VarppaB, Green Beret * livre» 
basic l cube: 290OF. Alaii» BRUNET, 6660, rua da 
Paria, 12100 BoutognaRNancouri. Tél: 40.04.00 14. 
Vonda «u pour MO5 ot MOB HMS Cobra. Prix : 229E. Irai» 
da port gratuit OOvtar B» LASSE, a lina ., Mabty, 42300 
Roanna. Tél: 77.722242 

Vend» jeu* en K7 pour Thomson iGreon Beret, The Way 
ot The Tiger, Booch Haad, Asteris, 5* Axe. Heritage II .) 
antre 40 et 60 F. Nicolas ERESEO, 40. cheminement U 
TlntomL «gt 00, 31100 Toulouse. Tél : 11.442100 
Vends pour Thomson TO ficha» et doaaàr». Noul. Sanri une 
toi». Avec manuel et botte tforigére. 300 F. Thierry BRUEL. 
24, rua Hamel 76010 Pari» Tél : 42.6077.10. 

Vend» T09 r moniteur couleur HR * Imprimant» • 
2 joystick» r interface de |oui * logiciels 4 nbx livres. A 
saisir rapidement s.v.p.. Etat neuf, le tout 7500 F. Laie 
rant KRAFFT, U HautSaraleAng», 61400 Momrichad 
ou 2,rue du Loiret, loyer SNCF, 76013 Pari» Tél: 
6432.18.10. 

Vends pour T09 logiciel» Sorcery 10) Las Vegas (D). SOS 
Space ICI, Taietao 101. Miner 2049 ICI, Contrôle Aerien. 
France Europe : 100 F pièce JaanOauds SANCHEZ. 20. 
Hameaux da JoOtxxa, 33100 Saéis ArikydéMédoc. Tél: 
6006.00.17. 

Vend» extension 64KpourM05»art.16KopourT07 
i original Tablos. Prix béa bas. Tél : 21.60.01.72 Oa mer 
cradl agréa 14 N. 

Vends pour T08. T09, T09 s logiciels Beadi Head 4 
certo Duciel 4 Super Tennis, Supor Androïde». Dom 
Camlllo etc r modem * livre» Liste contre env. timbre». 

Fabienne GAUOflV, 4. aOia Komarov, 02000 Namerre. 

Vends TO 7/70 avec davier mécanique * davier moussa, 
extentlon Megabusll, lecteur de K7. 2jeux, cartouche»: 
baaic. Plctor. Prix : 3000 FI débattre Bruce LEROY, 2. rua 
du docteur Fedn, 17340 ChatafaüotvPlage. Tél: 
40J0.00.72 

Vonds T07 4 16K 4 tact. K7 ♦ Zjoyiticks r basic 


4 picta - traop 4 cono convn. t cabteflnprvn. * 5ms 
4 nbx prog Ensemble 1 000F i débattre Vmcam WAT* 
T1GNIÉR. 20. rue du IJMare 1002 60174 La SandnaBe 
Tél: 2729.67.64 lagtéa 10hl 
Vends M05 4 LEP * extension mus et jeux * Sèvres 

♦ prog. é taper * joysbcfc r nbx |eux 15 Axe. Artanoid. 
Phonomia.. l Acheté:4500F.Vendu: 1500F AUink» 
FAES. 21, nia EmêeZoi» 42600 Longua n aaaa. Tél: 
213036.11. 

Vende MOS - LEP * Crayon opl » 2 manette» » 20 
jeux: La tout 2 500 F. ICO F le jeu fi iMaraiis VERNIER, 
0. rua du Four é Chaux. 46370 OérySlArvIr» Tél: 
30.46.7733 (agréa lOhl 

Vends T08 • lecteur driq * crayon optique 4 Irrite 
4 revues « jeux. Prix: 3000 F. Vtnds Icgrjefc de gui ma 
oé prix AIMi RUHEY. 2 rua de le Revsiée. 21060 Sab* 
AgoOmaée Tél . 00.71.40J7 Osasee» rageai 

Vends pour Thomson : le Temple de Ckrautht. X-Rey. Spèv 
duzy. Benmator, 5" Axe. Pulsar 2. Besch-Head. Toutak. 

maon 460 F pari comgn» Cadeaux au premer JaanNoél 

ou Madeleine BRIFFAITT, hameau da UeanU 20137 
Porto-Vecchio. Tél : 16.703437. 

TO 7/70 • basic 10 * LEP . qdd • ait Oos. * ISdraq. 

♦ boîtier • incn*. et extension manettes • 20urtshotll 

♦ ext. minitel * nbx logidei» Prix: 2500F PNOppa 

MOREL. 46. rua ClaudeZIabuasy. 03200 Tremldayéee 
Oonaaaa. Tél: 40.0036.06. 

Vends MO5 900F • est. mu» • 2manettes 200F • 
LEP : 250F . eut qdd r Jane • lOdiaq. :800F . imp. 
ther.40cd :2500F 4 Skvres. 200F 4 2Slog. :6ÛA 100F 

l'un < dav. méca. t.b.é Eric BERAUO, christ Chanv daa 
Ochea, 06220 Mone B a» las Babt» Tél 0224 46 13 

Vend» T07/70. dav méca • «et K7 • (eu* 4 tact (faq 
5P 1/4 4 drsq verge t joysbek 4 Colcr Paru r prog 
4 livres l.b.é (peu servi), eseea urgent 4400F Frédéric 
CHEVARM. dvandn du Ronbal HanhrriéaaVau» 14100 
Lxriaua. T41: 31.023266 Oa rtriand 

Vends TO 7/70 4 magnétophone 4 cartouche baaic • 
2manenes • Ouvres r jeux 4 9Hebdogrc»M le tout 
1500F Ipnx achat :5 000 Fl Francb NOGUERA. bd Ouy 
Moquai 13110 PoridaRouc Iréglon: MaseékrMartt 
guaa/Foak Tél: 4200J627. 

Vende T09 3 mois da garant* * ext men et ion 4 


marajelB 4 bras 4 2daq. verges 4 7jeux (K/akour. l'Agle 

(far, etc. I. 3 0 G) F Vexant NETUIARD. chamin des Nau 
radon» 11122 Vennbran. Tél : 4220.7427. 

Vmds tnprsnante Thomeon PR90042 pour TO 7, TO 7/70, 
MO5. bon étal. Valeur 1500F. Vendu 900F Ban 

ROCHER. 010. la Bolaljnrby, SéAUriv Isa Flm d, 70410 
Cleocv Tél : 36.70.7132 

Vandl peu Tl 99-4A, module» K7. bas» étendu, mémoae 
32 K. magare*» livra» Srpoasérle dans la région. Prix inté- 
reasam Emmanuala 0LA2 n* Anaaola Tranc a, 21, rua 
Lxparr» 13110 PoriéaBouc. Tél: 42M3430. 

Vends MO 5 ban étal - ex: musique al jeux 4 crayon 
opaque • 20 logiciels K7. Prix : 1500F (è débattrai. Vlry 
cane DANGUY, 41 U» tua da Srxbngret. >1300 Mon 
nau* T41: 46.703217. 

Vende MO 5 4 lad. cas». 4 manette 4 logeais • Üvre. 
2000 F é débattre Jérérne BERTHOO, SlMaunceda 
Gocxdana. La Grand Chanay, 01000 Maikrvlau» Tél: 
74313170. 

Vends MO 5 lt-b.é.l 4 lad. K7 • extension musiques el 
pus 4 msnenes r 20 taux (Arkenoid • Green Beret t 
TNT 4 Vampire 4 Prohtolronl. Prix: 1000F Jérôme 
CARTON. Pont Aider, vNe PMnyroee, 0100 Leroux. 
Tél: 7333.0036. 

Vende MO 5 bon étal t lecleur» K7 4 manuel * revues 
. livre 4 36 jeux K7 85 Terne. Sapren» Hacker, 5-Axe. 
Aighd’or.-.l Pru 2000 F Thoram BOUMBl 346, mule 
de Momfer.li 03360 Dngrigmn. Tél: 04363631 
VendsITO9 el 4 sut. r greph. t cotovpeim r studo 
4 asaembl 4 10 jeux 4 Irvres * revues Idonnéell 4 joys- 
eek Pnx tri» kaérst sm l PMfcge PAIANOUE. BlRérrin 
**«teun» 71616 SUJgareimOheim» TM : *464122 
Vsnr» Thcrracn TO 9 4 10 jrirx Idaqusnesl * (rayon opo 
que • guide 4 magnétophone 4 2joyeddcs Vrieurréede 
10000 F vendu 2900 F Trèe bon éter Oenn AMRAM, 
IM.rue de Cheranton 76012 Pari» Tél: 42413202 
Vend» TO 7/70,1500 F . Isd. K7 4 Irvres rfrrvrtedon et 
pur 4 tu manenaa • 2 joysreks • jeux 4 crayon optr 
que el cmouche Banc IR. Sous garant* MXhri 
CONTA8SOT, 11, rue J étRemana» 03316 PréRl 
Genre!» T41: 42427632 Ide 16 é 14 h 301 
Vende MO 5 4 en. muriq. U jeu 4 2 joysticks • lec. K7 
* eu. QOO * Jer* avec 10 daq 4 crayon opt. - enpri 


manie ther. 4 livres 4 25 jeux 4 exil divers 4 Lep. Prix: 
3500 F Eric BERAUD, chrier ChrindeaOches, 06220 
Monesoetfa» Brin» T4L: 0224.46.12 

Vends MO 5 avec magnéto 11 000 Fl 4 6 livres de program¬ 
mation 1400 Fl 4 5 logrciele 1300 Fl 4 crayon optique 
1100 Fl 4 monneur couleur 11 500 Fl. Fabrice VAIOB. 
Tél: 37.462937. 

Vends MO 5 de. éiec. 4 monit. vert. 4 lac. K7 4 manet 
tes 4 comrâieur S extension 4 oayon optique t livres 
4 K7 Ivri. 6 000 F laissé 3 HO F Magaia DUBORDl 17, 
allée Jean-Moulin. 31140 St-Alban. 
Tél : 11.7020.72 

Vends MO 5 4 l»d. K7 4 en. musique « jeux • nomb. 
Sogtiote Ijeux) 4 2manenes 4 menue! 4 revuos 4 crayon 
optique, le tout l.b.é. : 1800 F. Okvier MERCIER, 5, rue 
dee Archéologue», 60207 PravNe Tél: 2731.6437. 
Vends MO 6 ib.é. 4 msgnéto 4 crayon 4 2 manelies 
< 26 jeux f 8 éducatifs t fivns, N loul 3100 F a débat¬ 
tre Ymnkb JANET. 66. rue Renan, 00200 Vénierieux. 
Tél: 7276.1214 0a eoirl 

Vends pour Thomson irrprimsnle PR 90040 4 cible 4 
contrôleur de communicetlon 4 eu. Téléial 4 Plctor 4 
Budgertamlal. L’ensemblepnx:1200F ArabéRENARD, 
46. siée Gambetta. 11340 la Rabvcy. Tél : 42*1.1273 

OvavnedaburJ 

Vends Impnmanle Thomson 140 coi.) 4 cible (7-7-1986), 
en nés bon état. Prix. 800 F len cadeau, 4 cartouche* de 
jeux pour MO 5/MO 61 Tél : 02402733 (après 10 hL 
Vond»T08 4 led. dodisk3p, 1/2 4 lad. deK7 * sou¬ 
rie 4 2 joyilicks 4 14 kig. lArkanord. Marche é l'ombre) 
Valeur : 9080 F lenaé è 4 200 F. Sous garantie. Sébastian 
SCHOEMER, 1. rua Andion. 67070 Mat» Tél: 
67221246. 

Vends TO 9 naul tous garant* » ribum Thomaon 14 jauxl 
aux deux nets da la valeur eclueOe Jean-Christophe 
RICOSSAV. 22. rua OacarMonéri» 72600 Vouvray-eur- 
lob. Tél: 4244.1277. 

Vende TO 7 70 4 Lep 4 disk 5,25 P 4 manettes • Basic 
128 * 10 jeux f manuels el kvros. 1600 F Nadna ROBtC, 
1. doe dee Perroquet», 04600 Champigny. TM: 
41303720 (agréa 11 h 301 

Vende cartouche asaemblaut TO 4 passer leceemam du 
bea au langage mâche» des TO MO t manuel de l'astern- 


Sinclair SPECTRUM 


IA REPONSE AUX PRIERES DE TOUS LFS POSSESSEURS 
D'ORDINATEURS SPECTRUM 48 / ♦ / 128 / +2 ! 
L'INTERFACE MULTIPLE BESTSELLER EN ANGLETERRE 


DISQUETTE - RESEAU - CENTRONICS - 2 MANETTES - TRANSFERT 

Compatible avec tous les SPECTRUMS, y compris le 128 et +2 - N'occupe PAS DE PLACE EN MEMOIRE 

5 INTERFACES EN UNE : - Alimentation : celle du Spectrum (200 mA) 

Branchement : port d'extension Spectrum et repose en dessous (comme une ZX1) 

Poids : environ 200 grammes - Dimensions 295 mm x 94 mm x 27 mm 


Interface disquette : 

Standard SHI K.ART SA400 (ltid|orllé dns lui Ir-urs) 
Connecteur 14 broches IDC 

Supporle un ou deux lecteurs en simple ou double 
densité, 4li ou 80 pistes, y 1,5" el 5.25" 

Capacité 2 Mpganctets non formate avec 2 lecteurs 
Chargement 48 Ko : 3,5 secondes ' 

Supporte la syntaxe ZX1 Microdrlve 


DEUX BOUTONS MAGIQUES 

L'un permet d'invalider le DISCIPLI 
l'aulre permet de transférer sur disquettes 
TOUS les programmes (protégés ou non» c ontenus sur 
microdrives, sur cassettes ou sur disquettes. 

Temps de transfert 48K : J.5 secondes • 




Interface imprimante 

Standard Centronics parallèle 
i ompatible imprimantes Centronics parallèle 
Supporte la syntaxe Basic Sinclair 
Connecteur 26 broches IDC 
Permet graphisme haute resolution 


Interface Réseau 

Compatible ZX1 

DOUBLE Interface manette de jeux 

Standard Sine lair el kempston 
Connecteur 9 broches D 

PORT D'EXTENSION 56 BROCHES 

Pour connecter ZX1, eti_ 


LE DISCIPLE avec MANUEL 

EN FRANÇAIS 950.00 FF 

TOUS IRAIS Dt PORT ET D'EMBALLAGE COMPRIS (Hors Europe ajouter 4011 S.V.P.) 
ENVOI IMMEDIAT (le jour même) PAR AVION dans le MONDE ENTIER 

LECTEURS DISQUETTES en stock : nous téléphoner S.V.P. 


REGLEMENT par : 

MANDAT INTERNATIONAL (en Erancs) ou EUROCHEQUE (en li¬ 
vres sterling) ou PAR CHEQUE BANCAIRE EN STERLING COMPEN- 
SABLE EN ANOIFTERRE 

carte de crédit int. VISA. EUROCARD.MASTERCARD. ACCESS » 

Vous pouvez réserver vos commandes en téléphonant EN 
FRANÇAIS à Didier, Jean-Pierre et Caroline. 


DUCHET COMPUTERS 51 Saint George Road - CHEPSTOVV - NP6 5LA - ANGLETERRE - Téléphoné : + 44 - 291 257 80 
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béaur du 6809 * programmation an rarariWeur 68B * 
raaramDMur fada du 68C8. La tout 600 F. IVanda auaai 
aépartmant.1 Fabien MICHENET, 68. nia Vfcaorékigo. 
MOOO Périguasu. T4i: 62628272 

Vend! TO 7/70 4 8aalcl.O. «xi. mua» et jaux r manat- 
taa t lap * 7 loglciata: Sapiana, Socrary, 5* Axa. Laa 
Vagaa, etc. la tout cédé à 2600 F, P bon état. Para* 

AMBLARD, routa da T Aéroport. 36660 StltianradaSh 
Gaufra. TM : 76 66.66.66. 

Vanda TO 7/70. dav. mec. . cart. Basic . lecteur K7 

* Pictor t Int. . manattaa . (aux 13211ITNT. Soicary. 
Aigle. Vampire...1. Valeur 8000 F vendu 3600 F. 10*0» 
620 STI. Damfan ESCOFFW. BP. 7,36160 Renage TM: 
76J142.56. 

Vende TO 7/70 . Beelc . magnéto * 2 |ov«iiclt» * 

I livre 1600 F PhMppa LOU8TALOT. 6B, avenue de 
Verdun, 41000 SUe. TM: 64.76.1266. 

Vende TO 7/70. lect diak(7BI . can . Base • Modem 
(miniiafl • lecl caae. . manuel - loyMck» . |aui 
130 loge*, drvaral . S0 dota 2100 F Bruno CANAVA. 
20, place dee Man,™. 82116 CAO.,. 

Vende logea» pour Thomson. IK7| Fantôme City IMO 6 

• TO 7/701 70 F. Toutsnkhamon IMO 5 - TO 7/70170 F. 
démonatratlon da géométrie 100 Fl, Aigle d'or 190 Fl, Vol 
aolo (80 Fl Serge FUURT, 11. nra Raymond -I niarr an rl . 
76014 Parte TOI: 4127.1211 

Vende logic*s de |eux et acolaaaa pour TO 9 K7 ou 
d* 3.5". Prix aympas Vanddr TOCOUFT, de laa Com 
tae Nord, bél F2. 13012 ManaMa TM : 01 JI.4206. 
Affaira I Vende MOB. aitenaion . QDD . maneflee . 
Lap . ait. parole * 60 |ou. (Sorcar», Avenger. Sep*». 
Hacher I * 9 livraa. Valoura : 7 676 F laaaé é 2 980 F Bd 
rien TOURNIER, 12 nia ThéodorarWBamHBa, 71017 
Parle Tét : 47J0.40.12 

Urgeni:vendeQDDeurT08;T09;T09. . nbijaui: 
Vampaa, Thraahow 700 F. Vanda |oye«h • Spaadhmg > 
pourTO 8/9/9. ad»té2l»F. vendu 140 F. Vende ou 
échange roui aur : T0B/T09/T09* a» da. 31 /2 au pria 
da 20 F pièce Tél : 1161 3667.4264 lapréa 17 KL 
Vanda MO 6 . lap . Ofeonopt . «xrerran »40 5IOOO 
. 3 connecteur*, etc.l . cordon IMP • 20 duh* . 
30caaaetn* • 13 pui • dav» mécaniguaat gomma pour 
3500 F OMsa BOURDON. 26, bd dVm, 61430 l»y. 

TOI: 6M1J8.il. 

Urgent II IVanda MO 5 . Lap . aiyonopbqua • contrde 
musique «t jeux 4 2 manottea . 3 jeu. le tout pour 

1 S00 F Darda SCHNEIDER. 12 aléa du PorUarron, 
46060 Bouchemaine. Tél : 41 77.23.04. 

DIVERS 

Vend! Sharp PC 1600 MOO 4 Ko Mev, MOD 16 Ko Mev. 
labkme aenallive CE/63, t.b.é. Feue propoaltlon Glllaa 
ARDIVILLIER8. 6 Ne. rua Belleforeat. E000 Auch. 

Vanda dlag. 8128 V, 80 F, Delvte Crown. 80F : Kung Fu 
Mener, » F : Gd Prl. 600,90 F ; Raéy 2 100 F, M’Enfui. 

110 F ou en échange un contre Paper Boy Patrick VIL 
LEQA. 16. rue dea Ormeaux. 33170 Gradignan. Tél. : 
68 99.03.44 lapréa 19 h 301. 

Vende mierdordinateur Laaer 200 (pour débuterl . jeux 
r nbnlrvraa . axtanacn 18 Ko. ban état 700 F Yolande 
CAMPRASSE. M. rua dea Champ» Elyséo. 94260 Gad 
tllly Tél. : 46.47 69.97 

Pour Celte FX-702 P vende imprimante FP-10 . Marfac» 
cacaarte FA-2 • nbra Ivraa et programmée Prix h débat 
tra: 400 F * fia* if envoie Affaire 1 Jean-Philippe 
UMBER. 3, rue Champion. 90000 Belfort. Tél.. 
84.28 46.29. 

Vende Drive SF 3 1 12 «naît» pour 620 ST, tréa bon état, 
cauae extenuon de mon 620 ST on 1040 ST : 800 F é débat 
tre Chercha contacta pour 520 ST. Franck GOIRAND. 
406. av. St Exupéry. 83600 la Seyne-eur-Mer. Tél. : 

94.94 29 06. _ 


PIECES DETACHEES 

pour lou) matériel 
SINCLAIR.SPECTRUM, QL 
et périphériques 
CluDs, particuliers, etc 
Contactez-nous 
(EN FRANÇAIS) en 
téléphonant au +44 291 257 80 
Ou en nous écrivant 
(EN FRANÇAIS) à 
DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Roafl 
CHEPST0W - NP6 5LA 
ANGLETERRE 
Tél. +44 291 257 80 
Grand choix de logiciels 
et périphériques 

Demandez un catalogue pour votre 
ordinateur 


P.R 


Vanda monta»» Phlpe TP 200 mono - nbn ngaa» poo 
CBM 64 d*. K7, cartouche, prix è débattre Chrixtophe 
JOSSO. Treboo-Croeeec. 44160 Pontchéteeu. Tél. : 
40 01.13.71. 

Vtnde carra ecc40rathce Tiny Turbo 286 neuv» Igegnée é 
un concoural de la Société Orchid pour IBM PC. Prix é 
débattre Gérard CASASSUS. 11. rua Biomat. 
76016 Parla. Tél. : 43 01.66.56. 

Vanda faux. materUa. érraa. ravuea a« Thomeon. L*a ara 

ample envola d'une enveloppa Ombrée, au MO 5jrax «rte- 
ratée xeuWnont Franco* ROYtRE, laa Eduana. bt A3. 
68000 Nevore. Tél. : 66.36.38.30. 

Vende, échange journaux ptxrr TO/MO lia pack 1 micrcaûm. 
t TU. 2 théorémal: pour Amitred 12 T». 1 jeux al mi- 
cm . radeau) Frédéric QUINTIN. Roguefoulet. Mont- 
gaard. 31660 Naidoux. Tél. : 61.01 .36 B lapréa 1» hl. 
Vanda dieguenee v*gea DO, OF. 100 % rartifiéra é bée 
bas pnx Parement par mandat. Jean-David BICKEL. ck» 
daa Relnen*. 67610 Heckenrentbech 
Vende adrat. Pérral MP 2 F : 370 F : monaaur van GT 66 
700 F tira 2 garant» 3SJ9I. wndl cébla pour brancha 
Amstrad monoch. aur *aé couleur Péri* 160 F: loge* 
Hercule: 200F Nlcolra MARCHAND. 62 bd Mont 
fteury. 06400 Canne» Tét. : 93 39 66 79 
Vende cr*»laui tféchaca 9 nhraux horncéogué pa ■ Fédé 

ration aitanabona» d’échora : 1000 F Frédéric HUNCK- 

LER. 2 rua loula Blérlot, 42300 Roanne. Tél.: 
77.68.39.70. 

Vanda 40 K7 CBM 64 entra 20F al 60F (Séant Servira. 
Geundet. Dragon s Ira, Ghoafn Gobéne. Xevwus. Gaétan 
Sraknnrk, Oturd. Spv Hun*. Ext SIMON Tél.: 
90.11.7S.il. 

Urgent: vanda <k*aSF36é.tbA.,éai 67. Son pru 1000F 
toua Ira» compta Vanda au* T» « mananea da |aui Awi 

Echange aofta aur ST Nlcolra PAGAIGNE. 15. chemin 

de Barrot. 63122 Caynl Tél. 73.61.47.60. 

Vende K7 ITha Curaa ol Shavmod. KobyaMx fhau a Ovt> 
noal La tout. 100 F: séparément 40 F (brada port com 
pnsi Stéphane MAILLE. 6. ruo dee Etourneaux. 33X0 
Passée Tél 66.36 38.63 

Vends airprimanee Sdnoraa GP 500 VC IC 641 wa 900 F 
et 3 logoels. dût : 60 F un. Patrick BOUSQUET. 44, rua 
Paul Courtaault. 33000 Bordeaux Tél 61.98 3928. 
Vende jeu de r6(e : légendra da lé Tebée Ronde Ineufl • 
écran de jau * eccraa du maître et dra loueurs • da A 
112 taras :210 F Lionel GOUGNE. chemin de le Soufra. 
26200 Montéllmsr Tél. : 75J1.11 J0. 

Vende monrleur couleur Eoreha HR 14 Résolution 
640 ■ 400 Prix : 2 000 F Renard SENEQUIER. chemin 
Si Jean la Foui. BD00 Draguignan Tél 91 ■ 2614 
lapréa 17 hl. 

Vends Canon X 0718 Ko) : 900 F Vanda aurai xnpnman» 
Crllran 120 D pour Atari ST :1700 F Pnx é débattre LUC. 
Tél. : « 66 11.12 laprés 19 hl. 

Vends ordrataur de poche Sharp PC 1261 t nurtaracra 
«ne mcxnante CE 12S « ma*», estaient a* Bernard 
DEGAIT, 3, place Th*.. 93340 La Ralncy. Tél 
0.91.43.66 

Vanda Cenon X 0716 Ko . Mm. 220 V - magné» K7 * 
irvtradven • K7 proga/d* Flglx Sei . Ijamare lervsl peu» 
PC et comp THIERRY, région partaionna (Altortvlltel 
Tél. : 0.9623.90. 

Vende ontnalaur ITT 3030 • 2 tklvra de 560 K • mor» 
leur » réprimants Epeon MX 80 4 notice * progr t.b.é : 
B COQ T cauw dSpen étranger Jean-loule GARNIER. 2 
rue de la Corder». 71200 le Creueof. Tél. B 925206 

Vends ordinateur Lynx UOOOFl Roger RAACHINI. 
60. ev. Herblllon. 94160 St Mandé Tél : O 9920.11 

Vende EXL 100 * magnéto • mèneras - latéraux logi¬ 
ciels • Svtra et revues. » tout en bon état. Prix :2600 F 

MtcM CHANTIER. 46. ev. Un*». 17700 StPWr»dra 
Corps Tét : 47.4484.19. 

Vends EXL 100 moniteur monochrome adaptai» aur TV 
couiaur • mèneras * nombreux faux • cartouches • 
8vfé.25p<g • c»v*pro Pnx.2500F Frédéric HAR 
NOS, 128, rua Aràrk» Briand. 78790 ConAanaS» 
Honorira TM 30.7200.17. 

Vanda Oric Cl 46 Ko * cordons * ferra - jeux * 
magnéto : 1000 F . Imprimante SeAraha GPU» A • ccr 
dora et manuel 1 000 F OBvtor BERTRAND. 21. aM« da 
» Branne. 23610 Garlrat. Tél. : 66 07.67.68. 

Vanda nomb. log Otlc: 700F, synth. voc.: 200F, 
23 Théorie :460 F. libresOric llineset prix sur demandai 
Vends aussi M.SX F 7 joui. Toul état neuf et comp 
JranChrktophe MAABOUTIN. U rarger. Rourragne 
47800 Miramonl do-Guyanna. Tél : 63.932S.79 
Vanda K7 Oric Mon, Uhra, Encourt*. N Punie. Hoppor. 
L Cyc». Cenllpode. 3D Morpten. Marc, Crfcbage 25F 
une I Tél heurea repaa. J. Guilfeume HUBERT, avenue 
de Vibre. 12000 Roder Tél 66 6341.18. 

Verdi Oric/Armos t b.é. * rnpnnMmeMCPaO t cordon 
Péri* ■ nbxlogxrals. revues et fera». Pnx i débat». Stt 
phano BRASSEUR. 76, rua Anatole-France 59410 
PetiteForét. Tél. : 27.36.78.06. 


Altéré I vends PO» One 25 k*c*B K7 ergnaux. 40 F pièce 
- rnpfxran» MCP 40.300 F. Lis» contra enveloppa tim¬ 
brée. Réponse araurée Philippe ORAIN. 76. boulevard 
Victor-Hugo. «4600 Saint Naxalra. Tél 402220.06. 

Vanda Oric 1 * vrnthé voc. * modul Coié • Péri* r 
alvnontatora • ferra - beaucoup de jeui avec docs. 
Echanga logeras pour PC « Comp Ollv»r BONNEAU. 
30. rua du PivtOon. Rouvray Sr Florantin. 28160 Vouas. 
Pour Spectrum 48K : vanda intsrfara manette prog., 200F 
. oronauxK7«s: EnduroRararéOF, LodeRunnerXF, 
Bombjacfc II éO F Demander Wa Jean-Peul BIOTTEAU. 

3. rua du l-Mal. 49110 Saint PlâtreMontflman. Tél. : 
«1.71.78.42 

Vende Spectrum 48 K Pén* • magnéto Phüp» - énar- 
larajoyand • SOjeux:1200F Pierre SABOURAULT. 
11, rua JulM-LamaRra. 75012 Paria. 

Vanda Spectrum • logeras . périphériques. 2200F; 
Synthé Yamaha PSS 360 da janv* 87, va»ur aelueie 
1990 F. cédé I SX F Jean-Mar» CHAFFARD.I. rua 
Elae Triofet. 072501e Pour». Tél : 71.0.90.71 
Céda Spactnsn 42evec : joystid Cheuh 12S • nwlara 
Kampaton - 25caaratteadejeuiiuchoapirmi»imil- 
tssrae. Wa dégante» : T 890 F Jean- Franco» LE DOUA 
RIN. 7. rua CfeudeChahu. 71116 Parla. Tél 42883827. 
Vanda Spectrum 48K . Péri* • menotte . 60jeux 4 
stylo optique * magnétophone • loumMui * ferra * 
esteraion 32K T.b.é.: 200F Nlcolra COURONEAU. 

8. rue Henri Durant. 92500 Ru*. Tél. : «7.61.0.3». 
Vende Spectrum s T. 48 K ♦ megnéto • Interface py» 
bcfca • 2|Cystc*» • nwlara Péri* Seram • » pu. dent 
IGeuniet, Astérix. I. emballage origine Florian FRERE. 
16. vil» de » géra. 92170 Venvra. Tél. : 49.7214.62 
Vende Spectrum * 48 K . merle» programma» » ferra 
i nombraui jrax ICéuldron 2 Slent Servce. Green Berol 
oec.1 :1600 F De» EBERHARDT. 1. rue Monratgraur 
Mell»t. 64200 Toul. Tél. : 83.64.17.71. 

Urgent t Vends ZXSpKdnanPkr» » magné» < Bceraenas 
dajaux « tcaraet» explorant le kmctioinomenl de for* 
rataur Pnx téOOF Vann HAUDRECHY. 16. aUéa dra 
Tertres. *640 Motlnra Tél. : 3029.78 18 
Vanda Specüixn bon é* • 80logc» » 3rtarfa»Pari 
M noa/b*» st jovaSct comp* Xamparcn 900 F é débet 
Dr Romans SEGAL La Ck». roule da Gordw. 94300 
Cnalllon Tél. : 90.71.71.01. 

Vends QL Sfedaé 128 K avec 8 Micro K711266) * manuel, 
h tout cortp*. 1600F Serge PIGUET. 82 rua du Bo» 
Hardy. 44100 Nantra. Tél. : 40.4322.00. 

Vende Laser 310 * «cran mono Phlipa . mprim. * 
2joyabcfca » tact, crawles ♦ aille K * crayon opt. r 
logerai . doc. Laser : 2 200 F é débattre I Bapflato VIL- 
LAIN. 147. rue Arrrand SlhrMtre. 92400 Courbno» 
Tél. : «3 33 96 66 

Vend» EXL 100 ♦ magnéto . 2 K7 Sutielion • Exorffi- 
ch* . 25Wnge • K7jaux:600F Mondaur van : 700 F 
La tout: 1100F laous garam»! Philippe MERMET, 
71012 Paria Tél. : 4620.M 71 lapréa 17 hl. 

Vanda EXL 100 * monrwir - joystick . 20 logeras . 
Icanouchra • déràrpro • août» Pro 2000F. Urgaral 
Cédric JOURDAIN. 33», av da»ChembrufAmour, 
64600 Ang»t Tél : n Uét 30 
Vanda cona» Vectra. • 1 cartouches Ifoot. loot améri- 
ran. Seram». Starhawk. Soie. Hffochara). Letortpoia 
1200 F JorathenZAJEWSKI. 40. rue de» Convention. 
382tD Vienne Tél.. 74**66 Iaprès 17 hl. 

UrgentI CBS . |eua: 6£DF II débratrel ou séparés. K7: 
Zéxxon, Dcnray Kong. Laurent DUFOUR. Tél.: 
39.91.30.10. 

Vanda CBS Cotera • modu» Turbo . Turbo* Looping 
* Tarran i Ouest (tout dans t'amt*»ge d'origira saut 
Turbol : 1400 F Danla-JacquM LABAT, 1 007. «v. du 
Duc de lorga. St Jean d llWc, 31127 Martlgnra Tél. : 
5621.1112 

Vende pour Co»co : Zéxxon, Dcmkn Kong. BCS w«t loi 
Tara. Tartan. Courte Avenger. Front Là» IS.C.I. The 
Diàra of Hazzad : 100 F un ; 160 F deux. Franco» DECHI 
ROT. 2 avenue Chérira deGeuHe Baian UEXS Sedan. 
Tél. 2427.40.60. 

Vends CBS Co»ct>racxi * Roiari ConBcfcn - 9K7ILOO- 
prg **»»». Butera *..1 r 2 pystx*s * trente » tout : 
1200 F lé débattrai Frédéric CORBEAU. 2 allée de 
Sno». 78390 Bo» d'Arcy. T4L : 30 46.05 37 
Vends CBS Adam » nombr solts * 2 joy. * driva * 
RS Z32'Cénobites * Turbo * Ext. mémoire 64 K > ihprh 
manu * dora * aurpnae otler». Prix: «500 Fié débat¬ 
trai. Frédéric CRESTIN. 2. rua daa Goncourt. 
54000 Nancy. Tél. : 83.4028.76. 

Vends CBS * Tiabo < adeputeur Atari . unevingtair» 
de jeux . Adam . imprimante. 5000F. Vds MO 5 . 
crayon dpi » 20*n * 2 manettes : 2000F Antolns 
SCHUUER. 298. bd Lannra. 71116Per». Tél.: 
46 04 19.19 laprés 19hl. 

Vends pot» Mat* mWfetsion : K7 (feortd Cup Socrar, 
Bewmdtr. Lodn' Chrae, Utpp». Bomb Squadl et mtxkée 
Plormalique compW Gilles MAERTEN. 53. «venue de 
Stalybridge. 59290 Armeotiérra. Tél. : 20.77J1 Jé. 


A vendra cona» CBS * poignées * Turbo • casernes 
Rocky ♦ Zaxxon t Scfttroump » Cosmlc t Tarai » 
Tan» » feargam . Turbo * Fortune Buld * Donkey 
1 400 F Didier HEROUARD. 9. ck» dra Coquelicots 
71290 Guysncourt. Tél. : 30.43 61.71. 

Vends cor»» de jun Vactrax : BOO F « 13 rartouches : 60 F 
pièce iFNpper. Forbeee ot Nerjold. Seram». Sur Ship. 
Solar Oural «te l Jran Merc BONAFOS, 6, rue Frago- 
rard. 82000 MooUuben. Tél. : 63.03 38 66 
Vende M S.X. V 20 * lect K7 * logiciels l8ould«r Deeh, 
Mandragore. Meradem Bumper...! . joyatk*. T.b.é. vende 
Voctrex * 7 ranouchra. Prix é débattre Franck LEREVE 
REND. 6, rue du Général-de Oeul». 60600 Cerenun. 
Tél. : 33.42.30.92 

Vend. M.S.X. Sony MB 601 F * magnéto intégré * 
60 logeras * U» treranu Prnchi trie bon éut. Prix 
1500 F14 débattrai, merci Dem»n VINCENT. 21, nie de 
Chempuert. B9006 Lyon. TM. : 71.X24.94. 

Vends ordmauur M.S-X. * jraiaupersrairatte et cartou¬ 
che - joyatk* * fera de programmas . retuas * magné 
tophone peut être avec adapté Péri* Guillaume BAU- 
GAND. 13. coure du Lurard. 771X Nota»l. TM.: 
•OOtX.66 

Vende ordlneieur M.S X. PHC-2 * magnétophone * 

! pyvbcXx . 10jurxongeiauilAraolAra.GeunBel.Amiy 
Movral 2 000 F Ollv»r BALASSE. « Uni a Mebly, 
42300 Roanne. TM. : 77.72.32 *3. 

Vends origrneux sur MSX on K7 al en ranouclwa, ou 
échange 16 K7 ai quelque» ranouchra contre lecteur dis 
Quutles avec conDMeut Frédéric BERNARD, 7, rue rte 
Riéraeuu. 54700 NonoyéraPn TM. : OUI30.47 lapréa 
HhaurraL 

Vende cartouche MSX, H» In One pour t» F. Green Boot 
IX F, Knightmira 193 F. Panguin edvenlure IMaga Roml 
1»F . K7 MSX. prix (feras, bon Met Estera* FARINES, 
lou baou de Mougra, 04300 Sralt. TM : 90.04.00.» 
Vends MSX 2 Ptiéips 8256107-871 256 K Ram 4 2 drivai 
720K v jeux 4 utH.. prix :2700 F. cherche trocs et ratu¬ 
ras un MSX 7 «AragrféKOK, 14, ruade Par», 03X0Ira 
Uks TM : 43.04.44 10. 

Vends pcxa MSX 1 daux carlouciwa HS pon 2 HyglwuYa* 
ai une aigus» ds m»«im orlgir»»i ex : THénugi. 
Donkey Kong. Dame» ; braira RkéradDURANO,42rue 
Seénu-Perpetue, 10000 Nkraa. TM : 0028.10J2 
Vende taux pour MSX : cartouche 1WF al uraatle 40F, 
vends aurai originaux pour Atari ST : Wmrer Garnea IX F 
M Karaté Kid II IX F Ptonic BIGOT, 3, chemin du Rra, 
00200 Ccaponra. TM : 7167.0021. 

Vanda an. MSX IGrean Baret. Hyper «XXIII. Y» « Kung 
lui X0 F lea II», 126 F lépa'ées U* MENARD. 12 rue 
JarahPUrra Tknbuud, 041» Fontenay aoue Bo». 
TM: 40.7706.51. 

Vanda MSX VG8020 acheté en déc 86,exra!.èut 4 livra: 
trocsatraturas ♦ l|oyaocl * cébW,»t oul66 0F. Fraréi 
DUTERTRE, 07, rua da Sakit-Ganrain. 71200 Aohéraa. 
TM: 30.U.K.10. 

Vanda MSX • VG8020 » K ram v magnétophone 4 
ISaupor jeux (Vrai, Kung hr. Names», Arkanold. .1 4 
manette - revura 4 102programmée 4 2TN: 23XF* 
débattra OWbaera BAUGAND, 12 coun du Luxant, 
77100 NoWM TM 00J0J0.M. 

Vend* Oric 1 4 jaux 4 prises 4 K7M ferra 1200F. Corv 
■o» Matai • ranouchra 300 F Cona» MSX 4 ranou- 
chra 700 F. ou» tout 1X0 F Frédéric PRADEL, 11, rua 
du MonaCraéi. 71011 Par». TM : «2.54.7532 
Vanda Oric AInx» 119861 4 Xjeui 4 revura TJt Théorie 
* prog 4 cordons r emballage. T.b.é. Prix inf, 4 700 F. 
Emmanuel NOURY, I, rua dra Mottra, Bruneira 20400 
Nogant » Rotrou. TM : 17.6234.71 
Vend* Onc Atmoa . monllour cou»ui . tacteutd«K7 4 
K7 dajaux. Natil Prix: 20XF Eric FORG6T, 0, rua dra 
Bénldrchnaa. 11110 ORaur ïvem. TM: 01.07.00.71. 
Vanda Kan d»q. Jaamln2 pour Otlc-Atnxu Telealrel Mc. 
500 Ko Neul. Prix : 14XF 1 ou 2400 F 2 Prix rail: 31X0 F 
Franck POTONNE, 2 n» daa GlroRéea, 06410 
AuvarMOka TM: XJ0J217. 

Vends Oric-Atmoa - magnéto 4 IM jaux al uUMirra r 
lecteur tfeg. JeunXt U loul 2000 F (posa vante séparai 
. doc « fera Bertrand LAURIOU 12 dtantln St 
Ntotéra. 0700 Avafon. TM : MJ4.0J42 


ÉCHANGES 


Amstradotra I al voua aval daa logiciels, quel que aolt IYI» 
et date parution, recharcbe wargamet. limulelicra. Frédéric 
SALUT, PuyOravegtao, 19200 UraM TM: 657224J0 
Cherche conreapondenta sympa et alneux pour échanges 
nbx logid» Ijeux. utliuireil sur Amstrad (draq. 16128. Eric 
Il NORMAND, Codai 28, Barrai, Ht IC Bngnoud 
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Cherche contact pouf échange de nomb. Jeux aur Amstrad 
CPC 6128,464 Newe. vanda aussi Barrant MARMONIER. 
14*. av. Praaaanaa, Lyon. Tél: 76768121 
Echange supers news sur Amstrad CPC dàq. et K7 et sur 
Commodore K7 pour Commodore. Ntcoiae VARDE ta 
BOSSCHE, IM, sMèa Chanpader, 50660 VNanauv* 
d'Aecq. Tél : 20.47.31.61. 

Poas. Amsoad 1512 PC, cherche correspondance, échange 
de logààif ou jeux, trucs, astuces. Obvier NOE, F 314, 
27112. 5, rus Alexandre Turpauh. 70386 BoNrfArcy 
Echange news sur Amstrad Idlsqs) correspondants sériaux. 
Possède de nombr. jeux (cherche : F 15, California Games, 
Aliéna U S , atc.l. Sébastian BINDI, I, ma Pierre-loti, 
M200 Muttrouaa. TM : 8660 11.08 
Amstrad 6128 échange rrouveaurés, pas séreux s absteru 
Dernières nouveautés et trucs. Stéphane ODILE, chemin 
St Jacques, 54200 Toul Tél. : 03.43.0846. 

Amstrad diaq. échange nombreux logiciels sur dàq. 3 pouces 
ou 5 p. 1/4 (Artanold, Army Moves. Enduro Raoer. atc.l. 
Xavier BARRE, 37. rua du Mont Joly, 71190 Tvetot. 
Echange nombreux logiciels sur dàq pour Amstrad, nou¬ 
veautés si possible, vends anciens softs originaux aur K7, 
X F pièce Atarda LETOURNEl. 17, slésdas Raies, 7040 
Bortaaooure. 

Echange |eux pour C 64. chercha échange durable, posséda 

pas mal de nouveautés PaMdt BOUTONNET, 10. rua de 

Parla, 13000 EpmayeurSame. Tél : 40.292203 lapréa 

17 hl 

Sur CBM 64/128 échange newe ICalllornà Games, Death 
Wàh3...l DatésCA8TELU,lotisaamantStaMadnéaew. 
13300 Salon Tél: 90.56.61.06. 

Echange prog. C 64 dàh. Vends Kl C 61. pi intéressants 

Bruno. Tél: 34.1621.16, ap. 19 II 

Cherche prog Atari STF Frésice COMMUNAUX. 12 rua 

Louis Calmais. 93230 QeonevBer. Tél: 47Jt.96.0I 

Fabrfoa. 

Echange sur C 64 progs dàq. I Recherche copieur de K7 
dàq. Recherche contacts dans à 78. Samuel IAWRV- 
NIEC, 19, rua St Exupéry, 79149 VMby intacoubtay. 
Pour C 64 : échange magnéto • 10 K7 f dàq. Inewsl nbre 
è débattro • argent (P nécessaire! contra mob. 50 ou 80 
en 8EG Laurent DEWEROT, 9, ma Varia, 02530 Hersirv 
Cotqégny. Tél: 21.27.03.25 
Cherche contacts U.S.A., Aiàmagne, Angàterre, Canada 
pour échanges sur C 64. lassent DEWEROT, 9, rua Varia. 

02630 HareinCoupIgny. 

Echange contact aétàux pour échanger jeux sur C 6411281 
dàquet., K7. Possède news da tous às pays Hervé et 
Arnaud. Tél : 39.65.63.67. 

Echange prgs sur K7ef(9sq. pour CBM 61 Ventes et achats 
possibles Achète lourd et dàq vàrges. Cherche contact 
Eutopo Marc PERROT, 19, ma A. Mae, 01000 Bourgarv 
Brassa. Tél: 74218611. 

Echange nomb. liglcàà sur C 64 sur K7 ou dàq avec 
manueà. Possède nbteuses nouveautés. Envoyer liste. 

Réponse assurée David MESPE2AT, 13, avenus Med. 
Wna, 91170 VlryChâtUon. Tél: 0905.61,04. 

Echange nombreux jeux sur C 64 uniquement disq Cher¬ 
che nouveautés, recherche contacts amicaux et durables 

Emmanuel ABERTH. 27. ma des Vosges, 57250 Soute 
eoua-Foréta. 

Echange domàros news sur votre C 64 leur dàq. ou K7I 
à vous téléphonor. appeler entre 12 h et 13 h ou après 18 h 

Michael BRUNBROUCK, 5619, ma du Docteur flous, 
59610 Hem. Tél: 20.90.46J2 

Echange nomb. jeux sur C 54 Cherche contacts étrangers. 
Envoyer votre liste (avec nawi si posaibàl. Réponse assu 
ré*. Salut. Obvier MACHA DO, las TrotaCrotx. 23110 
Evauilesflaine. 

C 64 recherche K7 utitaxes ou cartouches è échanger contre 
jeux ou è acheter. Réponse avec làta per courrar unique- 
ment. JaarvChràtopha FERARD, 10, rua Normandie. 
NMmen, 14100 Dtvaa-aur-Mer. 

C 64 cherche contacts logicàà * club sur Marcelle Plane 
BETTINI, 106, ma des OOviars, 13006 MraesOa. Tél: 
01,47,0271. 

C 64 cherche contact tout pays, possède nomb. log. sur 
dàq., liste. demCèdrk DOUGOUD, Rus tfAglar 2 1360 
Orbe, Suisse. Tél: 02441.1292 
Echange programmes pote C 64 uniquement sur dàq. Vends 
également FX 7200 G ICaséol. JearvOOvier NGUYEN- 
KHAC, 11. plaça Oabrtalfléri. 9340 Dugny. 

Echange jeux pour C 64 sur deq. (Leader Board, Arftanord, 
etc.). Bertrand TOUBIANC, 79, ma NotraOranode* 
Près. Tél : 64.94.18.83. 

Echange News sur CBM 64/128 IMask, Renegade. Salo 
mon’s Key, Tank, Centurions. Lan MàBon.J. Recherche 
contact Canada. Allemagne. . DaréeOe GOLD, 2 avenue 
Sta-Maria. 33120 Arcachorc Tél: 56J220.12 

C 64 et Amigo 500 échange tous programmes, faire offres. 

Bernard DEBARRE. 2, ma dsa Plant* Verts, 96000 Cergy. 
Tél: 30.7208.67. 

Echange jeux pair C 64. Possède news IWondertioy, Cydon 


War, Grmgoe, Ufo. Hades Nebaia. New Gaundat. Road 
Ronner. Passager du vent) sur dsq. cnly Stéphens GAN 

GIOFF. 36, rua Georges B r asser». 71216 Mom ch anén. 
TéL: 66.78.01.02 

Echange nouveautés >jrC 64 Possède Bartanan 1,2, Won- 
derboy • Road R orner. Zénith. KneM. Hades Nebula. 
Envoyez lûtes. Nicoles SUSSET12ZA ANGELOVICH, 
71,av. tTEieope, 1870 Monthay, Susse (VS). Tél: 
026.71J0.02 

Echange jeux pour C 64 Barbenans. Wondetboy, Sàp 
Fight.. Envoyez votre làte Jaarvluc SEVKIA. 3, pèses 
da Gau(a, 00000 Mo*. Tél: 03J4J9.72 
Echange news ira C 64 t tuyaux lur C 64. Ex. : Certrfx* 
Maker. etc. Recherche jeux sur Amrge 500 Jean Pierre 
CHAZEUE. 29. rua Antaéi*lor<Kmma. 42630 Saint 
Ganastlarpt 

C64 » dàq. échange nomb prgs sur dàq. ILabyrieh, De» 
noyer. HMS Pegasus ..I. Echange égsàmant pgr sur IBM 

PC Eric BOUSQUET. MotBryAVarà, 30670 AJpra*VI*ea. 

Cherche contacts pour échanges programmas su Appà 2E. 
Envoyer lata ou tél Uonal RICA MELOT, 6, rua des Vos- 
gss. 21121 Fontaine lès OBon Tél: 60J621J7. 

Atari 520 ST échange tout logeai Vendeurs s abstenu 
Même contacts pauvres Cherche logeait Amige 600 

Daniel RUFFRAY. 29. rua Tlton. 75011 Paria. 

Atari ST échange taux, unitaires, docs Ducs pour ST al 
Macintosh, Francs et étranger Eric DURAND, 169, ma 
rTYprée. 56116 Wambrachiaa. Tél: 29.718621 
Atari 1040 ST ch comespondance sympathique, sérieuse 
et dralbà Accepte tout contact la poas logithèque mpor 
tante II Propose Barberien Emmanuel SCHWEITUR. 

2 bnpaaaa des Bradas. 67160 CrautzwMrit Schweriàr 
T«: 07.020607. 

Echange ou vends log. 520 ST, 1040 Nombreui titres st 
nouveautés, chercha noecas ubktaire*. Pour 800 XL nomb. 

nresdàponélàa Obvier FOX, B P tl, 90460 Srieua Tél: 
2260J4.61, 2280.6606 

Echange sur ST nb. taux » logo» basa GFA (chercha bon 

contadl. Xavier POUS. 11, dtamèr da à TourtaraBs. 
59660 VIBansuved'Ascx) Tél : 20 67.04.67. 

Echange softs pour Atari ST Franc* PALUSCI, 146 ma 
RobaspiarTa. 29200 BraeL Tél : 66024222 

Echange ou vende jeux pote Atari ST Ranaud FERICELLL 

3 rue de à Rlsutanra. 36660 flabugat Tà : 66362106 
taprés 17 h 301 

Atari échange ou vends jeux pour Atari 800 XL Idàq.i et 
vends quelques nouveautés su Atan 520 ST Undana Joraa, 
etc.) Eric ABELLO, 6 ma Montrera». 47600 Agarv 

Atari ST, Amiga 500 peut échanger soft ST contre soft 
Amiga originaux, Path. Thàves. Tetrotpods dosé 

TEIXEIRA, 20. rua 8«nt-Sébastian 75011 Paria. 
Echange (eux sur 520 ST I Séent. Fight Sanuàtor, Star G» 
dar, etc. I, chercha contacta an àeet VIane pot* program 

Cédric CAVRET, launat MsNar StOuenlaRouaria. 
36400 St EdarmaanCoglss. Tél : 9180.30.46 

Echange ou vende prog. pour 520 ST (Tai Pan, Tanorpoda. 
Emulateur IBM. Phantasie 3. Trackets, alc.l. Envoyez b* 

tes Laurent BOUMEDOANE. 6 ev. de N Radouse. 92000 
AsrvSrac Tél: 47808630 larrira 10 h al 10 hl 

Atari ST échange jeux uiMares Hubert DESCHAMPS. 
6 rua de le Uberté. appt 156 55100 Atgenreué 
Tél: 30.472484. 

Atari 520 STF cherche iog. et contacts vers Btou Jérémy 
Coursseux, 1. plaça Coty, 41000 Biore. appt 16 
Tél: 64 43.44 40. 

Echange progs 520 ST cherche adresse dub Atsn. régmn 
pensante Bruno DELIA SELLA. 40. tue Ranè-Appéré. 
82700 Colombes. Tél: 4784.1646 
Atari» cherche cible périrai 6 branchés pour 800 XL < 
contacts sur K7 • vends jsux ongryeur sur K7. envoyer 
fiate. duien COLLIN, é, avenue dee BénérScbne, 17000 
limogea. TM: 6633J606 

Chercha conucl sur Atari 520 STF. région plràànné un* 
quement dacquaa LAVELOT. 26, rua Godon, 02700 
Colombe*. TM.: 4781.7024. 

Cherche jeune posseaaaur d 1 Atari ST draà à région de Metz 
1571 pour échanger logerais de jeux Bertrand DONNET 
Tél : 072624.76. 

Atari STF cherche prog Midi synth. Sampier pr dx Aka. 
X 7000, DS0CZ. etc. . new* Vends aynth ïamahe SK 20 
analog . t.b.é.. 5000 F S détail Stéphen CHABBEHT. 
muta da Narbonna. 31016 Nanarqua. 

Echange aux ne Alan ST Hubert GRAND. 2 ma da la 

Grappe, SiJaarvtfArdMras, 59220 BaOe ri Bs. Tél: 
74861656 

Cherche possesseurs Arruga pour échanges, séneux PI* 

Oppe MARTIN, 2bà. rue Bottobet, 27500 Evraux. TM: 
323254.07. 

Amiga 1000. échange cia ver Azerty centre Owerty Per¬ 
sonnes qui ont résolu às bruits du ventJattra, et cherche 
extension pes chère 1 méga Jaarvluc TAUNAY. 17. tua 
Thouin. 75006 Pari* TM : 4320.5672 
Echange ou achète progs sur Amiga. cherche nouveautés. 


Stéphane FREREBEAU, (iBvdsritaren, 21540 Vougaot 

Echange log. ara Amiga. Rechercha Headbanguat sut 
Amiga. Demandez Chràtophe au 79.87.08.40 Eridi MON 
FREDO, ma iri»Vn, 25230 Grvxarv TM : 7644.5683. 
Amiga. échange ncimb. krgrcM nouveautés, trucs et «tu¬ 
es* Envoyai liste. Franc* GUIBERT. 2 abé* Alaiv 
Boudtari. 20000 Quénpat TM: 06521121. 

Echange para Amiga programmes da tout genre Hervé 
BECKER. 10. tua du HauvBarr, 17000 Hoamhaàn. TM: 
«22*617. 

Arruga échange nomb. prgt dont nouveautés (correspon¬ 
dants frarvçaa et éDangersl, débutants s abstens Cherche 
au» pians inurlaca Vkrcant LAGALL 43, ma Octav* 
Dubots. 05150 Tavemy. TM: 30802616 
Arnigl cherche contacta pora échange Vend» 1280 « 1530 
• 1541 <■ 1802. i.b.é. avec Power Canndge al Freaze 
Frame * nbx krgrenis Vente séparée possible Thierry 
RENAUD. 14, rua d» Fauvette*. 31120 PkraJunarat 
TM: 01264277. 

Amiga 500/2000, Appà là chercha conucl. Vends CBM 
128 • moniteur * drive . 200 dào Y*» RIMBERT. 
14.ma de ta Fenacèi 57290 Fameck. TM: «2127825 
Amiga échange nombreui prog., nouveautés aur toute ta 
Franc» et è Tétranger tartes vous connehre possesseurs 
loulutral Airage lébesàen COZFTTE, 27. bd Canenoz, 
54600 IRBaraiéeNancy. TM: 124027JO. 

Arrqi cherche contact pour échangea dre s ; cherche ému- 
àtera C 04 et Atari ST Jearufrançoie JOUBERT, a Us 
lirçonraéra* s Craeeac 11250 Drani^iy.TM:3327J0J6 
Cherche conracls pour Arruga 2X0 jour et utktaves. achète 
enpnmanta. pris reisonnetlà, cherche personne pour don¬ 
ner cours sur Amiga 2000 CamMe SOIT ANE. 37. rue 
Plat»*. 03000 Pantin TM : 4844.8183 
Echange ou vends (tais donl news ara CPC 6128 ou sur 
Apple là François BERTHOLET, Orambcauf, 42330 S»à- 
GMmàt. Tél: 77J61081. 

ST : cherche cnnuctlsl peur échange dé jéux région pari 
benne raàquemani. possède : Barberien. Tennrpoda. Road 
Runner, lodàna J., Morivéà, «c Laurent CHARLET, 
3133. avenue Jaanlntv». Tél : «8180.67 

Echange nomb. feux ira Thomaan Je drarcha noummam 
Saxe et Lee passagers du vent (version T07.70I Pétries 


MATIGNON. 41, me de ta CoBne, 11300 Umoui. Tél : 
0631.1607. 

Echange jeux ara PC uniquement dans mon département, 
liste sur simpà demande. Cédric JANSSENS, 34, bd 
Victor-Hugo. 12200 Naulby ara Sema. Tél : 47.68.7307. 
Cherche contacts Thomson pour échange trucs, program- 
mes, logicàà... Cér*à LE ROUX 36 avenue Adret, 08000 
Mca. TéL : 02160122 

Echange et vends programmes pour ZX, Specvum et ZX 

81 FiratcxfcOaAQUAIZE. 52, rue InuàGrav»', 70420 
Crerikras-au-Saine. 

TO 8 cherche logààta récent : les dàux de à mer : Mrs 
Bon ; Road Kler. Zombi ; Cohra. Posséda nouveeulée. Cyrf 
SIMONNET. 4. ms de Périgord, 71000 Bancouri. 
Echange jeux TO 7/70 sur K7, surtoul nouveautés ! N'im- 
porte quai échange m'inléresae Emmanuel BK30TTE. 17, 
rue Dubota, 69106 Ptthrèra. 

Echange jeux MSX dàq. 3.5 ou K7. Possède NMS 8255. 
EaéUan GRAC, ma Sr AmxmeFeveyrxrles. 13110 OMou 
à* Tél: 04867726 

Echange jeux MSX ara dàq. 3.5 pouces Voudra» raton- 
m loua àa MSX an Picard» pour dub échange ouca. jeux... 

Gaddral BRAUN, ma du MoutasLaeaga, 02300 Origny 
St*B*nort» TéL: 2200.0663. 

Cherche King's Ouest 3. Spaca Ouest. Portai et News sur 
Appà 2 C. Chetche contact sut Avignon. Posséda nomb. 
toits. Echange contre News 87 lassant JOUFFRE, 6 me 
de l'AIzerine, 04000 Avignon TM. : 00872021 III hl 
Ancien Spectnim cherche è contacter Olivier de Brlgnaà. 
Ecris moi ton adresse ou Ion téléphone OOvàr ROCHER, 
41. rue Charron. «000 OuNne. TM. : 78.61.6672. 
Cherche contacts èDsnger et ft. pt èchanget, vendra prga, 
dàq., K7 IBestl C 04/128 PS. Joindra 1 timbre OOvàr 
SAETVOET. I. ma LéomOuhamM. 02440 Hamas TM. : 
2120 J7.00 ou 21.40.1602 lapréa 10 hl 
C 64 rechofche et échange nouveautés seulement sut K7 
* vanda Power Cartridge: 360 F. Réponaa assurée B tim¬ 
bre jomt IpoaBbéité da venlel Mcoiaa MS y NE!. Isa Ha* 
pérktaa bél C 2 rua du CapHMna Btazy, 83*00 Fréjus. 

Tél : 04.6381.68. 

Echangé news pour Commodore 8! i Barbent ne. Hscfcar 2. 
Leader Board 12. 500 c 1 , atc.l. Je chercha atrial Jack Th* 


ENTREPRENEURS? 

CREEZ 

VOTRE PROPRE ENTREPRISE! 
VOUS ÊTES: 

• Dynamique 

• Ambitieux 

• Passionné par l’informatique 
• Désireux de créer une structure dans 
domaine plein d'avenir. 

MOUS VOUSAPPORTONS 

• Soutien publicitaire 

• conditions d’achat 

• soutien marketing 
• Un savoir faire 

• Notre expérience dans un domaine que nous 
connaissons bien 

Vous êtes intéressés, veuillez adresser une 
demande écrite accompagnée de votre projet à 

VIDEO SHOP Dpt. Entreprises 

B.P. 105 75749 
PARIS Cedex 15 


147 





















P.A 


Nml at Spv « Spy2 K 3. Data MiDOA. Routa 
de PauOra. 12620 Aguaaaac. Ml 6S.SSJ0.46. 

EchangaNui »w CM (Spy vaSpy 3. SeniNn. Difender 
of Th» Crown tu deq uniquement) Staçhun FRANÇOIS. 
7, u Jamuamkt. S72I0 Semacourt. TU : «7 JO.61.10. 
Echange Nui aur C 64 on K7 IMuuo CroM. Wonder Boy. 
The un. Nin|a, Tank, Slop Fllghi. Barbanan aic.l 
J'échange 60 Nu» contra Net. K7. Stôphana GALICIER. 
13, ru. Julaa-Vama, SS1N GoundnvU.. 

Echange Nu» lur C 64 (disq urUquemonll, possède : Silera 
Servi», Bsibsnon. GiuntNI, Gboel'n Gobblinî. Devld 
OU, 13 bit. ru. P«*V.BbnlÇ^uturi«, 58000 Ne.en. 
Tél: 6fl.61.0B.14. 

Echange nu» C64. recherche new « doc. » tous les Nu». 

Pairie POUBEAU, 24, tu. du Pm SaktlMauri», 12160 
Suraena* ta: 460421.17 Upr*. Ilhl 

Echang. loin sut C 64 d«d gnNuetnenl, cherche contact 
durabN al aympa. Chercha dub au» envions de Crètoé 

Mco4m BOSQUET, S. rua Viol esc. 3,14000 Crétsl Ta : 
4207.67J4. 

Echange naws sur C64 uniquement sur daq. (CaMomie 
Gamea. Guld ol TNavaal. Rechercha contacta t rébmgar. 

Jéidma MOREAU, 1, tua dM Sautas. 6S220 Déniât 146 : 
27.442030. 

C 64 échange nui al utlrulrat sur deq Echangea durablaa. 
Rechercha Dam» Graphiiuei al muaique. Bertrand MET- 
TEY, U Parc Rua. 70000 Vasoul. 

CM . 1641 * K7 i MPS 801, vend» |ou» pri» écrasé ou 
échange 60 prga conba la Power Carnage neuvo nsec boite 
al notice ulJlaalion Franc* (ou ludoild R0S8I0N, 
207, rua d. U JuaOoa, 64710 Luckai. Tél. : 8164.74.62. 

Echange Oomot Grnphiqu» al musicales sur C 641 Cher¬ 
che auaei conlecla aur Amiga Idutabmll «si prg de dosa. 

Tarai MALLARD, 16, rua da Charente. 60300 Pondyy. 
TéL : 072627.66, 

Chercha contact aérau» pour C M pour échange sur doq 
Irwwa muamano Possède Wondsrboy. Barbarian, World 

Close, leader Boerd. 1943. etc Franck BENEDE. 10, rua 
des Prima véraa, 77J30 OwkéeFentère 

Echange logeai sur C Mr 12». Possède trsaucoup da nows 
IRoBdRumefv.Wiuhaé. I80me4. I Mai GA.32.Roula 


Mmarroiaa, 11006 Carcaaaoma. Tél: I8.47J5Z3. 

Urgent I Cherche legs graphtfjea pour C8M 64.' 128 ni doq 
Achat bas ptl». Cherche grapl>iscope2 bas pri» Régis 

OELEZENNE, 26 dtè, HanrEBeghin. 50231 ThransrM. 
Tél: 20.66.33.71. 

C M/128 sympa possédant nbnr Nu» dont news sur K7 al 
disq. Chercha contacts Jean-Yves MUHIKE, 3, aie. des 
Grillon., 44610 U Poulguon. Tél: 40.6220,00 
Commodoro 64/128 chorcho conlect au» U.S.A. pour 
échange d'idée ot de loglcNts. Oidtaf PINTO, 2, rus da 
fAbbe-Didelol ch. 116, 64000 Nancy. 

Echange newa sur CBM M/128 IGuild ol Thleves, Prohibr- 
lion, Gobots 1. Racharcha Nu» da rèlc Danéèta GOLO, 
6, avenus Saints-Maris, 33120 Arcachon. Tél.: 
66J320.il 

Ml 128 échange, vends supor news è pm bas IBarbanan, 
Army Mmes. Meüo Croaa. Wonderbov, Wobal. Mag Ma». 
Namese, Warlodi. Del Crown. SIC. Idw Frédéric JORG. 
Sinpion 76,1670 Months, ISutaaaL Tél : 62671J541 
CM • 1MI chercha contacte ur régnn bordelaise Jean 
Vincent Tél : 66.24.41 66 lapréa 11 hl 
Echango *u» pour CM a» deq. unèwamant ou vends not» 
veauléa ai deq. ou échange contre pérvhériquM Itabéetta 
Koala ..1. demandai TTT1. 26, ms ds ta Crimée, 76011 
Part» Tél: 4226.0166 IWsekendl 
Cherche contacta sympoa pour échangea de solia on diaq. 
pour Commodoro ou éventuollemonl an K7. Réponse assu¬ 
rée Nlcolra HIREL. 3, rue MwcehSembel, 03400 Saènt- 
Ouen. Tél.: 41617221 

Echange nbnr nui sur CM 14281 K7 ot disq. lista sur 
demande. Cherche drive IMI Frédéric HARTMANN, 
Quartier da. Planas, 13710 Fuveeu Tél: 42617823. 
Echange tous Nu» aur 800 XL diaq. seulement lllltima IV, 
Freo, Conan..,). David. TéL : 76 3628.82 Ida 17 h 6 11 hl 
Echange Nu» Atari Xl/XE doq. et chorcho original de ICP 
pour coda version XL/XE Sébeadan DUBOC, 71 rue 
SeénllouN, 27000 Evraui, Tél : 313106.67. 

A(céa Oc ot II GS échange nbr» prga Recherche toutes nru- 
vsautél Envoyer rchlsn Appkrwortj Petrick ROUOIER. 
1, rue du SerganUedam. 37000 Tours. Tél : 47J7J4J2 
Oe samedi dés 13 hl 


Cherche contact a» CBM M/128 Echange et achèt e pu» 

sur dsi: Ludovic BECUWE.il. ms VkuenaScsmo. 60700 
GrandeSynthé. 

CM échange nui sur diaq. posséda news Enduro Racor 
Army, Movss, Wondétboy. Barbarian. André MARIE. 
27, rua de Framsnceeu. 77167 Bagnaaui-sur-loàiQ. Tél : 
64.265166. 

Echange ou vends Nu» Commodore M (deq.l en cas 
d'échange, demande la lato des Nu»- Cherche Power Cat- 
trldge. pm rareonnabN. Samuel TSCHUMPERIY. 11, rue 
Malakotl, 66700 Aapach-leBas lAlaacel. 

Echango pour C M nouveau» Nu» et ullllto'res ot éducatlls 
uniq. sur disq. Defondot ol Crown, Multolan, Anglais. Rey¬ 
mond HELLMANN, 26, rus Parshkig. 67100 Thlonvllé. 
Tél: 616106.11 Os adrl. 

C M cherche ald» et traductions en Irancais eut utklavm 
et Nui. Echange contre Logerais Nui ou utinaros Isabelle 
BAL. SP 89212/A. 76918 Paris Armées. 

Echange Nu» sur CM Possède The Great Escape, Army 
Mores. Wondsrboy, Barbarian I et II. Detender ol the C.. 
Métro Cross et boeuœm tfeuas» Nicolas SUSSET1ZZA- 
ANGELOVICH. 71, av d Europe. 1870 Monthey. Sulsie 
IVSI. Tél. : 025.71.60.02. 

Amiga échange toutes Ns demiérol News I Surtout con¬ 
tacts étrangers I Vends C M t- Drive t Speod Dos 1 
Power Cartndge • nombr disks. Le tout 4 200 F Bruno 
ZANNIER, 14. allés du Beern. 64420, Seuliurss-lss- 
Nancy. Tél.. 83 29.37.63. 

Thomson (MO ou TOI. Echange nombreu» Nu» en K7 
IScmbblo, Runwav, Dakar molo, 3 D Aight, Way ol Tig«, 
Groen Buret., I. Patrlco LALEINE, 1. rus Béarn. 61162 
Chérang. Tél : 20.41.03.47. 

Echange Nu» «I utilitaires pour AppN IIC. Achète 
CPC 6128 recherche contact pour drrort loua, ieutd. en 
Gironde • vends ou échange Nui orlginau» ISrsm. ORP 
hee, Barbarian, Slap Fghtl. Pri» bas Ntcoéa. HANUSSE, 
17 réaéden» Camponac. 33600 Psasac. Tél : 68.4627J0. 

Echange Nu» sur Amstrad 6128 Ipoaeéde nbnr Nu» : Arte- 
mold. Krackrxrt. nouveautés. Recherche Z. Flash. Levé 
than, kllétrator, Barbanan. etc PhBppa LA VISSE. 24 rua 
MarleCurle, 10460 Canton TU: 2144J8.11. 


ACHATS 


Achète bohier de commande Vectrei. Bon étal et casset¬ 
tes Plans THOMAS, Neuvlle Nsuvy, 03000 Moulns. 
Tél: 70.44.40.61 

Achète oitomion 8 ko pour TO 7 200 F et échange Cho- 
plrlter (valeur 300 Fl contre Mandragore Afcen TORSET. 
3, eente Roger, ms da Mondai. 78770 Marcq 
Tél: 34J7.S7JS. 

Achète logiciel Street Hawt pour C M dsr»N ou cassette 
avec notice Gérard OEUS. 14, aBés des Bkhsi. 60620 
la ChapsBéérvSsrvsl Tél : 44 64 66 96 Itél après 20 h 
ou wssk-sndl. 

Cherche ut*tarot et Power Cartndge pour C M Prb 
raiaonnab 1 '- Eric GERGES, 254, rus du 24Novembre, 
67120 Dulttanhatm. 

Pour Orlc Atmos cherche périphériques lintenuptour, 
synthétiseur vocal, maga/inos.. I Arnaud BAZIN, 11, rua 
Charles, 11230 Montgeron 
Achète ou échango utilitaires, Nu», üsp, mlaoprolog, logo, 
lorth, pèriphériquee pour ZX 81 et Spoctmm. OOvNr LEHE, 
36. rua de La Futaie. 27200 Vemon Tél: 3161.13.01. 
Rochorche tous programma sur ST ayant rapports evec 
rétectronique. programmateur d'Eptoms, et aussi tous » 
qui est tard eur 520 STF Pascal MARMUGI, chemin de 
la Combe. Courbeeeec, 30000 Mbisa* Tél : 64210421 
Achète pour C M disquettes de : Advanced music System. 
IntJuator. Dostroyer. A» ol Aces. Tau-Ceb, Séant S evec 
notices on Irancae Fabrice KUUER. 4. rue du Docteur 
Trac*. 67630 Co rac ela a Chauaey. Tél : 07.M27H 
Achète Nu» pour Spectrum 48 K et 128 K Bas pria. 
04vN» BALASSE. .Unes Mabty. 42300 Roanne 
Tél: 77.713143 (après 11 hl 
Achète lecteur de diaq. Atari SF 364 : 500 F ou 800 F 
avec disquettes. Achète aussi Modem pour Atari ST: 
KO F Imai.l Etudie TT proportions. Dominique. Tél: 
2151.85.73. 

Achète ord. do poche Sharp PC 1600, bon état, avec ou 
sans ononeion lintortaco K7, carte Raml. Faire ofhe. Rég. 
paris. Laurent BEAUDCT, 168, av. Pmé-Vnflant-Coutiaiar. 
91700 Ste-Genevlèvedes-Boil. Tél : 60.04.46.45 
Achète NUI et uléitairaa aur Amiga. Pria intéressant Envoyer 
liste ot orties Jéréme COUREAU, 21 rue Voltaka, 42Z70 
St-Priest-on-Jarei. Tél: 77.74.44J4. 

Cherche tectour ditq. 3pl/2 pour lansaiM. Pria 1000F 
salon état. Eatanson mémoire. Pm é débattre : environ 


000 F HuguattaHERIAUO, 21, rua PasdUéargue, 11560 
Para» V Poata. Tél: 60J8J8J0. 

Achète Nui et utéruiret pour ST ou CBM M Envoyai 6* 
la» I IRétJon parisienne uniqjcmant.1 Stéphane MYSONA. 

17. rus Lsmerder, 76017 Paris. 

Achèto CM H.S. pour ptéem détachéa é moins de 150 F 
ou éclunge contre nba Nu» sur K7 PaN trais transport. Fhè- 
ipps DESSE, 10. rue JearuJeurèe. 69171 Hasnon Mardi. 
Tél : 27.28.6120 lapréa 11 hl. 

Chercha K7 pour Amstrad CPC 4M. Envoyei liste Chri»- 
topha TOULEJBIEZ. U Bourg Chetignr, 37310 Ratgnan 
auréndra. 

Cherche pour 2000 F Amsbod CPC 6128 avec ou sans moni¬ 
teur Imonochromel. Bon état, avec prise Pétitol. CyrO 
OHONT, 30. rua lavolalar, 71110 Montigny la 
Bretormeu». Tél . 30.43.4170 (vers 10 hL 
Achète Spectrum 128 K. langages Uap. Miaoproiog, Sin¬ 
clair Logo. Forth Aru t marnreés utütaires, mwos K7. 
Echange Nu» Oévlsr LEHf, 36. ms de La Futtaa, 27280 
Vemon. Tél: 3141.1104. 

Pour snlanta d'un centre non panaâié par lahaie N rsbher- 
cheK7 CBS ou Atari • SC CBS. Trésbapri» » télé cou 
Nur. Contacter Nui éduc Jean Luc GALLANO, centra 
éducabt et acotaira Mongols. 72120 Sake Calart. 
Chercha un AppN II GS en bon état pour 420) F. Ludovic 
BOURNANO. 6. knpaaae dsa Corakey, 78910 Etancourt. 
Tél: 30.6026.60. 

Achèto Su» NIIO ot modem pour Atari ST è bu pri». Vends 
Imprimante MPS803 pour CBMM, t.b.é„ ruban noul. 
omballogn d’origine Laurent BOUMEDDANE. 1, av, de 
N Redouta, 12800 Asnières. Tél: 47.08.86.39. 

Achèto imprimante compati*) ST ISM ®«. Star N110. CW- 
ion) a vie cordons, 10M 1500 F. bon étl! Philippe VER 
DUR. 6. chemin des Batkgnoéas. 63200 Riom Tél: 
73282127 lapréa 17 hl 

Achète Hebdogic«hn°l 133 et 157. Acheta au» T* n"HB 
(240 pagea da Ustngtl Ptl» raNonnabN. Pays haa uspl 

Jun Pierre OERVASONI, N vBaga da SlOeorga.de 
Commlara. 38460 VN. 

Achéia pour Atari ST progranvre ou échargv Chrtaiopha 
IEPOIVRE, 72100 luchéPrlngé. Tél : 41454516 
Achète pouf ZX Spectrum mlürtecé 3 ♦ utélasa en tout 
genre. Chercha club pour ZX Sp«uum. Eric BOURGUC 
DIEU, ma da. Lace. 40600 VN8a-8lOlrona. Tél: 
6147 J1J0. 

Achéia, échénga, vend! Nu» lur AppN Sylvain HABERT, 
I, boulevard da Tramault. «1100 Vandèma. Tél: 
M.7720.M. 

Achète NU» aur 520 ST. Achète au» livra pas chéri Vnndi 
MSX2 Sony 6M F F Nu» IVimpIré Klllor. Namob, atc.l. 
Leloul 20MF Stéphane BAUBILUER. M. ayenué da 
Chotay. 7601) Parta. Tél.: «6J5M.73. 

Achéia pour Alér, 8M XL loui périphériquM IVor» M» 

u»... I. Cherche dub déni mi région Echange logiertéa ■» 

doq. Sléphan USE. 1. ma RabetaN, «6470 Foaeaa. 


CLUBS 


Chorcho adhérants région Etionne pour londèr club Atari 
620 S TF, ventée, échangea, truci. Poitéde nouveautéi 

Patrick BICK, 16. ma EugénaTtaraka, 11110 Balancourt. 

Charcha panorama aur Chllaauîou» ponédanl compall- 
bN IBM (conlecla poaubNt deu» weok anda par rnobl. 

Sébastian VERDIERE. 26, ma daa TtuieFosséi. 46300 U 
ChapeOa-Sakit-Meamln Tél: 31712020. 

Je ponéda un Amga 5M. J'élmera# laie patte d'un dub 
eidutrvammt pour Amiga 5M. lM0at2M0 FUchéGéno 
FOGY, 7370 Pipkieeu. Montréal Québec H2E 2G4. 
Canada. Tél : Montréal 161477264071. 

Donna court if asaambNur 58 OM par corropcitdanca a» 
Atari ST. Envoyer 2 timbrai é 2.2DF pour documentation 
gratuite Vends ongmaui pouf ST Cédric JAVAULT, 
38, avenue GeBée. 64100 SelmMera. Tél : 422160.16 
C M : recherche dub dans N régen Nrrd-Pan»CaNN pout 
contacts durablas Dldtar COU. M, rue Henri Barbusse. 
66490 Somain. 

CBM ou Amiga Aida. N nouveau famine graluit Comme, 
dora /en a 6uri lail pour loi I et an plus y’a Ns rubrique! 
rock/cM/BD/elc. Laurent DAIUOUX, 17,ma du 
Commandant-Mafcerl. 18000 Boutgsa. Tél : 4160.4057. 
le club éebonga ou vond doi loglcNIs wr CBMM (nou¬ 
veauté! dom Delcndot ol the Crown, Rond Runner, Aria 
noki, Tons Crotlo. Barborian. Slap FUght al bien d'autmsl. 
JuBan ROQUES, dub TOPAT CBMM, ma Aialaia- 
d-AHiat, J4060 MontpaOier TM: 67.751131 
Club C M vota procura Ni aol» newj pas chat : touira Na 
nouveautés du moment. Contactei-no ul. La uram LEH 
NING, lima DomlnlquaMacharat, 57076Mao. 


CNTREPRENtURS? 

CHOISISSEZ 
UN METIER D’AVENIR! 

VOUS ÊTES: 

• Développpeur de logiciels 

• Intéressé par un métier d'avenir 

• Apte à assurer des formations 

• Dynamique 

• Passionné par l'inlormatique 

NOUS VOUS OTERONS: 

• L'édition de vos logiciels 

• Le support d'un réseau de distribution 

• L'intégration à une équipe dynamique 

• La possibilité d'assurer des formations en entre¬ 
prise 

• Une rémunération intéressante 

Intéressé? 

Adresser nous une demande avec CV + photo à : 

TELESOFT Dpt.Développement 

B.P. 112 

75749 PARIS Cedex 15 
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GENIE, > 
IMAGINATION, 
STRATEGIE, 
REFLEXION.*] 


PECOUVREZ 


Je souhaite recevoir 
votre documentation sur le centre 
d'échange BOOMERANG 


ENVIE DE NOUVELLES DÉCOUVERTES... 
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ÉCHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEUX AVEC LE 1 er CENTRE FRANÇAIS 
D’ÉCHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE LE COUPON CI-JOINT. 


NOM_ 

PRÉNOM_ 

ADRESSE_ 

CODE POSTAL_VILLE_ 

~ Matériel utilisé : AMSTRAD CPC □ 
COMMODORE 64 □ ATARI ST □ 


BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX 


GAO 







































DE GOSCINNY ET TABARY 


1 ZNOGOUD. Grand Vizir 
(1m50 en babouches), 
être méchant, hypocrite et vi¬ 
cieux, ne rêve que d'une 
choee: devenir Calife è la place 
du Calife. 


n ILAT-LARATH : le fidèle 
homme de confiance 
d'Iznogoud est chargé de 
prendre les mauvais coupe è 
la place de son patron. Très 
fidèle en théorie. Il essaye 
toujours de se défiler è la 
moindre opportunité. 


H AROUN EL POUSSAH, 
Calife de Bagdad la Mag¬ 
nifique est un homme bon et 
généreux. Il coule des Jours 
heureux et somnolents dans 
la douce quiétude de son 
palais. Considère è tort 
Iznogoud comme son plus 
fidèle serviteur et son cher 
ami. 


GRACE A VOUS, 

IZNOGOUD PEUT ENFIN DEVENIR CALIFE A LA PLACE DU CALIFE 

Délirant : le premier logiciel d'humour et de magie. 


A utour de Bagdad la Ma¬ 
gnifique gravitent des 
dizaines d'autres person¬ 
nages rocambolesques et 
surprenants (fées, mages et 
autres enchenteurs). que les gardes, 
chargés de la surveillance du palais, lais¬ 
sent entrer avec l'efficacité qui les 
caractérise. 


mFOÇRAMES mm* 

LA MICRO SPECTACLE 


THOMSON, AMSTRAD, ATARI, IBM PC et Compatibles 

INFOGRAMES - 79 rue Hippolyte Kahn - 69100 VILLEURBANNE 
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